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Połączenie technologii i rzemiosia 
(0 -(HEW COWEESZIZJAVE) (0)y4- 


Połączenie technologii i rzemiosła — kolekcja ASUS S6 w skórze 


Notebook ASUS S6 — ręcznie oprawiony w skórę, z rzeżbionymi detalami i Iśniącą klawiaturą — jest mistrzem wydajności, 

a zarazem wskazuje drogę do klasycznego luksusu. Naturalne w dotyku ciepło i długowieczność skóry S6 zamienia to cudo 
techniki w coś bardzo osobistego — w namacalny sposób uczłowieczając technikę. ASUS S6 wykorzystuje Technologię 
Mobilną Intel© Centrino© Duo. http://pl.asus.com/ 


u Technologia Mobilna Iniel Gentrino Duo 
- Procesor Iniel Gore Duo LVZ300 
- Mabiiny chipaet intel 45M Capresa 
 Barprzowodoaa Karta SIoCTOWA imiad 


PRCWirgfesa SHSABG 


a Microsoft Windows” XP Professional Ręcznie rzeźbiony Wyrafinowane 
detal WYKOŃCZENIA 


u Pamięć RAM DDRII 538 MHz do 1536 ME 
m Matryca 11.17 WXGA Color Shine i Crystal Shine, 
technologia ASUS Splendid Video Intelligent Engine 
m Dysk twardy o pojemności 100 GB 
a 10/100/1000, BUZ.11 AD/g. Hluetooth* V2.0+EŁUH 
Karmsłowy 


Uprawióny w skórą Lśniąca klawiatura 


Zdobywca międzynarodowej nagrody RodDot 2006 


Rock Solid - Heart Touching 
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Czy to możliwe, żeby Microsoft rozdawał Windows Vista za darmo? A jednak! (szczegóły © 60) 





RaLUulliL 


Michał Adamczyk 


redaktor naczelny CHIP-a 


Doświadczonym użytkownikom komputerów nie zdarza się tracić danych, prawda? Niestety, nie. Dobrze wiemy, że należy wy- 
konywać kopie newralgicznych zasobów, unikać podejrzanych plików i emaili, dbać o higienę systemu operacyjnego itd. Wcześ- 
niej czy później coś jednak zaniedbamy. Dopóki jednak nośnik nie jest w kawałkach — mamy duże szanse na odzyskanie pozor- 
nie utraconych danych. Przygotowaliśmy profesjonalny zestaw ratunkowy — na pewno przyda się w wielu sytuacjach. Sięgnij po 
niego, gdy z dysku zniknęły partycje, płyta kręci się bez widocznego efektu, a na karcie pamięci brakuje ważnych zdjęć (E 28). 





Nasz zestaw ratunkowy można przegrać na pendrivea, by mieć go zawsze przy sobie. Pedrivey — nazywane 
też kluczami USB czy po prostu „pędrakami” — to już dla wielu osób nieodłączny gadżet. Na nowych, pojem- 
nych modelach można zmieścić nawet kilka filmów. Co ważne, producenci pendriveów ciągle mają nowe 
pomysły, czego efektem są wersje kuloodporne, wodoszczelne, zaszyfrowane czy wyposażone w czytniki 
biometryczne i wyświetlacze. Nadal jednak bardzo ważnym parametrem pozostaje szybkość pracy, a w tym 
wypadku różnice pomiędzy modelami okazują się olbrzymie. W wielkim teście pendriveów (E| 38) wskazu- 
jemy urządzenia działające sprawnie i te przeznaczone jedynie dla cierpliwych... 





Nie tylko w wypadku pamięci USB producenci obiecują sporo na wyrost. Tak też 
jest z nagrywarkami, które w teorii osiągają coraz wyższe szybkości zapisu. Zazwy- 
czaj nie ma jednak odpowiednich nośników, a napędy tylko w ostatnich sekundach 
zapisu zbliżają się do wartości podanych na opakowaniach. Średni transfer danych 
jest sporo niższy. Wnikliwie przetestowaliśmy większość dostępnych nagrywarek 
DVD, a także pierwsze — na razie dość przeciętne — modele Blu-ray (E 52). 





Z, uwagą przyglądamy się poczynaniom Microsoftu, który w przededniu premiery 
Visty „rozpycha się” także na innych frontach. Do Polski oficjalnie trafiła konsola 
do gier Xbox 360, zaś w USA firma wprowadziła odtwarzacz muzyczny Zune. Na 
drugą generację Xboksa przyszło nam długo czekać, bo za oceanem sprzedawana 
jest już od roku. Choć ustępuje możliwościami nowemu pecetowi czy konkuren- 
cyjnej konsoli Sony PlayStation 3, to ma dwie niezaprzeczalne zalety: od pierwszej 
opcji jest tańsza, od drugiej — łatwiejsza do kupienia (test konsol na E 34). Zune 
okazał gorszy od iPoda (F 36), ale to dopiero początek ciekawej rywalizacji. 
Przeprowadziliśmy jeszcze jeden — nietypowy test. Z, klocków Lego stworzyliśmy 
androida (E 110). Niby chodzi, niby widzi, niby słyszy, ale trochę jesteśmy rozcza- 
rowani. Siły ma niewiele, wzrok w skali szarości, a słuch rozróżnia tylko ciszę od 
hałasu. Liczymy jednak, że Lego będzie rozwijać ten intrygujący koncept. 











W tym numerze zaroiło się od okołokomputerowych testów, ale jest też gratka dla 
fanów pecetów: odpowiedź AMD na czterordzeniowy procesor Intela. Ito odpowiedź 
zaskakująca. Konstruktorzy AMD połączyli dwa dwurdzeniowe procesory, dwa 
chipsety i — teoretycznie — cztery układy graficzne! Test platformy 4x4 na E 18. 





* / / | 
NU toba Ml 7 
michal. adamczykGchip. pl 


PS Filipie, kim chcesz zostać, jak dorośniesz* Graczem! Ale czy z tego będą pieniądze...* Filip Kubski wraz 
z kolegami z teamu Pentagram G-Shock za najskuteczniejsze zabijanie na ekranie podczas mistrzostw we 
Włoszech dostał czek na 60 tys. dolarów. GUS będzie musiał dodać do statystyk nowy zawód (E| 140). 
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[H"NF SPIS TREŚCI 


TEMAT Z OKŁADKI 


28 Zestaw programów ratunkowych dd am 
Zniknęły dane, rozpadł sie system partycji, 4 Y. 


—— 


BUŁOWY 


a | s IMZTT= 
system operacyjny nie chce się uruchomić? "5 | 
Nie wpadaj w panikę, łap koło ratunkowe, 


które rzuca ci CHIP. 


AKTUALNOŚCI 


8 Idol na celowniku 


10 lat odtwarzaczy MP3 i najważniejsi gra- 


4 « 5 | 
| SELU 


UCHTINE(HEKKU HL 
Niezależnie, czy problem 
dotyczy zdjęć z karty SD, 

dokumentów z dysku twardego, 

czy danych na uszkodzonej płycie 

DVD, nasze narzędzia zrekonstruują 

wszystko, co wydaje się utracone, 

jeśli tylko pliki nie zostały nadpisane. 


cze na tym rynku. 
10 Jeden telefon do wszystkiego 
Unifon - nowa usługa Orange i tp. 
12 Wrogowie Sieci 
Raport o państwach zakazujących dostępu 
do Internetu. 


14 Microsoft przeciw piratom 
Przegląd antypirackich zabezpieczeń 
w Windows Vista. 


16 Cały PayPal w Polsce 
Praktyczny przewodnik po możliwościach 


usługi elektronicznego portfela. 


18 AMD Quad FX, czyli 4x4 


Wrażenia z pierwszych testów nowej plat- 


Inwazja „pędraków” 
Wybór odpowiedniego 
pendrive'a w ciemno to nie 

(FILE SZAJ NOAA WA COUEEUo(O 

OZAOOWZUSTWA OE (OLE 

porównanie aż 82 urządzeń tego typu. 


formy procesorowej AMD. 


20 Intel wprowadza światło do chipów 
Dane w układach krzemowych będzie nieba- 


wem przenosić światło zamiast elektronów. 


22 Hakerzy w natarciu 
Przydatny poradnik, jak nie paść ofiarą cy- 
berprzestępców. 


24 Leksykon Techniki: MP3 Surround 
dźwięk 5.1 w kieszeni 
Wyjaśniamy, jak powstaje zapis dźwięku 


przestrzennego w plikach MP3 


26 CHIP Radar: Wideokodeki 
Filmy najwyższej jakości na jednym dysku: 


jak Blu-ray i HD DVD zmieniają oblicze 


DVD żyje nadal 


NERALOWYJEYMEJEKAE 

pierwsze nagrywarki 
Blu-ray. Sprawdziliśmy zatem, czy 
nadszedł już czas na zmianę technologii 
zapisu, czy lepiej wciąż pozostać przy 
standardzie DVD. 


kodeków. 


.. a także: 

Prestigio DMA-301, Skype i Moje Doładowa- 
nia, Sony Ericsson MBW-100, ARCHOS 504, 
Symantec Norton 360, USBCell, komputer 
Acer Power 1000, Stare mapy w Google 


Earth, Pierwsza wyszukiwarka wizualna. 




























TESTY I TECHNIKA 


34 Zabawa w HD 


Konsola czy pecet? Tym razem zastanówmy 
się jednak: Xbox 360 czy PlayStation 3. 


36 Zune kontra iPod 


Laboratorium CHIP-a sprawdziło, czy nowy 
odtwarzacz MP3 Microsoftu jest 
w stanie zagrozić dominacji Apple'a. 


38 Inwazja „pędraków” 


Przygotowaliśmy porównanie aż 82 
pendrive'ów. Prawie połowa nie zasługuje 
na naszą rekomendację. 


46 PDA: 50 programów 


Wszystko, co chcielibyście zainstalować 
na palmtopach, ale nie wiedzieliście dotąd, 
skąd wziąć. 


52 DVD żyje nadal 


Sprawdziliśmy, czy nadszedł już czas na 
zmianę technologii zapisu, czy lepiej wciąż 
pozostać przy DVD. 


60 Vista z bliska, część 8. 


Microsoft rozdaje ostatnią wersję Windows 
Vista do testów. Jest kilka rzeczy, 

o których należy wiedzieć, zanim przystąpi- 
my do instalacji systemu. 


63 Formaty audio 


Przedstawiamy, czym różnią się sposoby 
digitalizacji dźwięku. 


68 Nowa era 3D 


W listopadzie zadebiutowała najnowsza 
— już 10 - generacja DirectX. Ma całkowicie 
odmienić oblicze cyfrowej rozrywki. 


72 LCD vs. plazma 
Zanim podejmiecie decyzję o zakupie, 
sprawdźcie, czym się między sobą różnią 


76 CHIP TOP 10 


Rankingi najlepszych produktów zestawione 
w 22 kategoriach. 


86 Nowe produkty 


W naszych testach znalazły się: drukarka fo- 
tograficzna 10x15 HP Photosmart A717; karta 
graficzna PCI Express Asus EAX1950PRO 
HTDP 256MB; kolorowa drukarka stałoatra- 
mentowa Xerox Phaser 8550DP; manipulatory 
do gier PC Dance Mat, ZBoard Fang; notebook 
panoramiczny Aristo Vision 1275; odtwarzacz 
multimedialny MPio HX100 20 GB; obudo- 
wa Asus Vento 3600; płyty główne: Asus 
M2N32 WS, EVGA nForce 680i SLI; tuner 
satelitarny Compro VideoMate S350; archi- 
wizer WinPSF 2.1; edytor DTP Scribus 1.3.3.5; 
edytory grafiki: K-3D O0.6.3.0, Art-weaver 
0.4.3; edytor tekstu: Notepad++ 39; mene- 
dżer plików Total Commander 7; odtwarzacz 
wideo: WinDVD 8 Gold; program antywiruso- 
wy mks_vir 2k/ beta; program do nauki języ- 
ka: Tell Me More 8 - Angielski; przeglądarka 
grafiki: Photo Studio 8 Professional, edytory 
HTML: HateML Pro 1.0 build 63, Aptana Beta 
0.2.5; firewall: GhostWall v1.150; klient SSH/ 
telnet: SecureCRT 5.2; komunikatory inter- 
netowe: Gadu-Gadu 76, Gizmo 2.0.2; serwis 
internetowy: Flash Earth; gry strategiczne 

i online: Anno 1/01, Warhammer: Mark of 
Chaos, Battlefield 2142. 
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110 Mindstorms - żywe klocki 
Pokazujemy, jak zbudować z LEGO 
Mindstorms humanoida Alpha Rex. 


116 Sieć globalna w sieci domowej 
Podłączenie kilku domowych pecetów 
do Internetu nie wymaga dodatkowe- 
go łącza. Wystarczy podzielić to, za 
które już płacimy. 


120 Fraktal na ekranie 
W jaki sposób napisać w języku 
CH wygaszacz ekranu dla systemu 
Windows wykreślający fraktal Sier- 
pińskiego. 


124 AJAX - Internet bez odświeżania 


AJAX to nowa technika tworzenia 
aplikacji internetowych, która zmienia 
strony bez komunikacji z serwerem. 


128 Prawo: Patrol wpada przed świtem 
Prawa internauty podczas przeszukań 
policyjnych. 


130 Kobiety marzeń 
Czy grafika komputerowa może mieć 
zabarwienie erotyczne? Okazuje się, że 
nawet bardzo mocne. 


134 Najgroźniejsi cyberbandyci 
Krótki poradnik pokazujący, jak sprzed 
ekranu komputera trafić za kraty 
więzienia. 


140 Zawodowi „mordercy” 
Legalnie zabijać i zarabiać miliony do- 
larów? Czemu nie. 


146 10 stron praktycznych porad 
Triki do Windows, związane z syste- 
mami operacyjnymi, aplikacjami 
i sprzętem. 


3 Od redakcji 
6 Skrzynka pocztowa CHIP-a 
96 Spis CD/DVD 

160 Stopka redakcyjna 

162 Zapowiedzi 


s" Topie 


ovo 1l 
















































GUCAMIKTYE 


[GAZE EU EWIEUSH KIE 
IEJ0776 jak mocno zmienił 
IEKWCUCOT ATZ OWA Be] GLI KoTo 
GZCNIESLUCEWAW ALONA EOWZNIEI 
rzeczywistości, które mogliśmy 
obserwować na ekranach kin podczas 
projekcji filmu „Final Fantasy"? Wtedy 
fascynowała nas postać Aki Ross, 
Ropa CYY4z s) CCYZUNALEW ZIE 
najpiękniejszych komputerowych 
dziewczyn. 





Mindstorms, czyli 
zywe klocki 


KO CY STA ELSE VZIE 
z klocków LEGO Mindstorms 


4 200 humanoida Alpha Rex. 


Na płycie CD/DVD 


* Acronis True Image Home 10.0 
NETUNAWZYZWNASTEN OKA EUT 
umożliwiającego m.in. tworzenie obra- 
ZOYNIONACOWAAETGC 01 
F-Secure Internet Security 20071 
(OTO EN OLA CAANOWALLOAWA ZONE 


O8ODiskRecovery 3.0 
(OPAT KWZTUEKTAUCAZALNOALICONVA 
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BETI 


/ Actinic Catalog 25 v8 
Rozbudowane narzędzie do tworzenia 
i obsługi sklepu internetowego. 


"TYLKONADVD 
R EHOSUAAUATEUKE POTOCY 2 40 
Edition, onEscapee, Insert 1.3.8a, Ulti- 
mate Boot CD 3.4, Demoscena 





DRUKARKI FOTOGRAFICZNE 10x15 


HP Photosmart A717 ....................ezuaaaaa aaa aa 87 

KARTY GRAFICZNE 

Asus EAX1950PRO HTDP 256MB......................... 87 

KOLOROWE DRUKARKI STAŁOATRAMENTOWE 

Xerox Phaser 8550DP....................e.aaaaaaaaaaa2 87 

MANIPULATORY DO GIER 

PUDRCONAN O AE CAE 68 

ZBOJLU JAN AE WO EOG 88 

NOTEBOOKI PANORAMICZNE 

ARSKO WISIONIZ ZD ad AROSA EEG ZORG 68 

ODTWARZACZE MULTIMEDIALNE 

MPIÓMAJODZUCP aaa A 89 

OBUDOWY 

POIG VEMO OOOO aso owo wo A AG AW AGGA 89 

PŁYTY GŁÓWNE AMD AM2 

Inte Cóńeć Z Dio ZOO aoc EGER 89 

PŁYTY GŁÓWNE INTEL LGA775 

EVGA iEorceG80I SLI aoc ad 90 

ARCHIWIZERY 

WIA TZ odnie Ada AEO 90 

EDYTORY DTP 

SMÓRIOŻS ai RAR A RA WE 9] 

EDYTORY GRAFIKI 

Artweaver 04.3............ueooueaa aaa aa anawa wacewanać 91 

EDYTORY GRAFIKI 3D 

BODDOZD ała OWO AE G 92 

EDYTORY TEKSTU 

Nalepa + 29 aska tw oO dE de CAŚ GA 92 

MENEDŻERY PLIKÓW 

Total Commander 7 beta.....................aaoaaaaaa122 92 

ODTWARZACZE WIDEO 

WińDYDIG GOld aaa SAW AA ŁC 93 

PROGRAMY ANTYWIRUSOWE 

SB TA LTZ 94 

PROGRAMY DO NAUKI JĘZYKÓW 

Tell Me More 8: Angielski. ........................2.22121. 94 

PRZEGLĄDARKI GRAFIKI 

Photo Studio 8 Professional. ............................... 94 

EDYTORY HTML 

PÓBIMESN UZO neo ir W R ZA 95 

HateMl Pro 10 build 62... aaa A 95 

FIREWALLE 

GhostWall v1.150 ....................ueoaa aaa oaaaaaaaia 95 

KLIENTY SSH/TELNET 

SSCUKECRT SZ add o A EPA O A 106 

KOMUNIKATORY INTERNETOWE 

DIOD WIO Golec Gad Eo 106 

GIEMOŻ U olaa rod iS ARIE 106 

SERWISY I USŁUGI INTERNETOWE 

NAME MOE asa oz O OOOO WEW 107 

GRY ONLINE 

Battlefield 2142....................ueuaaaaaaa aaa. 108 

GRY STRATEGICZNE 

AMO MOD: ena A EEE A OE 108 

Warhammer: Mark of Chaos .............................. 108 
5 


[HJT POCZTA KREZZNNNNNNNNNNNNNNNNNNNZZZZEZEEZEEEEEEEEEEEEEMM 





Przesadziliście 

Jak za darmo uruchomić każdy 
program 

CHIP 12/2006, E 36 

Chyba troszkę przesadziliście z tym 
artykułem. Uczyć ludzi, jak obcho- 
dzić zabezpieczenia? Rozumiem, że 
podaliście przykłady, w których 
takie sposoby mają „prawne uza- 
sadnienie”, tylko po co... Większość 
czytelników wykorzysta te informa- 
cje w niewłaściwy sposób. Podali- 
Ście, jak na tacy, hasła-klucze (key- 
gen, crack itp.) i wystarczy, że tacy, 
którzy zechcą zgłębić temat „wy- 
googlają” tych parę haseł, po czym 
wejdą na pierwszą lepszą stronę i 
narobią sobie kłopotów. Nie wspo- 
mnę o tym, że w ten sposób może 
przybyć kolejnych zawirusowanych 
maszyn w Internecie, a to zaszkodzi 
wszystkim - nie tylko ich użytkow- 
nikom. Z drugiej strony można za- 
łożyć, że pismo jest adresowane do 
ludzi, którzy nierzadko potrafiliby 
sami napisać takiego cracka i po- 
trafią we właściwy sposób wyko- 
rzystać zawartość artykułu. Ale 
biorąc pod uwagę za i przeciw, jed- 
nak pewien niesmak we mnie pozo- 
staje. Ktoś, kto zna choć trochę 
zagadnienie — potrafi sam znaleźć 
więcej informacji i ten artykuł ra- 
czej mu nie pomoże, a ktoś, kto nie 
wie... Cóż, teraz już wie... 


Dariusz Styczyński 





Dobrze, że w końcu ktoś napisał coś 
naprawdę dla ludzi. Wiele razy wal- 
czyłem z własnymi dokumentami, 
zabezpieczonymi hasłem, którego 
oczywiście nie zapamiętałem 
I wiem, że nawet najświętszego w 
takiej sytuacji może trafić przysło- 
wiowy szlag. Jak znam życie, znajdą 


Artykuł jest niezły, ale czy się nie bolcie, 
że publikując coś takiego, dajecie małpie 


brzytwę do ręki? 


się czytelnicy, którzy będą Wam 
zarzucać, że taki tekst to młyn na 
wodę hakerów, ale nie dajcie się. 
Prawda jest taka, że haker takiego 
artykułu nie potrzebuje. Radzi sobie 
nieźle i bez niego. A taki ludek jak 
ja zabezpieczy coś, a potem pluje 
sobie w brodę. Dzięki wam nie je- 
stem już taki „bezbronny”. 

Adamski (e-mail) 


Laboratorium 

Vista z bliska 

CHIP 12/2006, E 70 

Z zainteresowaniem przeczytałem 
grudniowy numer CHIP-a. Rzuciło 
mi się w oczy zdjęcie z artykułu 
„Vista z bliska”. Klimat jak z giełdy 
komputerowej koło warszawskiej 
Stodoły. Płyta główna zmontowa- 
nego „komputera” ułożona na tek- 
turowym pudełku, podzespoły uło- 
żone bezpośrednio na stole, ktoś 
montuje kartę gołymi rękami, żad- 
nych opasek ESD!!! Sugeruję, aby w 
przyszłości za scenografię do takich 
zdjęć służyło wasze Certyfikowane 
Laboratorium, którym tak się chwa- 
licie 1O stron dalej, a nie taka pro- 
wizorka... A poza tym i tak Was 
lubię. Pabloo16 (e-mail) 





Wolny Internet 

Państwo Cię śledzi! 

CHIP 11/2006, E 128 
Przeczytałem artykuł zamieszczo- 
ny w 11. na temat Ściągania z In- 
ternetu i chciałbym przedstawić 
swój punkt widzenia. Jestem legal- 
nym odbiorcą legalnego Internetu. 
Tak się dzieje, że w sieci interneto- 
wej są programy darmowe typu 
P2P, takie jak Kaaza i mogę je dar- 
mowo ściągnąć. Następnie po uru- 





Tomaszek (e-mail) 


chomieniu programu i zadaniu te- 
matu, który mnie interesuje, np. 
piosenki, teledysku czy filmu, mam 
możliwość Ściągnięcia ich. No bo 
dlaczego miałbym tego nie Śściąg- 
nąć, skoro jest to w legalnie dostar- 
czonym mi Internecie, na który 
mam legalną umowę. Dostawca 
Internetu nie umieścił żadnego za- 
kazu na stronie, z której pobrałem 
program, ani też nie zablokował 
możliwości ściągania go. Płacę za 
Internet, a tu się okazuje, że korzy- 
stanie z jego zasobów może mnie 
kosztować postawienie przed są- 
dem. Jeśli nie mogę swobodnie 
korzystać z Internetu, to dlaczego 
sąd, prawo czy jakakolwiek upraw- 
niona instytucja nie zabroni dystry- 
bucji Internetu. Dlaczego odpowie- 
dzialność jest przerzucana na 
ostatniego odbiorcę, który dodat- 
kowo za to wszystko legalnie płaci, 
bo ma umowę. (...) 

Zbyszek — legalny posiadacz dostępu do 


legalnego Internetu (e-mail) 


Spójrzmy na to inaczej. Czy jeśli 
w legalnym sklepie kupimy legal- 
ny młotek za swoje legalne, cięż- 


LIP 


WESZYONEALMECUANY CH ERY: 
się czymś pochwalić albo poddać nas 
miażdżącej krytyce? Napisz do nas! Naj- 
WA GW ZZESISWANYTWILOCEAI KEG 
kolejnych wydań naszego magazynu. 


Nasz adres: 
Redakcja CHIP 





(OZNYAWEICYZUE 
LWŻEZUBCJU 


e-mail: redakcjaQ©chip.pl 





ko zarobione i opodatkowane 
pieniądze, to znaczy, że mamy 
prawo legalnie nim kogoś zatłuc? 
Młotek to tylko narzędzie. Podob- 
nie jest z Internetem. Na prośbę 
czytelników sprawdziliśmy jed- 
nak, co może zrobić policja użyt- 
kownikom P2P (patrz E 128). 
Redakcja CHIP-a 





Hit na okładkę 

Zacznę od tego, że dziękuję za pełną 
wersję Turbo Delphi - to narzędzie 
przeznaczone zdecydowanie dla 
mnie, a Ściąganie tego wszystkiego 
byłoby nieco uciążliwe. Piszę jednak 
także w nieco innej sprawie. Otóż 
szukałem takiego edytora, który 
spełniałby moje wymagania, a te są 
specyficzne. Używam OpenOffice'a, 
ale przeszkadza mi w nim to, że 
trzeba instalować wiele niepotrzeb- 
nych mi, oprócz Writera, plików 
i programów. Inny edytor — Abi- 
Word - jest ekstremalnie niestabil- 
ny. I byłbym w kropce, gdybym nie 
znalazł w Internecie Atlantis Word 
Procesora — to jest to czego 
szukałem. Nie jest doskonały, ale i 
tak jest to najlepsze rozwiązanie dla 
osób, które dużo piszą, tak jak ja, a 
nie potrzebują „kombajnów”, które 
są wolne, ciężkie i przeładowane 
funkcjami, których nigdy nie 
wykorzystają. Stąd moja propozy- 
cja, aby redakcja magazynu CHIP 
zainteresowała się programem At- 
lantis Word Processor i być może 
zamieściła w którymś z numerów 
ten program jako hit — w pełnej 
werSji. 


Grzegorz Jarosiński 


Nie mówimy „nie. Sprawdzimy, 
rodzaj licencji i jeśli będzie to 
możliwe zamieścimy program na 
płycie. Redakcja CHIP-a 


Przepraszamy 

Piękny zżeracz prądu 

CHIP 12/2006, E 50 

Karta graficzna firmy ASUS mo- 
del EN 8800 GTX/HTDR, o której 
pisaliśmy w poprzednim numerze 
okazała się najbardziej wydajną 
kartą w swojej klasie i dlatego 
otrzymała wyróżnienie CHIP Po- 
wer. Niestety, tej informacji zabra- 
kło na stronie, za co czytelników 
i producenta serdecznie przepra- 
SZamYy. Redakcja CHIP-a 
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zaleca system Winioaee XP brotessioni - "SIEMENS 





tebooka Fujitsu Siemens C 

z technologią Intel? Centrino? 
i ciesz się darmowymi gi 

dostępu do 







ń 


* Do każdego notehaaka Fujitsu Siemen 
z technologią Intels Ćentrino* Duo kart 
Hotspot z 24 godzinami dostępu do int 


Ao, Itaslum, ltaslum laside. 


Intel Wy, Inte! 


zarejestrowanymi tnakamit towarowymi firmę Intel Corperatian lub jej podmiotów 


wych Am, Fin hub innych Lrajack 





CentrinóSR. 
Duo (4 


ga, Czoe Inside, Intel, Intel loqa, Mtel Cere, Intel Ireate, Intel Inzlde Laga, 


BIT: |Heej (>> 
Do more. 







w stanach Zjeónoczo 


Cileron, Celeron In 


KKRESNY 


JASNE ECWZTACJE 


ZWIKOJIOAZE Cena może ulec zmianie o 


Technologia mobilna Intel” Centrino" Duo 


SST ALIONACJCHAIA PZU * Pamięć 2x512 DDR2 533 MHz RAM 
(1.66 GHz, 2MB L2] M PEWSLETZALLIA OC PC 
Chipset Intel* 945GM * Dysk BOGB HDD SATA 
OAWWAWACZECHCJEJNI: * Nagrywarka DVD/+-R/+-RW DLL 
WISCEJSA KIK ZŁA OZZL « Gwarancja 2 lata Collecte return 





www.fujitsu-siemens.com.pl 0 801 300 100 
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Wojna na MP3 








Apple iPod i długo, długo nic. Tak od kilku lat wygląda sytuacja na rynku odtwarzaczy MP3. 
Muzyczne Jabłko ani nie było pierwsze, ani nie jest najbardziej zaawansowane technicznie. 
Ale to iPod. Czy układ sił zmieni Microsoft, który właśnie wprowadził Zune'a? Andrzej Pająk 


łowo iPod stało się praktycznie sy- 
nonimem przenośnego odtwarza- 
cza muzycznego, odbierając to mia- 
no Walkmanowi firmy Sony. Trzeba przy- 
znać, że projektantom firmy Apple udał 
się fenomenalny wyczyn. Przetworzyli 
znany od kilku lat niszowy produkt 
w absolutny hit sprzedaży - bodaj naj- 
większego muzycznego idola. O pierw- 





I 2000 







CREATIVE CREATIVE 
JUKEBOX ZEN 
(DO 6 GB) (DO 20 GB) 


1997 


MPMAN F10 
(64 MB) 


X 2001 


APPLE IPOD 





(DO 10 GB) 





2002 


1. GENERACJA | 


———— OBECNIE 1 GB ) 


szym odtwarzaczu MP3 - modelu MPMan 
F10 - wprowadzonym w 1997 roku nikt 
już dzisiaj nie pamięta. A iPody stanowią 
ponad 75% sprzedaży playerów (dane 
NPD Group za pierwszą połowę 2006 r.). 
Drugi Sandisk ma niespełna 10% rynku, a 
trzeci Creative — niecałe 5%. Zauważalny 
udział mają jeszcze firmy Samsung (ok. 
2,5 %) i Sony (ok. 2%). 


—— sm 
[EF] 


XI 2002 


CREATIVE 
ZEN MICRO 
(DO 6 GB) 









VIII 200 


CREATIVE MUVO _ 


> ,  |(POCZĄTKOWO 
_ [64 MB, 


APPLE IPOD 


Po prostu iPod 


i plikami wideo. 


| 









Czy może być jeszcze lepiej? Apple wcale 
nie zamierza spoczywać na laurach. Choć 
rozwój iPodów nie jest rewolucyjny (co 
zresztą wielu użytkowników uważa za 
atut), systematycznie pojawiają się kolej- 
ne generacje. Trzy dobrze pozycjonowane 
linie: standardowa, shuffle i nano - spra- 
wiają, że każdy znajdzie odtwarzacz dla 
siebie z kultowym logo nadgryzionego 
jabłka. A do tego jest sklep internetowy 
iTunes z milionami utworów muzycznych 


Microsoft Zune mimo szumnych zapowie- 
dzi i nieoficjalnego hasła „iPod killer” raczej 
też pozostanie w drugiej lidze, choć ma 
szansę powalczyć o jej mistrzostwo. Więk- 
szy ekran czy obsługa sieci WLAN to nic na 
tyle innowacyjnego, by można było myśleć o 
skutecznym szturmie. Na razie iPod wydaje 
się niezniszczalny, chociaż już niejedna 
gwiazda z czasem przyblakła. 








I 2004 a 

APPLE IPOD MINI ' APPLE IPOD 
1. GENERACJA SHUFFLE 
(DO 4 GB) (DO I GB) 


2003 


SONY NETWORK 
WALKMAN NW-MS70D 
(DO 256 MB) 


APPLE 
IPOD PHOTO 







(DO 60 GB) 
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VII 2004 


4. GENERACJA 






















SANDISK SANSA 
Przyczajony  ;, 
tygrys ną 


Tego producenta kojarzymy 
głównie z wszelkiego rodzaju karta- 
mi pamięci typu flash, w których sukce- 
sywnie przekraczane są kolejne bariery pojem- 
ności i szybkości działania. I właśnie to doświad- 
czenie dało Sandiskowi drugą pozycję na Świecie 
pod względem sprzedaży odtwarzaczy MP3 w 
2006 roku, choć debiut pierwszego modelu miał 
miejsce zaledwie rok wcześniej. W tym momen- 
cie sztandarowym urządzeniem firmy jest 8-gi- 
gabajtowa Sansa e200, która designem wyraź- 
nie nawiązuje do iPoda. 





X 2005 


*| APPLE IPOD PHOTO 
3. GENERACJA 







XII 2005 Fis so” X12006 
CREATIVE ZEN | NR MICROSOFT 
VISION:M | a ZUNE 

(DO 60 GB) | e (DO 30 GB) 


V 2005 


SANDISK 
SANSA E100 „A 
(DO 1 GB + KARTA) 



















VI 2006 IX 2006 





2005 X 2005 X 2005 
















CREATIVE ZEN APPLE SANDISK 4ś N CREATIVE SANDISK 
MICROPHOTO IPOD NANO SANSA M200 » ZEN V PLUS SANSA E200 
(DO 4 GB) A (DO 4 GB) (DO 8 GB) 


(DO 8 GB) (DO 4 GB) 


CREATIVE LABS ZEN I MUVO 


Zbyt wiele twarzy 


Creative Labs to firma dominująca na polskim rynku mobilnej muzyki. Pozycję zawdzięcza przede 





MICROSOT ZUNE wszystkim temu, że bez względu na zasobność portfela każdy znajdzie w jej ofercie coś dla siebie. 

i a ML Równocześnie jednak duże spektrum modeli i ich zmienność w czasie powoduje, że pamiętamy 
Wiel kie ambicje marki MuVo i Zen, ale niekoniecznie już same produkty, jak ma to miejsce w PO EZ 
Po co Microsoft pcha się na rynek konsol do O potencjale firmy świadczy chociażby wygrany z Apple proces ! 


gier — pytano przy okazji premiery pierwsze- o naruszenie patentu na sterowanie odtwarzaczem (słynne kółko 
go Xboksa. Choć debiut na tamtym rynkubył " z iPoda), za które Creative otrzymał / mln 
umiarkowanym sukcesem, poprawka (Xbox USD. Podstawowe zalety odtwarzaczy tej 










360) jest obecnie liderem sprzedaży konsol firmy - poza wspomnia- a 
nowej generacji. Za wcześnie wyrokować, ną przystępną ceną — to 
czy tak się stanie z Zune' em wbudowane radio oraz 
(czytaj test El 36). Umiejętna tryb dyktafonu. 





integracja z innymi produktami 
Microsoftu może przysporzyć 
mu dodatkowych punktów. Pre- 
miera wypadła obiecująco 

— w pierwszym tygodniu sprze- 
dano 50 tys. Zune ów. 
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TESTY NOWEJ USŁUGI W ORANGE 


Jeden telefon do wszystkiego 


E Operator sieci komórkowej 
Orange i Telekomunikacja Polska 
rozpoczęli testy nowej usługi, 
której robocza nazwa to Unifon. 
Ma to być połączenie możliwości, 
jakie daje telefon komórkowy 
oraz telefon korzystający z proto- 
kołu IP, pracujący w technologii 
UMA (Unlicensed Mobile Access, 
www.umatechnology.org). Dzięki 
usłudze  Unifon, przebywając 
w zasięgu sieci WLAN, połącze- 
nia mają być realizowane z wyko- 
rzystaniem protokołu IP, nato- 
miast po jej opuszczeniu - jak 
zwyczajne połączenia GSM. Daje 
to możliwość korzystania z jedne- 
go aparatu do prowadzenia 
wszystkich rozmów, przy czym te 
wykonywane w technologii VoIP 
będą miały bardzo atrakcyjny sy- 
stem taryfikacji. 

By można było korzystać z te- 
go rozwiązania, oprócz telefonu 
GSM/UMA potrzebna będzie in- 


PRESTIGIO DMA - 301 
Sieć 
multimedialna 


Prestigio Digital 
Media Adapter 
(DMA-301) to 
urządzenie  po- 
zwalające na 
przesyłanie treści 
multimedialnych 
z komputera i In- 
ternetu do tele- 
wizora, monitora, 
czy sprzętu hi-fi. 
DMA-301 podłą- 
cza się do sprzę- 
tu mającego być odbiornikiem da- 
nych za pomocą jednego z typo- 
wych złączy AV, natomiast z kom- 
puterem łączność zachowana jest 
dzięki sieci kablowej Ethernet lub 
WLAN. W pakiecie mamy pilota 
umożliwiającego zdalny dostęp do 
multimediów zgromadzonych na 
pececie. Cena DMA-301 to 485 zł. 
Info: www.prestigio.pl 
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stalacja Neostrady w wersji z rou- 
terem Livebox tp. Operator co 
prawda dopuszcza możliwość sto- 
sowania innego rutera bezprzewo- 
dowego, ale nie daje wtedy gwa- 
rancji na jakość połączeń. 


Jak działa Unifon? 


s)» 


Telefon 
GSM/UMA 


SUALSUSNU BULB 


LiveBOX 


Orange przygotowuje również 
rozwiązanie, które pozwoli na 
używanie aparatu GSM/UMA do 
odbierania przychodzących połą- 
czeń na telefon stacjonarny. Ko- 
mercyjne wprowadzenie Unifonu 


Telefon 
GSM 


Sieć IP 


planowane jest na rok 2007, ale 
firmy nie chcą na razie ujawniać 
dokładnego terminu, ani informa- 
cji o sposobie taryfikacji plano- 
wanej usługi. 

Info: www.orange.pl 


Inni 
operatorzy 


Strefa zmian jest nie zauważalna dla użytkownika. Opłata jest 


zależna od strefy w jakiej znajduje się rozmawiający. 


Telefon GSM/UMA może być wykorzystany w tradycyjny 
sposób jeżeli jesteśmy poza zasięgiem hotspota. 


Inteligentny zegarek 


Stworzony dzięki współpracy 
OO GCCSO TN ROSSIE 
znanej w branży zegarmi- 
SZŁA KIA EIUAKOIAWEUL 
MBW-100 zmienia sposób 
postrzegania telefonu komór- 
kowego. Zegarek ten pozwala 
sterować popularnymi funk- 
cjami komórki bez konieczno- 
Ści sięgania po telefon. 
NERoOeZUKWZUAMAEJE 
laczu zegarka (pod cyferbla- 
tem) prezentowane są nu- 
mery przychodzących połą- 
czeń. Jedno dotknięcie kla- 
wisza pozwala na dyskret- 
ne odrzucenie połączenia. 
ROWUEZEUWOKI e ccVVeFAlLN7 
czy nadeszły nowe wiado- 
mości. Ponadto MBW-100 
pozwala zdalnie korzystać 
z funkcji muzycznych komórki, 
(TODOS zUYZzK2 


Czas czuwania dla połączenia 
Bluetooth wynosi do 7 dhni, 
a czas pracy zegarka analogo- 
wego 14 dni. Cena zegarka to 
ok. 1200 zł. 

Info: www.sonyericsson.com 








SKYPE I VIA - MOJE DOŁADOWANIA 
Doładuj konto 
w hipermarkecie 


Skype uczynił kolejny krok, aby jego 
usługi były jeszcze popularniejsze. 
Teraz ponad 7 milionów użytkowni- 
ków w Polsce może w łatwy sposób 
korzystać z płatnych usług ofero- 
wanych przez firmę. Dzięki współ- 
pracy z firmą Billbird konto można 
uzupełnić w każdym z ponad 3000 
punktów Moje Doładowania. 
„Chcemy, aby nasze usługi by- 
ły proste i wygodne w użyciu oraz 
łatwo dostępne. Elementem tych 
działań jest umożliwienie doła- 
dowania konta Skype'a w jak 
największej liczbie miejsc, a to 
doskonale ułatwia współpraca 
z siecią Moje Doładowania” - 
mówi Michał Kostrzewa, szef 
firmy Skype w Polsce. Za usługi 
oferowane przez Skype'a można 
płacić także online, używając kar- 
ty kredytowej. 
Info: www.skype.pl 
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Szczegółowy regulamin dostępny na stronie www.home.pl 


Serwery WWW 


Twoja firma w Sieci 





Coraz więcej 
wiww) home.pl 





Business Server” PRO 


Dla wymagających! Serwery ża złotówkę! 


u 20 GB na serwis WWW i pocztę Z myślą otych, którzy nie dysponują jeszcze własnym 
u obsługa wielu serwisów WWW serwerem WWW, home.pl przygotował specjalną 
u indywidualne konta FIPBox na katalog ofertę promocyjną Serwery za złotówkę. Wykupując 
u 100 x MySQL/InnoDB, 5 x PostgreSQL roczny abonament dowolnego serwera WWW, za 
u 9200 GB transferu rocznie!!! plerwsze 6 miesięcy zapłacisz tylko 1 zł netto oraz 
= kreator stron WWW otrzymasz gratis kupon Google AdWords o wartości 


200 zł! Oferta ograniczona czasowo! 
u 14-dniowy okres próbny! 


www.top100.pl ertifikat: 75.100.30150 Z4AH 


























LIL 














home.pl 


iv Rheinland InterCert By zaistnieć w Sieci 




















Infolinia | 0801 885555 | www.home.pl 
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ARCHOS 504 
Przenośny 
recorder 


Archos 504 to niewielki odtwa- 
rzacz multimediów wyposażony 
—— = M w dysk 
twardy 160 

| GB, co po- 

ll zwala na 

zapis ponad 

_650 godzin 

wideo, czyli ok. 450 filmów! 
Obrazy można odtwarzać na 4,3- 


-calowym, panoramicznym ekra- 
nie LCD. Archos odtwarza więk- 


szość formatów wideo, m.in. 
DivX, MPEG-4, WMV, MPEG-2 
oraz VOB. 

Dodatkowo odtwarzacz — przy 
pomocy opcjonalnej stacji DVR - 
można przekształcić w cyfrowy 
rekorder, który umożliwia nagry- 
wanie obrazu w jakości DVD, np. 
bezpośrednio z telewizora. Cena 
to ok. 2550 zł. 

Info: www.bajtel.pl 


USBCELL 


i Akumulator 
AC 


SJAJAJSUCWIIGLENN JCIE 
OWZZTALYZĄLKOYVEUENUO ZAJE 
akumulatorków niklowo-kad- 
mowych o rozmiarze AA. No- 
cy4< WO) 1 (ZA 1ZYAZENAUNISJOZ| 
i z pozoru niczym się nie róż- 
nią od konkuren- 
cyjnych akumu- 
latorów ' tego 
LA 017 OLD) 0] (2140) 
po zapoznaniu ' 

się z instrukcją 

obsługi okazuje się, 

że górną cześć akumulatora 
można odchylić. Pod zielo- 
nym kapturkiem kryje się 
złącze USB. 

NIENESKKON EELS EE 
AJOTEIEOOEW ONA NAZIEJCE 
cy ładować USBCell nie tylko 
WActe(OYVETKZ= USN RY 00) 0) 7427 
jedno z dostępnych w kom- 
puterze gniazd USB. O statu- 








formuje święcący na zielo- 

no pierścień wokół baterii. 
Producent zapowiada już 

niebawem premierę akumula- 
torów AAA oraz innych popu- 
larnych formatów, szczególnie 
A ZALE OOACUN/ALA VOCE 
rzaczach MP3 i aparatach cy- 
frowych. Cena ogniw AA wy- 
nosi ok. 70 zł. 
Info: www.usbcell.com 


WZA AJ ZAW NI (HUIIEUOZNEKECYG SERY CIA AHA AULA (KA (HL BUU LJ 


WIGYOWIEKYZH 
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| 
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/ SYMANTEC NORTON 360 
Ochrona 
na okrągło 


_ Symantec udostępnił publiczną wer- 
sję beta nowego produktu do ochro- 
ny komputerów użytkowników do- 





mowych. Norton 360 zabezpiecza 
przed wirusami, robakami, końmi 
trojańskimi, programami typu spy- 
ware i adware, hakerami oraz inny- 
mi zagrożeniami pochodzącymi 
z Internetu. Użytkownicy mogą być 
także pewni, że ich poufne informa- 
cje pozostaną bezpieczne podczas 
przeprowadzania transakcji banko- 
wych i robienia zakupów w Sieci. 
Ponadto cenne dane, takie jak 
zdjęcia i muzyka, są chronione dzię- 
ki możliwości automatycznego 
tworzenia kopii zapasowych. Nor- 
ton 360 ma samodzielnie i nieza- 
uważalnie rozwiązywać większość 
problemów, by użytkownicy nie 
musieli reagować na częste alerty. 


_ Info: www.symantec.com 


| /norton36Obeta 


Nie trzeba publikować opozycyjnych gazetek, by trafić w państwach totalitarnych za 
kratki. Wystarczy prowadzić niechętny władzy blog. Organizacja Reporterzy Bez Granic 
opublikowała tegoroczną listę państw, które cenzurują Internet. Maciej Laskus 


61 osób siedzi w więzieniu za 
publikowanie „wywrotowych treści" 
WAL Z WYZYWA 1 SAIEZ 
zionych w Chinach. Autorzy corocz- 
nego raportu podkreślają, że z chiń- 
skim rządem w tropieniu cyberdy- 
sydentów współpracują międzyna- 
rodowe koncerny, takie jak Google, 
Microsoft i Yahoo!. Ten ostatni po- 
ojej AVA IS orz toya ZYZUOISEJAWASICYZE 
niu na 4 lata więzienia Jiang Lijuna 
ZZUDSKOCWINST NAZZA 

NENYZINISATN NA YVON 
w tym roku nowe państwo — Egipt. 
Dochodziło w nim do nękania auto- 
KA (s YANEKYZwZESA AWANS 
AO OCSY SNS NZIALKCYICE 
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cja się poprawiła. Z czarnej listy 
zniknęła m.in. Libia, gdzie Internet 
przestał być cenzurowany, a ostat- 
niego cyberdysydenta zwolniono 
z aresztu w marcu 2006 r. Przed- 
AFEUWEUWAWNIO CI OTC ZWEI 
internetowe: 


Rząd jest monopolistą na rynku te- 
lekomunikacyjnym, bez wahania 
[fe OKO YA TOZKKCNJANAWAWA 
Niewygodne dla rządzących witry- 
ny padają także ofiarą hakerów. 
Przykładowo w marcu 2006 r. 
z Sieci zniknęło kilka portali nie- 
OZAWY CZA ALOWIAWAEJE 
sandrowi Łukaszence. 


Wojskowa junta kontroluje interne- 
towe kafejki, w których komputery 
automatycznie, nawet co 5 minut, 
zz OWN EWAZAUAAZ CCU EJ (OE 
IONIUZLAYZEASINTONNY=ZU 
aby utrzymać zyskowny monopol 
na rynku rozmów długodystanso- 
wanych i by odciąć dysydentom 
trudny do monitorowania sposób 
KOLUNKCIHJ 


52 ludzi siedzi w więzieniu za zbyt 
swobodne wyrażanie poglądów 
w Internecie. Funkcjonuje tu naj- 
SOCWUOZAALEKAWEKECI ECU 
troli Internetu, który władze tworzą 


WEI AAA CAPZNZWIEZYLIKĄEZ 
ciowymi koncernami. W kraju, 
w którym jest 17 milionów bloge- 
rów, praktycznie nikt nie pisze 
o drażliwych kwestiach. 


Zaledwie 2% społeczeństwa ma 
dostęp do Internetu. Rząd zakazał 
zakładania prywatnych łączy, grozi 
za to nawet 5 lat więzienia. Skorzy- 
stać z Sieci można tylko publicznie, 
OWALEWIEUZNECN AKWEN 
policja instaluje oprogramowanie, 
które wszczyna alarm, gdy wykryje 
„wywrotowe” słowa. Za pisanie „an- 
tyrewolucyjnych” artykułów można 
trafić do więzienia na 20 lat. 


|CJIĘFE|SMEZEW2OGZ 


APPLE IPOD 


Minipecet 


Nowe komputery PC z serii Acer 
Power 1000 zostały zaprojek- 
towane tak, aby zapewnić nam 
dużo miejsca na biurku. Wymia- 
ry obudowy - nie licząc grubo- 
Ści - są mniejsze niż kartka A4. 
W celu zmniejszenia zużycia 
energii zastosowano podsystem 
zasilania z notebooków, który 
pozwolił także na 
obniżenie po- 

ziomu hałasu 

(tylko 26 dB). 
Maszyny  op- 
arte są na pro- 
cesorach AMD 
Athlon 64 X2, 
Athlon 64 oraz 
Sempron. Ceny 
komputerów 
zaczynają się 

już od 1340 zł. 

Info: 
www.acer.pl 


Trzech blogerów zostało areszto- 
WZIAL ATZ CY UNINYZ 
ło przetrzymywanych w areszcie 
OZYAKILEWUNESEAJZZWNZYVOWANNZE 
nie do reform. Rada Państwa zdecy- 
dowała ostatnio, że władze mogą 
zablokować dowolną stronę, jeśli 
tylko stanowi ona zagrożenie dla 
„bezpieczeństwa narodowego". 


Represje wobec blogerów straciły 
na sile w stosunku do ubiegłego 
roku, kiedy to aresztowano 20 au- 
torów. Dzisiaj w więzieniu pozo- 
staje już tylko jeden - Arach Si- 
garchi. Za to nasiliła się cenzura. 
Zwalczane są witryny dotyczące 
polityki, religii czy praw kobiet. 
MAtePZEN AT EEEWOWZUCYZUM CIA, 
szerokopasmowyc. 


W 2005 roku w Tunezji odbył się 
ŚWIEUCYWESZZA KS o oyzyOZA MI 
formatycznej, zorganizowany przez 
ONZ, aby dyskutować o przyszłości 
Internetu. Pomimo tego służby bez- 
pieczeństwa systematycznie nękają 
niezależnych blogerów. 


SIMóezdEj z007 2002 | eT PE] 


STARE MAPY W GOOGLE EARTH 
Historyczny 
globus 


Popularny internetowy atlas 
Świata - Google Earth - został 
wzbogacony historycznymi ma- 
pami globu. Było to możliwe 
dzięki współpracy z prywatnym 
kolekcjonerem Davidem Rumsey- 
em. Ma on w swoich zbiorach 
ponad 150 tysięcy map. Najlep- 
sze z nich trafiły do Internetu. 
Darmowy program pozwala 
nie tylko na przeglądanie zabytko- 
wych map, ale również na porów- 
nywanie ich z autentycznymi zdję- 
ciami Ziemi. Służy do tego  pro- 
sta funkcja suwaka, którym usta- 
wiamy stopień przezroczystości 
starych map, tak że przez nie wi- 
dzimy aktualne informacje. Teraz 
dzięki Google'owi każdy może 
przekonać się, jak dokładne były 
mapy kiedyś, a jakie są dziś. 
Info: earth.google.com 





gl KYZG AZYSUGA ZUUC BE JYAT NA 7) 


Znajdź 
podobne 


NIEJECEN CI 
KCUOIENEUNNV! 
gwiazd, któ- 
ZASKALACJII0)) 
WA/ej Eloo rz=|X 
jak ich idole. 
KOZIENICE 
rzędzie, które 
AOGUNAC IE 
leźć produkty (np. buty czy ze- 
garek) podobne do wskaza- 
nych na obrazku. 
WAZZZEKONZTUCEW CO SASUTE 
je technologię zbliżoną do tej, 
którą stosuje się w systemach 
rozpoznawania twarzy. Jest 
[07/0720 -WNOVIGOV ZUS LEUUIE] 
każdej fotografii, opisująca jej 
Z ELA KOS OWN [OS YANN CY 
ESY YE AWEUNS YA 
Like.com, bo tak nazywa się 
serwis, pełni rolę gigantyczne- 
ojoj CU=UOSU SLI NOWA AA CYAW, 
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OSN 
SIISCH AH 
GINIE 
warki" produktów. Obecnie 
współpracuje z ponad 200 in- 
ternetowymi sklepami, a w je- 
go bazie znajduje się ponad 2 
miliony różnych produktów. Po- 
noć każdego dnia przybywa 
około 30 tys. nowych. 

DZA OEI OZ EUINKATWZE 
KOL YZA LKS OLI ZZAVZIE 
czego szukamy. W ten sposób 
określimy, czy bardziej zależy 
nam na konkretnym kolorze, 
rozmiarze, czy może kształcie. 
| ULOÓWAALLICKHUI 
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[HST AKTUALNOŚCI 


WINDOWS VISTA 


Microsoft przeciw piratom 


M Już kilka dni po oficjalnym ogło- 
szeniu, że system Widnows Vista 
otrzymał status RTM (gotowy do 
produkcji, ang. Ready To Manufac- 
turing), „wyciekł” on do sieci P2P. 
Oczywiście wraz z „wyciekiem” po- 
jawiły się metody pozwalające 


1. ódżwd zda (i ńst work CE 


OKI (8600 
Kolorowa 
i najmniejsza 


OKI wprowadziło do sprzedaży 
najmniejszą na europejskim rynku 
kolorową drukarkę formatu A3 - 
OKI C8600. Jest ona nie tylko 
o połowę mniejsza, ale także nie- 
mal o połowę tańsza od produk- 
tów konkurencyjnych - ceny będą 
zaczynać się od ok. 8500 złotych. 
C8600 oferuje obsługę nośni- 
ków formatu od A6 do A3 i grama- 
turze do 200 g/m*, a także druk 
banerów o długości 1,2 m. Wydaj- 
ność drukarki to 26 stron/min. 
w kolorze albo 32 strony czarno- 
białe. Wydruk pierwszej strony 
uzyskuje się w mniej niż 10 


sekund (zarówno w kolo- 4 7 


rze, jak i w czerni). Drobno- N 
ziarnisty toner High Definition 

ma zapewnić wysoką jakość wy- 
druków nawet na zwykłym papie- 
rze biurowym 

Info: www.oki.pl 
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obejść aktywację wersji RTM z wy- 
korzystaniem kluczy dla bety 2. 
Według Microsoftu krążący po 
Sieci system ma mniejszą funkcjo- 
nalność niż oryginalna wersja. Po- 
nadto nielegalnym użytkownikom 
życie ma uprzykrzyć wprowadzona 


Far peglinty pebiei Ory, ZE LTU sen 
i Fiu gogry łk medz 





AD JT ZZA || 


już w wersjach RC programowa 
platforma (Software Protection 
Platform) mająca zadbać o ukróce- 
nie pirackiego procederu. 

Co to oznacza w praktyce dla 
legalnych użytkowników systemu? 
Użytkownicy Visty OEM zakupionej 
razem z komputerem będą mogli 
uruchomić system tylko na tej ma- 
szynie. Jeżeli dodadzą jakiś kompo- 
nent sprzętowy, to nowe Okna za- 
żądają ponownej aktywacji, na 
którą użytkownik będzie miał jedy- 
nie 3 dni. Jeżeli nie skorzysta 
z „oferty”, system przełączy się na 
tryb ograniczony i do dyspozycji 
będzie tylko przeglądarka potrzeb- 
na do procesu aktywacyjnego. Te- 
raz już będzie konieczny kontakt 
telefoniczny z centrum obsługi 
klienta Microsoftu. Rozmowa 
z centrum okaże się również nieod- 
zowna, jeżeli wymienimy jeden 
z głównych składników komputera, 
np. płytę główną. Co ciekawe, bę- 


Pierwszy panoramiczny 
LOWA DVI 


BAOF OSYZAZAZAIIUELINIE 
torów LCD o 24-calowy mo- 
OONAZZANANYAZIEJEAANNA 
świetlić obraz w standardzie 
Full HD (tryb 1080p). Ma on 
bowiem rozdzielczość ekranu 
CZOŁO SZIKACEYY 
a zatem idealnie nadaje się 

ORUNIA CE 
cji gier i fil- 


mów HD. 





I EKOSZUU ENY ENO ZESYE 
łać przez złącze HDMI wspie- 
CIEOZONOGIOTENOCUVNEUIOG 
AZ SozUOYWAWAWIEHETY 
pozwala użytkownikowi na 
| SeOwZEAE WAZŚWACSAETANIE 
obrazu składającego się 
z dwóch niezależnych okien 
OWNIELCIAKIGEUWIWACH 

Matryca LCD ma czas re- 
ZSIAMINOYZAACJ CY EONOTE 
500 cd/m? i kontrast 1000:1. 
Monitor wyposażony jest 
funkcję PiP (obraz w obrazie). 

W codziennej pracy przy- 
daje się także możliwość 
OOSEUIENE UCAS 
szenia góra — dół i obra- 
cania do pozycji pionowej. 
GENUA CHKORCY/CIO PZA 
LOZAWAAANE AU 
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dziemy musieli wyjaśnić powody 
przeprowadzonych zmian. W wer- 
sji RC2 dostępny jest jednak pe- 
wien trik, który pozwala przynaj- 
mniej dotrzeć do naszych danych. 
»explorer.exe« może zostać wywo- 
łany z poziomu okna przeglądarki 
IE 7 - interfejs staje się ponownie 
widoczny, ale uruchomienie pro- 
gramów wciąż jest niemożliwe. 

Okazuje się, że nawet popraw- 
nie aktywowane Okna mogą spra- 
wiać problemy... tym, którzy wpro- 
wadzili klucz aktywacyjny, do któ- 
rego nie mieli praw. Po wykryciu 
pirackiej kopii system przełączy się 
w 30-dniowy tryb o ograniczonej 
funkcjonalności. Nie będzie w nim 
działała funkcja »ReadyBoost« 
oraz aplikacje typu »Defneder« czy 
nowy interfejs »Aero«. 

Czy cała antypiracka operacja 
powiedzie się Microsoftowi? Czas 
pokaże... 

Info: www.microsoft.pl 


MAPAMAP TRAFFIC EUROPA 
Nawigacja 
do samochodu 


Firma IMA- mm 
GIS wprowa- - FEKELLim 
dziła na ry- 
nek nowy 
system nawi- 
gacyjny Ma- 
paMap traf- 
fic Europa zawierający mapy adre- 
sowe Polski oraz 27 krajów Europy 
Zachodniej i Środkowo-Wschodniej 
(bazujące na danych firmy Navteq). 
MapaMap traffic Europa 
umożliwia nawigację do dowolne- 
go adresu (numeru domu), ulicy, 
miejscowości lub obiektu uży- 
teczności publicznej - zarówno 
w Polsce, jak i w Europie. Mapy 
prezentowane są na ekranie w ta- 
ki sposób, jak kierowca widzi dro- 
gę (tzw. widok trójwymiarowy). 
Sugerowana cena systemu to 
1800 zł. 
Info: www.miomap.pl 
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NTT Game HX 9630 

Procesor Intel” Core”" 2 Duo E6300 
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Microsoft” Windows” XP Home PL 
Chipset Intel” 965P 

1GB RAM DDR2 533MHz 
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BEZPIECZNE TRANSAKCJE ONLINE 


Cały PayPal w Polsce 


Internetowy portfel to skuteczny sposób na zarządzanie płatnościami, jakich dokonujemy 
w Sieci. Od października Polacy mogą w pełni korzystać z PayPala, który jest jednym z naj- 
popularniejszych serwisów tego typu na Świecie. Jerzy Dudek 


E Na początku października roz- 
począł działalność w Polsce zlo- 
kalizowany PayPal - wygodne 
i bezpieczne narzędzie do płat- 
ności online. Co prawda, Polacy 
mogli już od 2005 roku korzystać 
z anglojęzycznego PayPala, ale tyl- 
ko do wysyłania pieniędzy sprze- 
dającym, którzy mieli możliwość 
odbierania płatności (czyli nie 
do mieszkańców Polski). Dopiero 
teraz PayPal zaistniał w polskiej 
wersji z pełną funkcjonalnością. 
Podstawową zaletą tego sy- 
stemu płatności jest poufność. 
Nie musimy podczas transakcji 
podawać tzw. wrażliwych da- 
nych, jakimi są informacje o kar- 
cie kredytowej. Wystarczy tylko 
nasz email i konto na PayPalu. 
Usługa wciąż opiera się głównie 
na płatności kartą. Co prawda, 


NEMO se! 


Jednym z konkurentów usłu- 
gi firmy eBay jest system 
WIOTZYZINAJEJAWAA ALU 
neybookers.com). Działa 
on na bardzo podobnej zasa- 
dzie — odbiór i wysyłanie pie- 
niędzy na całym Świecie po- 
przez adres email — ale różni 
się opłatami. MoneyBookers 
nie wprowadził jednak me- 
chanizmów ochrony przed 
oszustwami, tzn. nie może- 
my np. otworzyć sporu. 


możemy zapłacić Środkami zgro- 
madzonymi na koncie, ale tylko 
jeżeli coś sprzedaliśmy i otrzyma- 
liśmy płatność na nasz rachunek 
PayPal. Warto też pamiętać, że 
przy transakcjach w obcych wa- 
lutach pobierana jest prowizja za 
przeliczenie 

System weryfikuje użytkow- 
ników serwisu, aby uniknąć za- 
kładania kont na fikcyjne dane. 
Odbywa się to najczęściej poprzez 
pobranie symbolicznej kwoty, np. 
1 EUR z naszej karty kredytowej. 
Jeśli operacja się powiedzie, sy- 
stem PayPal ma pewność, że da- 
ne, które podaliśmy są prawdziwe. 
Oczywiście ta kwota jest po kilku 
dniach zwracana na kartę, z której 
została pobrana. 


Nowe możliwości dla sprzeda- 
jących w Sieci 

Obecnie serwis umożliwia przyj- 
mowanie wpłat od kupujących 
z całego Świata, w tym z Polski. 
Daje to swobodę handlu w In- 
ternecie, gdyż nareszcie można 
łatwo otrzymać zapłatę za towar 
(według eBay czterech na pięciu 
kupujących preferuje PayPal ja- 
ko system płatności). Co istotne, 
płatności za pomocą tego syste- 
mu można przyjmować nie tylko 


w serwisach aukcyjnych prowa- 
dzonych przez eBay, ale także 
np. we własnym sklepie interne- 
towym czy na konkurencyjnych 
e-aukcjach. 

Niewątpliwym atutem PayPala 
jest też szybkość transakcji. Płat- 
ność trafia na nasze konto Pay- 
pal natychmiast po jej dokonaniu 
przez kupującego i vice versa. Dla 
porównania zagraniczny przelew 
z banku do banku trwa od kilku do 
kilkunastu dni roboczych. PayPal 
umożliwia odbieranie i wysyłanie 
płatności w 16 walutach, m.in. eu- 
ro, dolar amerykański, funt szter- 
ling, jen, frank szwajcarski, forint, 
korona czeska, a także nasz złoty. 

PayPal umożliwia użytkow- 
nikom posiadanie jednego konta 
indywidualnego oraz jednego spe- 
cjalnego lub firmowego. Jednak 
każde konto PayPal musi wiązać 
się z niepowtarzalnym adresem 
email. Jeśli będziemy głównie 
kupować, to wystarczy konto oso- 
biste. Przy sprzedawaniu może 
okazać się ono niewystarczające, 
bo nie umożliwia kupującym płat- 
ności kartą kredytową. Tymcza- 
sem w większości krajów jest to 
jedyny akceptowany przez PayPal 
sposób zapłaty. Jeżeli chcemy 
akceptować płatności kartami, 





wybierzmy konto specjalne. Ale 
uwaga: za każde przyjęcie płatno- 
Ści na konto specjalne lub firmowe 
PayPal obciąży nas prowizją. 


Gwarancja bezpieczeństwa 
transakcji 


Gdy z jakichś przyczyn jesteśmy 
niezadowoleni z transakcji, np. 
przedmiot jest niezgodny z opi- 
sem bądź nie został dostarczony, 
możemy otworzyć tzw. spór. Je- 
żeli w ramach rozstrzygania sporu 
nie uda nam się dojść do porozu- 
mienia ze sprzedającym, wtedy 
można przekształcić spór w rosz- 
czenie — PayPal wypłaci nam kwo- 
tę, którą za jego pośrednictwem 
przelaliśmy sprzedającemu (kwo- 
ta zostanie pobrana z konta Pay- 
Pal sprzedawcy). Istnieje jednak 
górna granica takiej wypłaty 
— 3250 PLN. Oprócz tego zakupio- 
ny przedmiot musi być rzeczą ma- 
terialną i nie może upłynąć więcej 
niż 45 dni od jego zakupu. 

Pod adresem www.paypal.pl 
znajdziemy pełny opis i pomoc 
w języku polskim, co jest dużym 
wyróżnieniem, gdyż witryny tego 
systemu płatności w ojczystym 
języku wiele krajów jeszcze nie 
ma (np. na razie nie działają one 
w Japonii, Szwecji czy Grecji). Ml 





PORÓWNANIE USŁUG TYPU ELEKTRONICNZY PORTFEL: 


LLC 


YO (GEJ 


Przelew bankowy 
Krajowe - od 0 do 5 zł 





1%, ale nie więcej niż 
50 euro 


Zagraniczne - od 20 do 120 zł + ew. koszty 
banków pośredniczących (sięgające czasem 50% 
przesyłanej kwoty) 


Wysłanie zapłaty Darmowe 


W Polsce są jeszcze inne sy- 
stemy płatności, np. PayU 


Zależy od rodzaju konta - przy osobistym 
- darmowe, przy pozostałych od 1,9% do 


Krajowe - darmowe 
Zagraniczne - w zależności od banku, od O zł do 15 
3,4% + 1,35 PLN (w zależności od miesięcz- PLN + ew. koszty banków pośredniczących (sięga- 
nych obrotów) jące czasem 50% przesyłanej kwoty) 


Wypłata środków na Do 500 zł - 5zł 

konto bankowe Powyżej - darmowe 1,80 euro Nie dotyczy 

Czas trwania wysłania/ . . . - Krajowe - od 1 do 2 dni 
otrzymania zapłaty W czasie rzeczywistym W czasie rzeczywistym Zagraniczne - od 2 do 14 dni 
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(www.payu.pl), umożliwia 
dokonywanie transakcji je- 
dynie na terenie kraju. Inny 
systemem to Płatności Alle- 
gro przeznaczone głównie 
do obsługi aukcji. 


Darmowe 


Otrzymanie zapłaty 
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MADIOLENYAZDZECU NO ANYA 405 
cesorem Intela. Widoczną — bez liczenia 
styków — różnicę tworzą jedynie po- 
dwójne wycięcia pilotowe w płytce. 


AMD QUAD FX, CZYLI 4X4 





Płyta do quada ma kosztować ok. 1200 zł 

Płyta Asus LIN64-WS WS jest bardzo ciasno zabu- 
dowana. Pod miedzianym wymiennikiem ciepła na 
pierwszym planie kryją się dwa układy nForce 680n. 





Kosztowna „terenówka” 


W odpowiedzi na wprowadzony przez Intela czterordzeniowy procesor Core 2 Extreme 
QX6700, AMD zaprezentowało własną konstrukcję z czterema rdzeniami nazywaną żartobli- 
wie Quad Father, zaś oficjalnie - Quad FX. Przedstawiamy jej wstępny test. Ryszard Sobkowski 


M Czterordzeniowa platforma 
AMD bardzo różni się od rozwiąza- 
nia Intela. Przede wszystkim Intel 
połączył po prostu dwa procesory 
w jednej obudowie. AMD zaś nie 
było w stanie zrealizować analo- 
gicznej konstrukcji w tak prosty 
sposób, m.in. ze względu na archi- 
tekturę swojego układu. Konstruk- 
torzy firmy musieli stworzyć spe- 
cjalną platformę - płytę główną 


z gniazdami na dwa zmodyfikowa- 
ne procesory dwurdzeniowe. 


Opteron zamiast Athlona 

Płyta główna rzeczywiście była 
potrzebna nowa, bo dotąd nie było 
odpowiedniej konstrukcji z dwoma 
gniazdami. Ale dlaczego procesor? 
Układy Athlon 64 mają wbudowa- 
ny sterownik pamięci RAM, nie 
zawierają za to konwencjonalnej 


WERUEALTOW DNO CWIEJEUSNA 
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szyny FSB - zamiast niej proce- 
sor komunikuje się z otoczeniem 
przez łącze HyperTransport. Taka 
makroarchiektura Świetnie spraw- 
dziła się w maszynach jednopro- 
cesorowych, przynosząc AMD 
wiele spektakularnych sukcesów. 
Równocześnie uniemożliwia ona 
jednak połączenie dwóch proce- 
sorów w jednej obudowie, jak to 
zrobił Intel, tworząc Kentsfielda 
z dwóch chipów Core 2 E6700. 
Konieczne stało się użycie innego 
procesora. AMD miało w zana- 
drzu serwerową rodzinę Opteron, 
przystosowaną do pracy w kon- 
figuracjach wieloprocesorowych. 
Właśnie taki chip zaadaptowano 
na potrzeby platformy 4x4. 
Opteron ma to samo jądro (IK8) 
co klasyczny Athlon 64, ale zamiast 
jednego łącza HyperTransport za- 
wiera trzy. To jednak oznacza więcej 
wyprowadzeń procesora, dlatego 
Opterony produkowane są w obu- 
dowach LGA przeznaczonych do 
podstawki Socket 1207 (nazywa- 
nej również Socket F). Jedyną mo- 
dyfikacją, jakiej potrzebował Opte- 
ron, by stać się Athlonem 64 FX-7x, 


bo tak są oznaczone procesory do 
nowej platformy, było przystoso- 
wanie do pracy z niebuforowanymi 
modułami pamięci DDR2. Normal- 
nie Opterony pracują z pamięcia- 
mi buforowanymi (rejestrowym), 
które na wymagania indywidual- 
nego użytkownika są zbyt drogie 
i za wolne. Problem tej modyfikacji 
został rozwiązany... połowicznie, co 
wyjaśnimy za chwilę. 


Dwa w cenie jednego 


AMD zamierza oferować do 
platformy 4x4 trzy modele pro- 
cesorów. Najszybszym z nich 
jest Athlon 64 FX-74 pracujący 
z zegarem 3 GHz. Kolejne modele 
z zegarami wolniejszymi o odpo- 
wiednio 200 i 400 MHz to FX-72 
i FX-70. Procesory będą sprzeda- 
wane parami, a ceny takich par 
wyniosą odpowiednio 999, 799 
I 599 USD. Warto zauważyć, że 
dwurdzeniowy Athlon 64 FX-62, z 
zegarem 2,8 GHz kosztuje obec- 
nie 713 USD - za dwa procesory 
FX-72 trzeba zapłacić zaledwie 
o 86 dolarów więcej. To teoretycz- 
nie świetna okazja! 
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Podobne gniazdo 
Podstawka Socket 
IZOYAYC| EleENoo0c()s5 
MS CYZEUIRONACJ 
TOAST CY WAWIE 
nak liczba styków i... 
szansa ich uszkodzenia. 


Czy rzeczywiście zakup platformy 
Quad FX jest wyśmienitą okazją? 
Z punktu widzenia cen procesorów 
AMD na pewno, ale należy jeszcze 
wziąć pod uwagę cenę płyty głów- 
nej, która według oficjalnych zapo- 
wiedzi ma kosztować co najmniej 
1200 złotych. To dość drogo, ale są 
podstawy, by przypuszczać, że bę- 
dzie tego warta. 

Konstruktorzy AMD z projek- 
tantami firm Nvidia i ASUSTekK 
stworzyli niekonwencjonalną płytę 
główną. Dwie podstawki proceso- 
rów są zrozumiałe, ale zastosowa- 
nie dwóch jednakowych chipsetów 
w jednej płycie jest całkowitą no- 
wością. Konstrukcję płyty Quad 
Father zrealizowano przy użyciu pa- 
ry chipsetów Nvidia nForce 680n. 
Dwa chipsety to podwójna liczba 
interfejsów oddanych do dyspozycji 
konstruktorom płyty. Istny róg obfi- 
tości - 12 portów SATA, 16 portów 
USB 2.0, a przede wszystkim po 
dwa 16- i 8-liniowe łącza PCI Ex- 
press. To właśnie liczba łączy PCI 
Express jest uzasadnieniem nazwy 
„Ax4” - cztery rdzenie obliczenio- 
we CPU i możliwość zastosowania 
czterech procesorów graficznych. 


Wyłącznie dla Visty 


Specyfika architektury procesorów 
AMD, przynoszącej im dotychczas 
głównie sukcesy, nagle ukazała 
swoją słabszą stronę. Zauważmy, że 
każdy z procesorów ma bezpośred- 
ni dostęp tylko do połowy zainstalo- 
wanego RAM - do drugiej połowy 
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musi odwoływać się poprzez łącze 
HyperTransport i interfejs pamięci 
drugiego z procesorów. A tymcza- 
sem system Windows XP traktu- 
je pamięć RAM jako jednorodną 
i przydziela ją procesom bez zwra- 
cania uwagi, do którego z układów 
są przypisane. Dostęp do odległej 
pamięci związany jest z nawet 
pięciokrotnie większym  opóźnie- 
niem niż w przypadku sięgania do 
własnej pamięci. Zaś procesory K8 
są bardzo wrażliwe na opóźnienia 
przesłań z RAM... 

W systemie Vista przewidziano 
na szczęście obsługę architektu- 
ry NUMA (Non Uniform Memory 
Access), jaką stanowią dwuproce- 
sorowe maszyny. System pilnuje, 
by przypisany do danego układu 
proces otrzymał przydział pamięci 
w obszarze RAM obsługiwanym 
przez ten procesor. Przeprowa- 
dzone testy potwierdzają zarówno 
drastyczną stratę wydajności po- 
wodowaną przez przydzielenie dla 
procesu odległej pamięci RAM, jak 
i skuteczność rozwiązania obsługi 
NUMA w Windows Vista. 


Nastawiony na megatasking 
Wydajność rozwiązania AMD jest 
wysoka, ale w pojedynczych apli- 
kacjach trochę jej brakuje do tego, 
by platforma 4x4 mogła skutecznie 
rywalizować z rozwiązaniami wyko- 
rzystującymi procesor Intel Core 2 
Extreme QX6700. AMD nie liczyło 
jednak na zwycięstwo w bezpośred- 
nim wyścigu wydajności. Płaszczy- 
zną zastosowań Quad FX mają być 
sytuacje wymagające równoczesnej 
pracy wielu „ciężkich” aplikacji. Fir- 
ma nadała takiemu trybowi pracy 
nazwę "megatasking". I rzeczywi- 
ście — im więcej zadań działa 
równolegle, tym przewaga 
Intela maleje. 

Quad FX jest wolniejszy od 
Core 2 Quad w typowych apli- 
kacjach, kosztowny i energo- 
żerny (maksymalny zmierzony 
pobór mocy wyniósł około 
400 W) . Czy warto za to 
płacić? No cóż, spójrzmy na 
samochody — maszyny klasy 
4x4 są kosztowne, paliwożer- 
ne i z reguły relatywnie powolne, 
a jednak cieszą się wciąż rosną- 
cym powodzeniem... m 





APPLE I BOENING 
Samoloty 
przyjazne iPodom 


Po serii różnorakich gadżetów naj- 
większym urządzeniem, do jakiego 
można podłączyć iPoda, będzie sa- 
molot Boeing /47/ Jumbo Jet! Fir- 
ma Apple rozpoczęła współpracę 
z liniami lotniczymi Air France, 
Continental, Delta, Emirates, KLM 
oraz United mającą na celu inte- 
grację odtwarzaczy iPod z syste- 
mami multimedialnymi na pokła- 
dach samolotów. 

Sześć linii lotniczych już w przy- 
szłym roku zaoferuje pasażerom 
specjalne gniazda, które będą zasi- 
lały iPody, a także umożliwiały od- 
twarzanie plików wideo z iPodów 
na ekranach wbudowanych w fote- 
le lotnicze. 

Już teraz ponad 7/0 procent sa- 
mochodów oferowanych w USA 
w roczniku modelowym 2007 sta- 
nowi najdroższe akcesoria do iPoda, 
oferując systemy do ich obsługi. 
Info: www.apple.pl 
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IVO SOFTWARE EXPRESSIVO 


Syntezator dla 
każdego! 


Uznany za najlepszy syntezator mo- 
wy na świecie, Expressivo polskiej 
firmy IVO Software, trafił do sprze- 
daży. Wersje demonstracyjne Ex- 
pressivo pobrało już ponad 700 tys. 
ludzi, przez których jest on używa- 
ny m.in. jako lektor czytający napisy 
w filmach. 

Aplikacja umożliwia również 
skonwertowanie informacji teksto- 
wych (książek, dokumentów, arty- 
kułów) do postaci głosowej. Na- 
stępnie można je odsłuchać na 
przenośnym odtwarzaczu MP3, np. 
podczas spaceru. W. serwisie 
WWW programu użytkownicy mo- 
gą pobierać bezpłatne audiobooki 
oraz różne dodatki do aplikacji, 
a także wymieniać się pomysłami 
na jego zastosowanie. Expressivo 
kosztuje 99 złotych w wersji pudeł- 
kowej i 79 złotych w przypadku 
dostawy drogą elektroniczną. 

Info: www.expressivo.info 


Wszechstronny 


LINIE OKNO 


Komputer mieszczący się w każ- 
dej aktówce, a jednocześnie wy- 
posażony we wszystko, co po- 
trzebne? Niemożliwe? A jednak. 
Firma New Portable Devices 
wprowadza na rynek nową 
wersję minilaotopa o nazwie 


000) GAV OZ AVZEJN ESA 
(1,2 kg) i ma niewielkie rozmiary 
ZZSYGESREINNOWN NOSZE 
Z WEZOS UA WKU OLCOLYWIAWNA 
Świetlacz o przekątnej 89 cala. 
V33i umożliwia szybkie łączenie 
z Internetem poprzez systemy 
OCYJCY SAVA KONIE 
(OBJ WYRY 
EDGE, GPRS, WLAN i 
Bluetooth). _ Podsta- 
wowa wersja Flyboo- 
ka kosztuje 10 tys. zł, 
najdroższa — ponad 14 
A SYŻŚ 
Info: flybook.pl 





AKTUALNOŚCI 


Intel wprowadza światło do chipów 


Fotony zamiast elektronów, czyli 
przesyłanie danych z użyciem Świat- 
ła zamiast elektryczności, to kolejny 
krok Intela na drodze rozwoju tech- 
nologii mikroprocesorowych. 

Producent procesorów wspólnie 
z naukowcami z kalifornijskiego uni- 
wersytetu w Berkeley wynaleźli 
pierwszy na Świecie krzemowy la- 
ser hybrydowy sterowany napię- 
ciem. W tym przypadku hybrydowy 
oznacza, że Intel wyprodukował 
układ, łącząc dwa rodzaje materia- 
łów, które w rezultacie dają oczeki- 
wany efekt. 

Fosforek indu (InP) generuje 
Światło, a krzem może je przewo- 
dzić, modulować i wzmacniać. Oby- 
dwa materiały są spiekane razem 
w procesie produkcji z użyciem pla- 
zmy tlenu. Warstwa tlenku uformo- 
wana podczas tego procesu łączy 
w całość przygotowywanego chipa. 

Co prawda, już rok temu na- 
ukowcy zaprezentowali pierwszy 
laserowy układ, ale w tamtej wersji 
potrzebne było zewnętrzne źródło 


Z notebookiem na... 
biegun lub poligon 





Itronix GoBook XR-1 jest obecnie 
najlżejszym i najmniejszym urzą- 
dzeniem wśród niezniszczalnych 
notebooków, gdyż waży jedynie 
3,1 kg i ma wymiary 30x24,5x5 
cm. Komputer jest zgodny z woj- 
skowym standardem wytrzyma- 
łości i odporności MIL STD 810F 
oraz normą IP 54. Ekran dotyko- 
wy o przekątnej 12,1 cala i roz- 
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Światła lasera. Tym razem jest ono 
generowane bezpośrednio w ukła- 
dzie. Poprzez przyłożenie napięcia 
do krzemowego elementu półprze- 
wodnikowego zostaje stworzona, 
przez fosforek indu leżący po prze- 
ciwnej stronie warstwy krzemowej, 
wiązka fotonów (czyli wiązka Świat- 
ła). Element półprzewodnikowy od- 
powiada jakby dwóm lustrom, które 
sterują laserem w technologii op- 
tycznej. Dzięki tej metodzie laser nie 
tylko może być stosunkowo prosto 
tworzony, ale umożliwia ona też 
znaczne upakowanie układu, a co za 
tym idzie — miniaturyzację hybrydo- 
wego chipa. 

„Możemy umieścić tuzin albo 
nawet sto hybrydowych laserów 
wraz z innymi optycznymi kompo- 
nentami na pojedynczym układzie 
scalonym” - twierdzi Mario Panic- 
cia, kierownik Intel Photonic Labo- 
ratory. To rozwiązanie może w przy- 
szłości pozwolić na użycie łączy op- 
tycznych w komputerach, gdzie da- 
ne będą przesyłane z terabitowymi 


dzielczości XGA ma kilkuwar- 
stwową, antyrefleksyjną powłokę 
umożliwiającą pracę nawet przy 
dużym nasłonecznieniu. 
Z kolei fluoryzujące klawisze 
pozwalają na używanie go 
w ciemności. Notebook jest wo- 
doszczelny, można go nawet szo- 
rować. Jeżeli planujemy wyprawę 
na biegun, możemy go wyposażyć 
w podgrzewacze dysku oraz wy- 
wietlacza, które umożliwią pracę 
w ekstremalnych temperaturach. 
Urządzenie oferuje tryb Stealth 
BOOT, pozwalający na urucho- 
mienie bez efektów dźwięko- 
wych i iluminacji. 
Info: mobilnosc-extre- 
malna.pl 


szybkościami. Tego rodzaju połącze- 
nia będą wykorzystywane zarówno 
do spinania samych komputerów, 
jak i poszczególnych ich układów. 
Paniccia widzi jednak największe 
zastosowanie nowej technologii 
w obszarze rozwiązań telekomuni- 


Promienie 
lasera 






Światłowód 


kacyjnych. Układy z laboratoryjnych 
sal powinny trafić do seryjnej pro- 
dukcji w 2010 roku. 

Info: www.intel.com/research/ 
platform/sp/hybridlaser.htm 


Strumień danych 





Multiplekser 


Modulator 
optyczny 


W tym przykładzie 25 laserów 
o różnych długościach fali zostało zintegrowanych tuż obok siebie na 
jednym układzie. Promienie światła wytworzone przez laser są modu- 
lowane. Multiplekser przesyła sygnały dalej poprzez światłowód. 
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Telefon muzyczny Samsung 
X830 wyglądem przypomina 
odtwarzacz MP3. Dwuczęścio- 
WZA Oo VZKA E 
jednak dwa urządzenia. Kiedy 



















jest zamknięta, X830 działa 


właśnie jak odtwarzacz MP3, 
OZON ZWICHEIEOAISIZNAIE 
ków, ustawienia equalizera 
i tytuły utworów. Po otwarciu 
[goa CYZUJEKSTESKEVVIEUTE 
ra, a urządzenie dwukrotnie 
zwiększa długość, co ułatwia 
KOZA ZU CY KA ZIANIE 

WSEWENEWNYAZZZKKAE 
LON EKACCEOWAACYN GAZA 
pominający rozwiązanie znane 
z iPodów. Wbudowany 1 GB 
pamięci umożliwia zapisanie 
około 250 utworów. Urządze- 
nie jest płaskie i bardzo wąskie 
ZALE ZYA KAY KOWZZEE| CLNYA 
Info: www.samsung.pl 
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Cyber-shot H5 


Sony i Cyber-shot są zastrzeżonymi 
znakami handlowymi Sony Corporation, Japonia. 


www.sony.pl 


[HT BEZPIECZEŃSTWO 


Barometr ryzyka 


Początkowo bar- 
dzo niepokojąca 
sytuacja nieco się 
wyklarowała. 
Ataki phishin- 
gowe, ilość 
spyware'u 

i adware'u spadła. 







Wysokie ryzyko 


Średnie ryzyko 








Niskie ryzyko 


CHIP szacuje potencjalne zagrożenia w Internecie 
na podstawie aktualnych statystyk bezpieczeństwa. 


Hakerskie kraje 2006 


A ICNKZTCA Korea Pd. 
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Spam bez wirusów 


Rozsyłanie wirusów 
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Źródło: www.symantec.com 
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Trend: Spam nie potrzebuje już tak 
dużej liczby wirusów, żeby się roz- 
przestrzeniać. 


TOP 5 WIRUSÓW 


1 M ETCYZ0TA | HLOWY A" 
2 Warezov.ev: 14,88 % 
Nyxem.e: 9,89 % 
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|5| Scano.gen: 6,57 % 


Q 


Źródło: Kaspersky Lab, listopad 2006 


Kolumny redaguje: 
Andrzej Pająk 





JAK NIE STAĆ SIĘ OFIARĄ CYBERPRZESTĘPCÓW 


Hakerzy w natarciu 


E Jesteśmy Świadkami coraz więk- 
szej kryminalizacji Internetu: roz- 
wijane i wykorzystywane są nowe 
złośliwe technologie. Według naj- 
nowszych informacji na temat za- 
grożeń pochodzących z Internetu 
tacy potentaci, jak Symantec i Ka- 
spersky, stwierdzają, że użytkowni- 
cy indywidualni coraz częściej stają 
się obiektem ataków mających na 
celu kradzież danych, a także ofia- 
rami oszustw i innych przestępstw 
o charakterze finansowym. 

Do najczęściej kradzionych użyt- 
kownikom informacji należą dane 
potrzebne, aby uzyskać dostęp do: 
różnych serwisów finansowych 
(bankowość internetowa, usługi 
związane z kartami, pieniądze elek- 
troniczne), stron aukcji interneto- 
wych, komunikatorów  interneto- 
wych i stron WWW, skrzynek pocz- 
towych gier internetowych. 

Przede wszystkim trzeba mieć 
Świadomość, że program antywiru- 
sowy może tylko pomóc w urato- 
waniu danych. Jak mówi Yury Ma- 
shevsky, analityk z Kaspersky Lab: 
„Jeśli sam nie zabezpieczysz swojej 
własności, nikt nie zrobi tego za 
ciebie”. 

Oto kilka podstawowych porad: 

E Przed dokonaniem zapłaty lub 
wprowadzeniem danych, sprawdź, 
co inni użytkownicy sądzą o danej 
stronie internetowej. Nie ufaj jed- 
nak komentarzom pozostawio- 
nym na stronie, ponieważ mogły 
zostać napisane przez cyberprze- 
stępcę. Lepiej zapytaj o opinię 
osoby, które znasz. 

M JeŚli musisz dokonać płatności za 
pośrednictwem Internetu, postaraj 


AZYTNDZUUUNACLEELYAYA! 


Na płycie znajduje się zestaw 
aplikacji, które pomogą zadbać 

o bezpieczeństwo komputera. 

© F-Secure 

Internet Security 2007 
program chroniący przed 
zagrożeniami internetowymi 

< Ad-Aware SE Personal 1.06 
łatwy w obsłudze antyspyware 


się o osobną kartę lub konto i przelej 
na nie tylko niezbędną kwotę tuż 
przed dokonaniem zakupu. 

M Jeśli sklep internetowy ma stro- 
nę WWW w domenie drugiego lub 
trzeciego poziomu (np. firma.a.b.pl), 
powinno to obudzić twoje podej- 
rzenia. Szanująca się firma zawsze 
znajdzie pieniądze na zarejestro- 
wani domeny pierwszego poziomu 
(np. firma.pl). 

EM Sprawdź, gdzie i kiedy została 
zarejestrowana domena wykorzy- 
stywana przez sklep internetowy, 
gdzie jest zlokalizowana obsługa 
sklepu oraz czy podany adres i nu- 
mery telefonu są prawdziwe. Jed- 
na rozmowa telefoniczna może roz- 
wiązać kilka problemów, potwier- 
dzając lub rozwiewając twoje wąt- 
pliwości. Jeśli nazwa domeny zo- 
stała zarejestrowana miesiąc te- 





mu, a ktoś ci mówi, że firma działa 
na rynku już od kilku lat, powinie- 
neś się zastanowić nad transakcją. 
EM Nie wpłacaj pieniędzy z góry, 
nawet za dostawę kurierską. Za 
wszystkie usługi płać dopiero po 
otrzymaniu towarów. Nie wierz, 
jeśli ktoś ci mówi, że towary czę- 
sto zamawiane są przez fikcyj- 
nych klientów i kurierzy jeżdżą na 
próżno. 

E Nigdy nie odpowiadaj na emaile 
od banków, funduszy inwestycyj- 
nych czy innych organizacji finan- 
sowych. Takie organizacje nigdy nie 
prowadzą masowych wysyłek. Je- 
Śl masz wątpliwości, zadzwoń 
i sprawdź, czy otrzymana wiado- 
mość rzeczywiście pochodzi od te- 
go nadawcy. 

Info: symantec.pl/threatre- 
port, kaspersky.pl. 
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AJM) WORLD 
A EZ) 


Już wkrótce sprzedaż wybranych rzeczy ze sklepu electroworid On-line. Już nie 
musisz wychodzic z domu, teraz to my przyjedziemy do Ciebie !!! 














|ZX7%44Z04ŁI84//8 Planując zakupy online, sprawdźmy, czy 


kupujemy we właściwym sklepie - ta witryna jest nielegalna. 








< True Image Home 10 
program do tworzenia obrazów 
dysków twardych 


© 060 DiskRecovery 3.0 


program do odzyskiwania danych 
© eGenie Backup Manager 5 


prosta aplikacja służąca do 
tworzenia kopii zapasowych 
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Microsoft wypuścił trzy po- 
prawki do krytycznych luk 
bezpieczeństwa w pakiecie 
Office. Na krótko przed pre- 
(UACKYSINAWAVA CEE] 
KOI SZZZO CYK IZA AEY 
musi łatać poprzednie wersje 
Swej Eelofeo)coe| EUNICE 

M Rozwiązanie: Bezwzględ- 
nie zainstalować poprawki!!! 
IIA ALIOOCOW L 0) 


Google pomaga hakerom 
WaoelaziAAWEUIUAULAIEIJIE 
kacjach zagrażających bez- 
pieczeństwu komputerów. 
Liczba zgłaszanych krytycz- 
nych dziur w projektach typu 
Open Source wciąż wzrasta, 
ZUTOIOLNA EU EKONAKAOJ cc] 
się przeciwko użytkownikom 
M Rozwiązanie: Sprawdzić 
PEUUEUNSNENON Ne EIA 
Open Source. 

Info: google.com/codesearch 


MONEYBOOKERS W ONET.PL 


Konkurencja 


E Onet.pl rozpoczął współpracę 
z Moneybookers, dostawcą usług 
płatności online. Moneybookers 
to jeden ze Światowych liderów 
usług płatności internetowych, 
działający na 35 rynkach. Firma 
powstała w 2001 roku, a z jej 
usług korzysta ponad 2,3 mln 
klientów na całym Świecie. 
Przewagą rozwiązania Money- 
bookers nad dotychczas dostępny- 
mi w naszym kraju, zarówno onli- 
ne, jak i offline, są bardzo niskie 
prowizje (1% kwoty przelewu, ale 
nie więcej niż 0,50 euro). Wiele 
uwagi poświęcono bezpieczeństwu 
transakcji - odbiorca, bez względu 
czy jest to sklep, czy osoba pry- 
watna, widzi tylko email nadawcy, 
dzięki czemu nie ma konieczności 
podawania poufnych informacji z 
karty kredytowej. Kolejne atuty to 
szybkość działania (realizacja płat- 
ności w czasie rzeczywistym) i wy- 
goda (wystarczy wysłać płatność 
na konto email odbiorcy, co elimi- 
nuje trudności związane z wypeł- 
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Nowe zagrozenia 


NENA OUI A/eL 
listach dyskusyjnych odkryto 
wiele niebezpiecznych dziur. 
Obiektem ataków mogą stać 
SSSNAKO ZAZIE (OSY ZL 
OLI CUNAWA EUSSO 
er Board, Woltlab Burning 
Board i phpBB. 

EM Rozwiązanie: Unikać stron 
CUT Nc CIAZE 
Info: securityfocus.com 


Złośliwe ataki phishing, 
identyfikowane tytułami 
maili jako Nigeria Connec- 
UOR OZAJOCUANAWZNIANZ 
Żeby bardziej uwiarygodnić 
nielegalne działania, grupa 
podaje referencje publikowa- 
ne w Wikipedii, które zostały 
wcześniej zmanipulowane. 

M Rozwiązanie: Sprawdzić 
LESSON zle | (o) ZYA/y212) 
encyklopedii, np. Encarcie. 
IOWA LA EGLE) 





dla PayPala 


nianiem skomplikowanych formu- 
larzy przekazów bankowych czy 
konieczność wysyłania i depono- 
wania czeków). 

Aby zasilić swój elektroniczny 
portfel, nie trzeba ograniczać się 
jedynie do karty kredytowej. 
W przypadku Moneybookers do 
dyspozycji jest praktycznie pełna 
gama lokalnych metod zasileń: 
przelew bankowy, karta kredyto- 
Wwa, czek, a w bliskiej przyszłości 
również natychmiastowe transfe- 
ry, np. mTransfer. 

Popularność tej usługi na ryn- 
kach zagranicznych stanowi za- 
powiedź dużego zainteresowania 
także wśród polskich e-sklepów. 
Info: moneybookers.onet.pl 





moneybookers.com 
and money moves 


MKS_VIR 2K7 


Kolejna odsłona mks-a 


M 2k7 to nowa wersja polskiego 
programu antywirusowego mks_ 
vir, która już wkrótce będzie do- 
stępna na rynku. Wzbogacona 
funkcjonalność, znacznie mniej- 
sze obciążenie zasobów systemo- 
wych, intuicyjność obsługi i nowy 
interfejs — to zmiany wprowadzo- 
ne w aplikacji. 

Znane z poprzednich wersji 
moduły zostały udoskonalone, 
a ich działanie rozszerzono o no- 
we sposoby zabezpieczeń. W sto- 
sunku do poprzedniej wersji cał- 
kowitą nowością jest uzupełnie- 
nie pakietu o inteligentny filtr 
spamu w pełni współdziałający 
ze skanerem poczty (obsługują- 
cym już SMTP i SSL). Zaporę sie- 
ciową wyposażono dodatkowo 
w IDS - system wykrywania wła- 
mań i możliwość szczegółowego 
ustawiania reguł ruchu sieciowe- 
go oraz blokowania stron interne- 


EMBEDOS ETHERNUS 
Blokuje 
Gadu-Gadu 


E Najnowsza wersja oprogramo- 
wania do zintegrowanych urzą- 
dzeń sieciowych Ethernus polskiej 
firmy Embedos umożliwia bloko- 
wanie aplikacji łączących się z In- 
ternetem. Skuteczne eliminowanie 
z ruchu sieciowego niepożądanych 
programów — szczególnie tych ko- 
rzystających z połączenia z Inter- 
netem jest zmartwieniem wielu 
administratorów firmowych sieci 
komputerowych. 

W wyniku prac programistów 
fiimy Embedos produkowany od 
ponad dwóch lat serwer sieciowy 
Ethernus zyskał dodatkową funk- 
cję filtra aplikacyjnego, umożli- 
wiającą blokowanie programów, 
których działanie w firmie może 
być niepożądane. Filtr działa 
w warstwie siódmej sieci, czyli 
w warstwie aplikacji, skutecznie 
blokując konkretne programy, ta- 
kie jak komunikatory internetowe 
(np. Gadu-Gadu) czy programy do 
ściągania plików z Internetu, 
Info: www.ethernus.pl 


towych. Skaner 
dyskowo - pliko- 
wy może teraz być 
uruchomiony za 
pomocą metody 
przeciągnij i upuść 
(drag and drop) 
I zawiera opcję 
szybkiego skano- 
wania najbardziej 
podatnych na in- 
fekcję obszarów 
systemu. Monitor rejestru ma 
większe możliwości konfiguracji 
sposobu reakcji na wykryte za- 
grożenia. 

Program tak jak dotychczas 
będzie dostępny w 4 wersjach pu- 
dełkowych: Dom, Dom Plus, Firma 
i Firma Plus. Wersje Plus zawiera- 
ją zaporę sieciową, filtr spamu 
Oraz monitor rejestru. Już teraz 
można testować wersję beta. 
Info: www.mks.com.pl 
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SYMANTEC ANTIVIRUS 


AntyVirus 
do Visty i Mobile 


MiSymantec zaprezentował nowe 
wersje swojego sztandarowego 
produktu, jakim jest AntiVirus. 
Pecetowa wersja, oznaczona nu- 
merem 10.2, zyskała mechanizmy 
reagowania na zagrożenia pod 
Microsoft Windows Vista. Poja- 
wiła się również wersja antywi- 
rusa przeznaczona do urządzeń 
Pocket PC i telefonów - Mobile 
AntiVirus 4.0 for Windows Mo- 
bile 5.0. Program automatycznie 
chroni urządzenia przenośne 
przed zagrożeniami przesyłanymi 
za pośrednictwem wiadomości 
email i wiadomości multimedial- 
nych (MMS), zawartych w dany- 
ych na kartach pamięci lub wyni- 
kających z korzystania z połączeń 
Wi-Fi i Bluetooth. 

Mobile AntiVirus korzysta 
z usługi LiveUpdate Wireless 
w celu automatycznego aktuali- 
zowania sygnatur zagrożeń i za- 
pewnienia w ten sposób ochrony 
przed nowymi wirusami, końmi 
trojańskimi oraz robakami. 
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MP3 Surround: 
dźwięk 5.1 w kieszeni 


Wynalazca MP3, niemiecki Instytut Fraunhofera, dopiero teraz udoskonalił swój kodek. Poka- 
zujemy, w jaki sposób znany od lat format kompresji może posłużyć do zapisu przestrzennego 
dźwięku i co na tym zyskają użytkownicy przenośnych odtwarzaczy MP3. Jan Leopolski 


E Do tej pory, jeśli słuchaliście 
nagrań zapisanych w MP3, mogło 
to być co najwyżej stereo. Choć 
standard MP3 wciąż cieszy się 
wielką popularnością, to w przeci- 
wieństwie do innych kodeków, na 
przykład AAC firmy Apple, nie ob- 
sługuje emisji wielokanałowej. 
Ten stan rzeczy ma się zmienić 
dzięki opracowanej niedawno me- 
todzie kodowania dźwięku — MP3 
Surround. Nowy kodek 5.1 z In- 
stytutu Fraunhofera kryje w sobie 
pomysłowe rozwiązania, których 
brakuje u konkurencji. Podsta- 
wową różnicą jest oszczędność 
miejsca potrzebnego do zapisania 
wielokanałowych danych. Podczas 
gdy kodeki typu AAC zapisują da- 
ne o sześciu kanałach audio, MP3 
Surround ogranicza się do dwóch 
kanałów, a informacje o dźwię- 
ku przestrzennym są dołączone 
w oszczędnej postaci tekstowej. 
Zobaczmy to na przykładzie: 
plik MP3 ze wszystkimi sześcioma 


kanałami potrzebowałby bitrate'u 
co najmniej 384 kb/s, co oznacza, 
że minuta piosenki zajęłaby aż trzy 
megabajty! Za to MP3 Surround 
z tekstowym zapisem informacji 
o dodatkowych kanałach zado- 
wala się 160 kb/s, dzięki czemu 
minuta tej samej melodii wyma- 
ga już tylko 1,2 MB miejsca. Trik, 
z którego korzysta MP3 Surround, 
polega na umieszczeniu informa- 
cji w tabeli. Jest ona wprawdzie 
duża, ale wymaga bitrate'u na po- 
ziomie tylko 15 kb/s. 

Jedyną zaletą, jaką wciąż 
mają formaty takie jak AAC czy 
Ogg Vorbis, jest ich oszczędność. 
Przy zachowaniu tej samej jakości 
dźwięku zajmują one mniej miej- 
sca niż MP3. Gdyby jednak korzy- 
stały z tej samej techniki co MP3 
Surround, wówczas bez słyszalnej 
utraty jakości dźwięku ich pliki 
mogłyby być jeszcze mniejsze. Za- 
tem naukowcy z Instytutu Fraun- 
hofera znowu wpadli na pomysł, 


Kiedyś stereo, dziś surround 


SSJ 4210) 


© „4 


Lewy Prawy 


4” 


Surround 


O Centralny Y 
Lewy Prawy | 


STOJA 


Lewy Prawy 


tylny 9 


DŹWIĘKI NAOKOŁO GŁOWY Klasyczny format MP3 obsługuje 
tylko stereo. Podobnie jak w tradycyjnych nagraniach, tworzy on 
KGURLACGWAANOCUAALU LEK COON O CLNIEW O CET KATI 
kanałów opracować dźwięk formatu 5.1. Dźwięki dochodzą ze 
wszystkich stron, a słuchacz czuje się jak w sali koncertowej. 
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który niebawem wejdzie do stan- 
dardowego repertuaru innych ko- 
deków audio. Potrzeba tylko, żeby 
zmiany w formatach zapisu szły 
w parze z rozwojem odpowiednich 
odtwarzaczy, tak sprzętowych, jak 
i programowych. Dotychczas funk- 
cjonujące na rynku urządzenia 
i programy nie potrafią sobie po- 
radzić z tekstowymi informacjami 
kreującymi przestrzenność dźwię- 
ku. Ponieważ format MP3 już od 
dawna uchodzi za przestarzały, 
jego przestrzenny wariant stanie 
się zapewne głównie źródłem 
inspiracji dla nowych pomysłów, 
a sam pozostanie w cieniu jako 
rozwiązanie niszowe. 


Teoria: Jak słyszymy dźwięki 
Do powstania MP3 Surround przy- 
czyniło się proste spostrzeżenie: 
mamy przecież tylko dwoje uszu, 
za$ wrażenie przestrzenności po- 
wstaje w mózgu. Z natury jesteśmy 
więc stereofoniczni. Wyobrażenie 
o przestrzeni dodaje do słyszanych 
dźwięków mózg. Naukowo pro- 
ces ten nazywa się Binaural Cue 
Coding (BCC, kodowanie dźwięku 
dla pary uszu). Wystarczą trzy 
zjawiska akustyczne, by wywołać 
w mózgu wrażenie przestrzeni: 

> Interchannel Time Difference 
(ICTD, różnica czasu pomiędzy 
kanałami). Człowiek nie odbiera 
dźwięków jednocześnie. Ma prze- 
cież dwa „odbiorniki”, które znaj- 
dują się w różnej odległości od 
źródła dźwięku. Sygnał akustyczny 
z lewej strony dociera do lewego 
ucha nieco wcześniej niż do pra- 
wego. Z tej różnicy czasowej mózg 
wnioskuje o kierunku, z którego 
pochodzi odgłos. Poza tym fala 
dźwiękowa dociera do ucha zarów- 
no bezpośrednio, jak i po odbiciu. 
Różnica czasowa pomiędzy bez- 





pośrednim sygnałem a pierwszym 
intensywnym odbiciem pozwala 
mózgowi wyciągnąć wnioski na 
temat odległości źródła dźwięku 
i właściwości pomieszczenia. Na- 
wet bez użycia wzroku człowiek 
może się zorientować, że znajduje 
się np. w ciasnej piwniczce. 

> Interchannel Coherence (ICC, 
spójność dźwięków między ka- 
nałami). Również rodzaj dźwięku 
gra pewną rolę. Na przykład na 
koncercie ten sam ton może grać 
trzydziestu skrzypków albo jeden 
solista. Przy źródle punktowym, 
jakim byłby solista, uszy słyszą 
niemal ten sam dźwięk. Wiemy 
więc dokładnie, z jakiego punktu 
pochodzi sygnał. Inaczej będzie 
w przypadku źródła rozproszo- 
nego, jaki stanowi cała grupa 
skrzypcowa: muzyka poszczegól- 
nych instrumentów dochodzi do 
uszu z różnych miejsc i z różną in- 
tensywnością. Nasze „wewnętrzne 
oko” dostrzega większe i bardziej 
rozproszone źródło dźwięku. 


Zastosowanie: Kodowanie 
MP3 Surround 

Koder systemu Surround przekła- 
da na praktykę wiedzę wynikającą 
z teorii BCC. Równolegle z kom- 
presją MP3 generuje on w formie 
tekstowej informacje o dźwięku 
przestrzennym. Jedno i drugie jest 
następnie zapisywane w pliku MP3. 
Dekoder w odtwarzaczu MP3 obli- 
cza na podstawie tych informacji 
brzmienie wszystkich sześciu ka- 
nałów. W szczegółach wygląda to 
następująco: 

b Kodowanie MP3. Jako mate- 
riał wejściowy do powstania MP3 
Surround potrzebne jest źródło 
w formacie 5.1, przykładowo śŚcież- 
ka dźwiękowa filmowej płyty DVD. 
Musi ona jednak najpierw zostać 
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Tak powstaje przestrzenny dźwięk MP3 


Materiałem źródłowym dla kodera surround jest sześć Ścieżek 
ZULIOAE OLE HERO ZARA U ZAZU KAI WUTUAN LEKI KU 
reo. Trik polega na tym, że informacje o brzmieniu 5.1 zosta- 
ją zapisane w formie tabeli tekstowej. Podczas odtwarzania 
dekoder rekonstruuje na jej podstawie sześć kanałów audio. 


Ścieżka dźwiękowa płyty DVD w fol m i SLI 
w sześć ścieżek mono. Powstaje materiał źró! 


Koder komp 
Dodatkowo info 


a= ima) 
Plik MP3 Surround 


Informacje tekstowe 


 dźw ięku ze stereofonic IP3. 
a podstawie danych (5/1 | 


©, 


A ESJEKOZAWIEJKU 


rozłożona na sześć Ścieżek mono 
z użyciem profesjonalnego edyto- 
ra audio, na przykład takiego jak 
Magix Music Maker (ok. 150 zł). 
Koder Surround generuje z mate- 
riału źródłowego zwykłą stereo- 
foniczną empetrójkę, z prawym 
i lewym kanałem audio. Korzysta 
przy tym z charakterystycznej dla 
MP3 techniki redukcji danych, pole- 
gającej na wykrywaniu i kasowaniu 
tonów, które są zagłuszane przez 
inne dźwięki, jak również tonów 
o wysokich częstotliwościach, 
których ludzkie ucho nie słyszy. 
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Następnie odbywa się kompresja 
na poziomie bitów porównywalna 
z zipowaniem pliku. Po tych opera- 
cjach sześć monofonicznych ścieżek 
WAV zostało zredukowanych do 
jednej trzydziestej ich pierwotnej 
objętości. 

b Kodowanie Surround. Koder 
zapisuje następnie w pliku teks- 
towym te informacje, których po- 
trzebuje dekoder, aby odtworzyć 
przestrzenność skompresowanego 
dźwięku. Kanały — lewy przedni, 
lewy tylny oraz połowę Środkowe- 
go - przyporządkowuje on lewej 


Ścieżce stereo. Kanał prawy zostaje 
potraktowany analogicznie. W re- 
zultacie otrzymujemy kanały stereo 
zawierające dane audio dla prawej 
i lewej strony wraz z informacją 
o ich rozmieszczeniu. Sygnał Low 
Frequency Effect (LFE, sygnał efek- 
tów niskiej częstotliwości) emito- 
wany przez subwoofer nie podlega 
analizie BCC. Nie miałoby to sensu, 
ponieważ tony bardzo niskie, czy- 
ll o częstotliwości pomiędzy 20 
a 100 herców, nie mogą zostać 
przez ludzki zmysł słuchu zlokalizo- 
wane. Podczas odtwarzania deko- 
der przekazuje basy bezpośrednio 
na subwoofer. Koder zapisuje tabe- 
lę tekstową w tzw. pomocniczy ob- 
szar danych pliku MP3. Pole to jest 
zwykle przewidziane dla informacji 
dodatkowych takich jak tagi ID3. 
Z tego też powodu również zwykłe, 
stereofoniczne odtwarzacze radzą 
sobie z odtwarzaniem plików MP3 
Surrond, ale nie wykorzystają ich 
możliwości przestrzennego mode- 
lowania dźwięku. 

b» Dekodowanie MP3 Surround. 
Tylko specjalny dekoder MP3 Surro- 
und może wykorzystać informacje 
o przestrzeni dźwięku, które zaszył 
w pliku koder. Odtwarzacz stosuje 
informacje z tabeli do odpowied- 
nich kanałów stereo. W ten sposób 
rekonstruuje właściwe brzmienie 
w tylnych czy przednich głośnikach. 
Kanał centralny jest odtwarzany 
z obu kanałów stereo. 


Następny krok: Technika dla 
wszystkich 

Jakkolwiek interesujący i obiecu- 
jący wydaje się MP3 Surround, nie 
jest on wolny od niedoskonałości. 
Po pierwsze proces przetwarza- 
nia dźwięku na ten format trudno 
byłoby stosować masowo. Kto ma 
czas, ochotę, umiejętności i możli- 
wości techniczne, żeby rozdzielać 
dźwięk zapisany w formacie 5.1 
na sześć monofonicznych Ście- 
żek? Właściwie tylko zaprawieni 
w bojach z filmowymi płytami DVD 
kopiści. Większość użytkowników 
stosuje MP3 do archiwizowania 
stereofonicznych płyt audio. 

Jest jeszcze drugi problem. 
W tej chwili istnieje wprawdzie 
darmowy odtwarzacz programo- 
wy Opracowany przez Instytut 
Fraunhofera (www.iis.fraunhofer. 
de), ale wciąż nie ma odtwarza- 
czy sprzętowych, które umiałyby 


skorzystać z możliwości nowego 
formatu. Aby tchnąć w swój po- 
mysł nieco więcej życia, naukowcy 
z Instytutu Fraunhofera przed- 
stawili w 2006 roku dwie nowe 
możliwości wykorzystania MP3 
Surround: 

b Dźwięk 5.1 ze stereo. MP3 SX 
Converter przekształca zwykłe 
pliki stereo MP3 na pliki surround. 
Oczywiście źródło stereofoniczne 
nie zawiera rzeczywistych infor- 
macji na temat przestrzennego 
rozmieszczenia dźwięku. Aby je 
stworzyć, SX Converter analizuje 
muzykę i próbuje uporządkować 
przestrzennie występujące tam 
źródła dźwięku - na przykład pio- 
senkarz na Środek, gitara na lewo, 
a perkusja po prawej. 

b» Dźwięk 5.1 na słuchawki. Filtr 
Ensonido optymalizuje sygnał 5.1 
(Dolby Digital albo z pliku MP3 
Surround) tak, żeby uzyskać jak 
najlepszy efekt na stereofonicz- 
nych słuchawkach. Muzyka z na- 
dajnika stereo, jakim są słuchawki, 
brzmi wtedy niemal jak surround. 
Podobne rozwiązanie stosuje pro- 
dukt konkurencji, czyli Dolby He- 
adphone. W przeciwieństwie do 
MP3 SX, Ensonido nie jest darmo- 
we. Instytut Fraunhofera zamie- 
rza sprzedawać licencję na niego 
producentom sprzętu i oprogra- 
mowania. 

Naukowcy pokazali już proto- 
typ urządzenia wykorzystującego 
ten pomysł. Efekt jest taki, że gdy 
słuchacz poruszy głową, zmieni 
się również rozmieszczenie prze- 
strzenne dźwięków. 


Co dalej: Format umiera, po- 
mysł ma przyszłość 

Do tej pory tylko dwie firmy wy- 
kupiły licencję na MP3 Surround 
- Magix i DivX. Na sprzętowe 
odtwarzacze użytkownicy muszą 
jeszcze poczekać. Wygląda na to, 
że nowy kodek może podzielić los 
MP3Pro, który nigdy nie przebił się 
na rynek, ale rozwiązania w nim za- 
stosowane zostały zaimplemento- 
wane w innych formatach, na przy- 
kład HE-AAC. Być może wkrótce 
usłyszymy nowy rodzaj dźwięku 
przestrzennego AAC z technologią 
MP3 Surround, który zajmuje zdu- 
miewająco mało miejsca na nośni- 
kach. Kto wtedy podłączy iPoda do 
zestawu głośnikowego 5.1, będzie 
miał powód do radości. | 


25 








[HIIT" RADAR 





CHIP ii 


Wideokodeki 


Filmy najwyższej jakości na jednym dysku: 
| ELSE USCYJN A PADY DZE NETEKOO|(yZEN KCK) 





M Kodeki wideo pu Wavelet przekroczy dopusz- ER: RE 
W SZAYSTAKONA NA CYT] EMIL EWACOWYZZENAZZUWAJU CUSCO OWN ony AG A SGI 


2007 rok upłynie pod znakiem efektem będzie rozmycie obrazu. 
krążków z materiałami High De- Jak czytać CHIP-Radar? 


finition. Kodeki VC1 i H.264 po- Niebieski trójkąt na osi czasu Elooeewpezwema mia OBIE IMB 

winny trafić pod strzechy i wy- pokazuje datę premiery produk- 

przeć wysłużonych już fawory- tu, często połączoną ze wzmo- | SG © aso | | O otnu| U 
tów, czyli DivX i XviD. Ze względu  żonymi wydarzeniami medial- 

IEWELCOSAPZIYCZH AW EUAAEULNWAWIUAU CU UZG NA ALIW | om me 
prawdopodobnie standard formacje prasowe itp). Koloro- ih | 

MPEG-2 odejdzie do lamusa, a  wepaski symbolizują jakość ob- ra | 

WIO YZATCORDY DZ CZY CYK CYTZUCNAZCYACENNAKOZ leb, 


stąpione przez Blu-ray i HD DVD. dek w stosunku do bezpośred- 
Niemniej jednak dziedzictwo ko- nich konkurentów. Czerwony 
deków MPEG nie zostanie za-  oznaczazłą jakość, ażółty Śred- 
przepaszczone, czego zapowie- nią. Tylko kolor zielony gwa- 
dzią są kodeki typu Wavelet, jak  rantuje, że ten kodek jest naj- 
np. oferujący znacznie lepszą ja- lepszym wyborem i to z niego 
kość obrazu MJPEG 2000. Istot- powinno się korzystać. Jeżeli ZCZDIPWY ZET WAN AANTCZAATCYETCY 
ną zmianą jest to, że nowa ge- kolor przechodzi w szarość, dużą grupę użytkowników, ale nie należą do niej eksperci. 
neracjakodeków niebazujejużna oznacza to schyłkową fazę cy- 
pikselach, a zatem martwe pola  klu funkcjonowania danego ko- 
i artefakty nie będą dłużej sta- deka i w efekcie jego całkowitą 
nowić problemu. Jeżeli kodek ty-  bezużyteczność (szary krzyż). 


















Wideokodeki 
2006 





MPEGL1 
MPEG2 
Lipiec 2003: DivX Networks zo- 
BYM? Szzzmcj Staje certyfikowane dla odtwa- 
PTZ rzaczy DVD. DivX i XviD trafiają 
KviD ZKUMpU a OU <= H.264 i VC trafiają na md 
B masowy w odtwarzaczach 
LRZACY | ię 
SH r 
Kwiecień 2006: 
Real 





> Standard WMV 
Lipiec 2005: MJPEG _ R Microsoftu zostaje 


>| 2000, kodek typu Wa- otwarty i jest 


: SSG | velet zostaje wdrożony g wspierany przez 
WATA ebzzee( Czerwiec 2002: Badacze Apple'a osiągają po raz AH inowy. Blu-ray 
pierwszy jakość kodeka MPEG-4 w QuickTime 6. i HD DVD. 


QuickTime MPEG4 
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© Prezentacja produktu [|] Dobra jakość 
Zainteresowanie 
LELIC 

OLEZEMIZ PIKIELEWEU CHA 


| EZUFYZIEJCOEWCICHH 


Jakość obrazu (zła, zadowalająca, dobra) określona w porównaniu z innymi kodekami . 
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Co miesiąc CHIP prezentuje podzielone na trzy grupy cenowe zestawy komputerów. 
Kategorie Econo i Power bazują na produktach, którym przyznano właśnie takie tytuły 
w laboratorium CHIP-a. Multimedia-PC to tańsza, ale wciąż wydajna wersja Power-PC. 


|. ECONO-PC | YDIEŁUJTDYTE JE POWER-PC 








OBUDOWA 


PŁYTA 
STW 


WAU 


ZJ (ZH 
YNY, 


KARTA 
GRAFIKI 


DYSK 
INZUUDŚ 


YNA" 
OPTYCZNY 


GLS UA 


PYJLUWU ZU Z 


SYSTEM 


I SEKUUKA ISEUUUKA 






LB EU, 


ILU UYZ0HA M 











APARAT CYFROWY _ PROGNOZA 1300 zl MLGHOUZY | bvSk TWARDY SATA 


Pe Pad za 
s A 1200 zł 


1100zł 


1000 zł 








z Raptor X WD1500AHFD- 
Z 
09/06 10/06 11/06 12/06 01/07 02/07 09/06 10/06 11/06 12/06 01/06 02/07 











Abit Fatality AN9 32X 





10/06 11/06 12/06 01/07 02/07 09/06 10/06 11/06 12/06 01/07 02/07 szo MISSĘ 









KARTA GRAFICZNA NOTEBOOK 

















e-GeForce 7900 GTX 
SuperClocked 512 MB 
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Barometr cenowy prezentowany powyżej dla sześciu produktów ewidentnie pokazuje, że im produkt starszy, tym jest on tańszy. Taka tendencja 
ma największe znaczenie dla produktów, których ceny są wysokie i często z tego powodu znajdują się poza naszym zasięgiem. Okazuje się, że po 
3-4 miesiącach produkt tanieje, a przez to, że na starcie należał do czołówki, wciąż jest atrakcyjny, jeśli chodzi o jego parametry. 






* Prezentowane ceny bazują na średnich wartościach i mogą różnić się od oferty rynkowej. 
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[HIT] Temat numeru Zestaw programów 





Reanimacj 
danych 


Zniknęły dane, rozpadł się system par- 
tycji, system operacyjny nie uruchamia 
się? Nie wpadaj w panikę, tylko łap 
koło ratunkowe, które rzuca ci CHIP. - 
Niezależnie, czy uległ awarii dysk 
twardy, płyta DVD, czy karta 

pamięci — wszystko da się jeszcze 
nap rawić. Stanisław Paluch 





© Rzut oka na nasze narzędzia 


ntfsundelete 


Znajduje skasowane pliki na partycjach NTFS 


ntfsclone, partimage 
OEIZZY CACHE 


ntfsresize 


Zmniejsza lub zwiększa rozmiar partycji NTFS 


GParted 
Kasuje, przesuwa i zwiększa partycje 


k Gpart 
Niru Wykrywa uszkodzone partycje 


DBAN 


nas nar: 0 poradzi sob 
nawet z poważną 





JEle NIOCUJ WZIETSWZASASKCOGEEZASTNIZEO 











| t77k 
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AntiVirus Scanner (ClamAV) 

AG ETOTGEAWITOWSWAKOSZWZTNANITZYW 
KODU 

ms-sys 

NAYCUENEACOWKYAT ELOI CHANCE 
WAIEUEWA CUZ 

memtest 
DEPIWZYETEUCWAWAACZECWZULONICECI 


chntpw 
Podaje zapomniane hasła do Windows NI/XP 


TestDisk 
Rekonstruuje uszkodzone tablice partycji 


OCH 
Przywraca skasowane zdjęcia cyfrowe 
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W artykule: 


Profesjonalne narzędzia za darmo 

Jak ratować dane za pomocą naszej płyty 
Pomoc dla płyt DVD i kart pamięci flash 
Ochrona przed utratą danych 


iedy na okręcie pada komenda „Czło- 

wiek za burtą, natychmiast rzuca się 

mu koło ratunkowe. Jeśli przydarzy 
się wam krzyknąć „Dane zniknęły!, chwyć- 
cie szybko za dołączoną do tego numeru 
CHIP-a płytę. Niezależnie, czy problem do- 
tyczy zdjęć z karty SD, dokumentów z dysku 
twardego, czy danych na uszkodzonej płycie 
DVD, nasze narzędzia zrekonstruują wszyst- 
ko, co wydaje się utracone, pod warunkiem 
że pliki nie zostały nadpisane, a płyty bezpo- 
wrotnie zniszczone. 

Dla każdego z tych scenariuszy przygo- 
towaliśmy poradnik pokazujący właściwy 
sposób postępowania. Gdyby standardo- 
wa akcja ratunkowa nie powiodła się, po- 
kazujemy triki pozwalające zastosować 
bardziej wyrafinowane metody. Zaawan- 
sowani użytkownicy, którzy potrafią pora- 
dzić sobie bez graficznego interfejsu, będą 
mogli odtworzyć nawet skasowane party- 
cje. Ponadto do naszego zestawu dodali- 
śmy małe, sprytne programy, które zadba- 
ją o to, aby nie doszło do najgorszego. 
Chronią one najważniejsze pliki w naszym 





komputerze (patrz ramka EB 32). 


Ratowanie utraconych partycji 
Narzędzie: DiskRecovery 30 Personal 
|J Info: www.oo-software.com 





Po awarii partycji skasowaliśmy ją, założy- 
liśmy nową i zaczęliśmy zapełniać danymi? 
Nie znaczy to jednak, że wszystkie pierwot- 
ne pliki zostały nieodwołalnie utracone — 
wystarczy sięgnąć po DiskRecovery. To 
specjalne narzędzie potrafi odtworzyć 
uszkodzone pliki i poszuka ich nawet poza 
obszarem przydzielonym partycjom. 
Wersja profesjonalna programu kosz- 
tuje ponad 1000 zł. Na płycie CHIP-a 
znajdziecie pełną edycję do użytku indy- 
widualnego, która oferuje ten sam zestaw 
funkcji co wersja dla zawodowców. Jedy- 
nym ograniczeniem jest możliwość od- 
tworzenia maksymalnie 50 plików pod- 
czas jednej sesji DiskRecovery. 
Wybór partycji: Uruchamiamy DiskRe- 
covery i w menu startowym programu kli- 
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kamy »Dalej«. W następnym oknie zazna- 
czamy napęd, na którym znajdują się utra- 
cone dane. Jeśli potrzebne pliki były na 
skasowanej partycji, należy odznaczyć op- 
cję »Hide unpartitionable areas«. Klikamy 
»Dalej«. Pozostawiamy domyślne ustawie- 
nia. Wyjątkiem będzie sytuacja, gdy szuka- 
my plików o objętości większej niż 512 KB, 
które nie znajdują się w MFT (Master File 
Table). W takim przypadku możemy usu- 
nąć zaznaczenie przy opcji »Use the maxi- 
mum depth scan possible to recover data«, 
dzięki czemu proces analizy przebiegnie 
szybciej. 

Odtwarzanie danych: Po kliknięciu 
w dwóch kolejnych oknach »Dalej« 
DiskRecovery rozpoczyna proces prze- 
szukiwania nośnika. W zależności od 
wielkości partycji może to potrwać na- 
wet kilkanaście minut. Wyniki analizy 
DiskRecovery prezentuje w postaci listy 
posortowanej według typów plików. Po- 
nieważ podczas jednej sesji możemy od- 
zyskać tylko 50 dokumentów, klikamy 
najpierw »Mark Alle a później 
»Unselect«. Teraz wszystkie pola wyboru 
są puste, więc możemy wybrać te 
z plików, na których nam najbardziej za- 
leży. Gdy się z tym uporamy, wciskamy 
przycisk »Dalej«. W następnym oknie 
określamy katalog, do którego DiskReco- 
very przeniesie odzyskane dane. Domyśl- 
na lokalizacja to »Moje Dokumenty | Re- 
cover«. Kolejnym kliknięciem »Dalej« 
uruchamiamy właściwy proces ratunko- 
wy. Uwaga! Jeśli uruchmiliśmy proces od- 
zyskiwania danych na systemowej partycji 
C:, musimy wskazać inną literę dysku, na 
którym zostaną zapisane pliki. 

Ratowanie danych z partycji 
systemowej: W nagłych wypadkach, gdy 
zależy nam na odzyskaniu niedawno ska- 
sowanych plików z partycji systemowej, 
powinniśmy skorzystać z aplikacji OSO 
InstantDiskRecovery. Program nie wyma- 
ga instalacji —- odpowiednią wersję możemy 
zapisać np. na dyskietce lub pendrivie, a na- 
stępnie uruchomić aplikację na innym 
komputerze, bezpośrednio z nośnika w wy- 
padku awarii. Aby przygotować do pracy 
InstantDisk Recovery, na komputerze, na 
którym zainstalowany został DiscRecovery 
3.0, wybieramy z menu Startopcje » Wszyst- 
kie programy | O8xO Software | O%O 
DiskRecovery | OSO InstantDiskRecove- 
ry«. Klikamy »Dalej«, wskazujemy lite- + 


Niezbędnik ratownika 


WALCZAKA EWIEU | 


Profesjonalne narzędzie do odzy- 
SKWZTUEWALKAWANS zez, 
zniszczeniu uległa tablica partycji. 


PC Inspector File Recovery 0 
Specjalista od typowych prob- 

lemów — umożliwia odtworze- 

USK COZINANAIAVA 


PC Inspector Smart Recovery © 
NAJICIJEAAOCH CUI FZ EHF] 
z pendrive'a, kart SD i innych 
pamięci flash. 


| GJHTÓEK Je) 


|SOSISKT AJAY EPA ERICA GEE 
animacji krążków CD i DVD. 


IESUIÓŃ "IE 
SSKSLAWAITNCYSZZ JTTA 
cję? TestDisk pomoże ją odna- 
y48 


LOCH [o 
Odtwarza zdjęcia we wszelkich 
formatach i z każdego medium: 
od pendrive'a do dysku twardego. 


Drivelmage XML o 
Proste narzędzie do tworzenia 
OYCYZAANAZANI CICIEL 
pletnych partycji. 


dvdisaster O 
Poradzi sobie nawet z pozornie 


nieodwołalnie uszkodzonymi 
OAEULLKADZND)YADI 


Unstoppable Copier "18 
Prosty w użyciu program, który 
pomoże nam odzyskać dane 

z porysowanych płyt. 


Robocopy 

Narzędzie firmy Microsoft two- 
rzy kopie bezpieczeństwa wygod- 
nie i szybko. 


OUOKYWAKII 

Za pomocą tego pakietu łatwiej jest 
zarządzać Robocopy. Jako bonus do- 
stajemy obszerną instrukcję. 


 SEELENDYDNNESCOT rChaD 
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rę napędu i folder, w którym zostaną zapi- 
sane pliki InstantDiskRecovery (np. »A:l«) 
i wybieramy »Dalej«. Wskazujemy »Local 
installation«. Klikamy »Browse«, a następ- 
nie wybieramy folder, w którym znajdują 
się pliki O8:O DiskRecovery. Naciskamy 
»OK« i »Dalej«. Przygotowana wresja In- 
stantDiskRecovery wymaga wprowadzenia 
kodu rejestracyjnego podczas uruchamia- 
nia na innym komputerze. Dane rejestra- 
cyjne zapisane są w pliku »licence.txt«. 
Odzyskujemy więcej danych: 
OSO DiskRecovery rozpoznaje ok. 300 
formatów plików, niestety, nie ma wśród 
nich tych najbardziej egzotycznych. Jeśli 
właśnie utraciliśmy kolekcję muzyki w for- 
macie FLAC — aplikacja, przeszukując dysk, 
pominie takie pliki. Możemy jednak „na- 
uczyć DiskRecovery rozpoznawać nowe 
typy plików. Wystarczy samodzielnie zdefi- 
niować sygnatury i ciąg znaków, na podsta- 
wie których DiskRecovery identyfikuje ro- 
dzaj danych. Taki wzorzec daje się przeważ- 
nie odszukać np. za pomocą edytora heksa- 
decymalnego takiego jak darmowy HxD 
(zamieszczamy go na płytach CD i DVD). 
Cały proces rozszerzania funkcjonalno- 
Ści pakietu DiskRecovery wyjaśniamy na 





EM uruchamianie: Po włożeniu booto- 
walnej płyty do napędu oraz podłączeniu 
pendrive'a startujemy komputer z krąż- 
ka i po chwili naciskamy [Enter]. Jeśli 
zamierzamy zapisywać odzyskane pliki na 
płycie CD-R lub DVD+/-R, uruchamiamy 
Linuksa, wpisując parametr »insert toram«, 
i naciskamy [Enter]. Po zakończeniu pro- 
cesu startu widzimy graficzny interfejs 
Linuksa. 


[£Ą Skanowanie: Montujemy 
w systemie pendrive, klikając na 
strzałkę w prawym dolnym rogu, 
wybieramy urządzenie »sdal«, klikamy na 
symbol klucza. Uruchamiamy konsolę 
Z prawami roota, naciskając prawy przycisk 
myszy na pulpicie i wybierając »Terminal 
session | Aterm - super user«. Aby rozpo- 
cząć wyszukiwanie, wydajemy komendę: 





Parametr »hdal« w jej składni ozna- 
cza, że narzędzie ntfsundelete przeszuka 
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Data Recovery 

select Files vou would like to recower 

| File T... Files Size  Descripkiom *%. | Filename File Size | 
E] EGGMI CAE DOTA CEE NM [2] FILE1569.BMP 4,00 KB 
LJ _ĄB 3 3,035 ME windows Cabinet Archive | F| FILEZU3".BRIF 16,00 EE 

| PF] HM 1 12,00KE Compiled Help File Forrnatk E| FILE41 F5,ERIP 4,00 EE 
isl LĄ 14 rE,OOKE Jawa Class File | LJ] FILE41 FG.EBRIF 4,00 EE 
[l] _PP 172 g34,86 KBE CIC++ 5ource Code File | [|] FILE4155.BRIF 4,00 EE 
LJ LE 1 12,00KE Microsoft Picture Catalog P| FILE4Ż16.BRMMF 4,00 EE 

| LJ BELL 10 aż,O0OKE  Eynamie Link Library | | a FILE4Ż 1 *.ERIP 4,00 EE 
FF” Dc 3 G4B,OOCKE Word E.OISFTEOOOFSPIE... | 
| JEDB 4 16,00KBE  Exchanqe Server Dakab... 
| JEXE 131 r4,TB MB  Execukable File 

| LJ FOH 4 32,00KE Font File 
ski FR:ET 2 3,01 ME FoxPro File 
LJ mIF GSG 1,54ME GIF B/a/GTA 
| | GMT 1 FJ1KE ACTI Email Template | 

| LJ HTMH 205 1,25ME Hypertext Markup Lanq... || 

[1 pe. FAMA 237.00 KR__1IPFG (ExTE FnrmaAt! _ 


ODYĄŁIANIZUZD ZACZAL KASLODA Na lewym panelu programu DiskRecovery wi- 
dzimy odnalezione typy plików, a po prawej listę z nazwami plików możliwych do odzyskania. 


przykładzie pliku FLAC. Uruchamiamy 
HxD i wybierając z menu »File | Open«, ła- 
dujemy kilka plików FLAC. Ich początek 
jest zawsze taki sam — pierwsze cztery warto- 
Ści szesnastkowe to: 66, 4C, 61, 43. Właśnie 
te wartości wprowadzamy do DiskRecovery. 





(Proces opisujemy w ramce na stronie E 31). 


Narzędzie: File Recovery 
Info: www.pcinspector.de 





Pliki wrzucone do systemowego kosza nie 
zostają od razu unicestwione, gdy opróżnia- 


dysk ustawiony w trybie Master, podłą- 
czony do pierwszego kanału IDE. Prze- 
ważnie jest to dysk, z którego startuje 
system operacyjny. Wykorzystane pole- 
cenie »more« powoduje, że wyniki anali- 
zy prezentowane są na liście, którą prze- 
wijamy, naciskając [Spację]. Kolumna 
»%age« podpowiada, jaką część pliku 
ntfsundelete potrafi uratować, nato- 
miast »Inode« to numer I-węzła opisują- 
cego plik w systemie. Pokaźną listę wy- 
ników można ograniczyć np. do jednego 
typu plików. 


Parametr »-m« pozwala wyszukiwać kon- 
kretne nazwy plików lub całe ich grupy. 
W naszym przykładzie ntfsundelete po- 
każe wszystkie usunięte pliki tekstowe. 


Ratowanie: Odzyskane dane musimy 
zapisać na zewnętrznym nośniku, w na- 
szym wypadku jest to pendrive. Wracamy 


my wirtualny śmietnik. Odzyskanie usunię- 
tych w ten sposób danych to jedno z łatwiej- 
szych zadań, z którym świetnie daje sobie 
radę PC Inspector. W gruncie rzeczy pliki 
dalej są tam, gdzie były, a jedynie w tablicy 
partycji zaznaczone zostały przez Windows 
jako dane usunięte. Informacje o ich nazwie, 
rozmiarze i rozszerzeniu zostają zachowane, 
podobnie jak adresy sektorów dysku twar- 
dego, na których się znajdują. Jedyne zada- 
nie funkcji »File Recover« z pakietu PC In- 
spector to przeszukiwanie tablicy partycji, 
a dokładniej Master File Table systemu 


Poradnik: Odzyskiwanie danych przy użyciu płyty ratunkowej CHIP-a 


do konsoli i przystępujemy do odzyskiwa- 
nia skasowanych plików. Jeśli zamierzamy 
np. uratować wszystkie pliki o rozszerze- 
niu jpg, wpisujemy polecenie: 


Pararametr »-u« aktywuje odzyskiwanie 
plików. Końcowa część komendy »-d /mnt/ 
sdal/« wskazuje docelowy katalog, w któ- 
rym zostaną zapisane pliki. Możemy także 
przywracać wybrane, pojedyncze pliki, 
posługując się wartością Inode, np.: 


Ntfsundelete odzyska plik opisany przez 
I-węzeł 11861 i zapisze go na pendrive. Je- 
Śli chcemy odzyskać ciąg plików, możemy 
po parametrze »-i« wpisać zakres I-wę- 
złów: 
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Porada: tworzenie własnych sygnatur plików 
za pomocą edytora heksadecymalnego 
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E Możemy zwiększyć możliwości ratunko- 
we DiskRecovery, korzystając z edytora hek- 
sadecymalnego. Gdy ustalimy sygnatury pli- 
ków, możemy „nauczyć” aplikację, by wyszu- 
kiwała i odtwarzała także takie zbiory, które 
zawierają zdefiniowane przez nas ciągi zna- 
ków. Za przykład niech posłuży plik FLAC. 
Po otwarciu kilku tego typu nagrań za po- 
mocą edytora HxD da się zidentyfikować 
sygnaturę »fLaC« w offsetach 00-03. Żeby 
wprowadzić ją w DiscRecovery, po urucho- 





NTFS, w poszukiwaniu znaczników określa- 
jących usunięte pliki. Znajdują się one w 23. 
i 24. bajcie rekordu MFT. Są tam też wszyst- 
kie pozostałe informacje potrzebne aplikacji 
do odtworzenia skasowanych plików. 

Wybieramy nośnik: W głównym oknie PC 
Inspector File Recovery klikamy z lewej 
strony u góry ikonę »Open Drive«. W oknie, 
które się pokaże, widzimy pod nagłówkiem 
»Logical Drive« wszystkie dostępne party- 
cje. Zaznaczamy tę z nich, na której aplika- 


«PL linpecfoa File Hętnsriy 


sm | Paemodłęj | 
inór s 1R17 
mó zd51F17 
NAGIE 
in r 0ó5 17,17 
MAF SOS 1AT 
nir.żdiG iz17 
MAF AGTFTF 
HOF. 2005 UTT 
TAGS 1F17 
mA OSTRA 
mó, żżćg 1717 
10 OB IKIT 








ZKZ ŻDŹUAKA HA] PC Inspector File Recovery 
pokazuje wszystkie skasowane pliki. Teraz ich odzy- 


skanie jest banalnie łatwe. 
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mieniu aplikacji wybieramy »User defined 
signatures«. W pola »File Extension« 
i »Short description« wpisujemy »FLAC«. 
W polu »Offset Position« podajemy war- 
tość offsetu »O0«. W polu »Signature« 
wprowadzamy »fLaC«. Definicję zatwier- 
dzamy, wciskając »Save«. Klikamy »Tak« 
i wskazujemy folder, w którym zainstalo- 
wany został DiskRecovery. Zamykamy 
i ponownie uruchamiamy aplikację. Może- 
my już wyszukiwać zagubione pliki FLAC. 


cja ma szukać zaginionych danych. Potwier- 
dzamy wybór, klikając »v «. 

Odtwarzamy dane: Wynik poszukiwań do- 
konanych przez PC Inspector File Recovery 
widzimy w okienku przypominającym Eks- 
ploratora Windows. W lewym oknie rozwi- 
jamy gałąź »Deleted« i widzimy listę wszyst- 
kich plików, które możemy odzyskać. Jeśli 
chcemy uratować pojedynczy dokument lub 
katalog, wystarczy, że go zaznaczymy w pra- 
wym oknie i z menu kontekstowego wybie- 
rzemy »Save as...«. W następnym 
oknie dialogowym wskazujemy 
katalog, w którym zostaną zapi- 
sane uratowane pliki. 
Wyszukiwanie 
według typu danych: Gdy za- 
leży nam na ocaleniu np. tylko 
dokumentów Worda, powinni- 
śmy skorzystać z funkcji wyszu- 
kiwania dostępnej w PC Inspec- 
tor. Klikamy ikonę lupy znajdują- 
cą się po lewej stronie okna. 
W pole »Name« wpisujemy np. 
»*.doc«, żeby wyszukać pliki 
Worda. Wyniki zobaczymy w ok- 
nie Eksploratora, w katalogu »Se- 
arched«. zd 
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Dystrybucja: CPA Polska Sp. z 0.0. 
Wrocław: Plac Wróblewskiego 3A, 
50-413 tel.:(071) 347 72 16 lub 18, 
fax:(071) 347 72 17, biuro©cpa.com.pl 
Katowice: ul. Kościuszki 182, 40-525 


tel/fax:(032) 730 11 11, 
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Dla zaawansowanych 


Użytkownicy, którzy nie boją się zaglądać 
w zakamarki wiedzy informatycznej, znaj- 
dą na naszej płycie dwa potężne narzędzia: 
TestDisk i PhotoRec. Oba opensource' owe 
produkty uruchamiają się w oknie DOS-u. 
Aby ich użyć, należy po prostu rozpakować 
odpowiednie archiwum ZIP na dysk. By 
uruchomić program, klikamy »Start | Uru- 
chom«< a następnie, wpisując »cmd«, 
otwieramy okienko DOS-u. Z tego poziomu, 
używając polecenia »cd«, odnajdujemy na 
dysku katalog zawierający rozpakowane 
programy. 


EM TestDisk: Program odnajduje usunięte 
partycje w systemach FAT32, NTFS albo 
ReiserFS i odtwarza je w pierwotnym 
kształcie. Trzeba jednak uważać, ponieważ 
TestDisk zmienia Master Boot Record 
(MBR) i przy okazji może uszkodzić prawi- 
dłowe partycje. Uruchamiamy plik »test- 
disk_win.exe«c, wybieramy »No  Log« 
i w menu »Select a media« wskazujemy 
dysk, który chcemy przeszukać pod kątem 
zaginionych partycji. Wybór potwierdzamy, 
klikając »Proceed«. Teraz program zada py- 
tanie o »partition table type« - wybieramy 
»Intel«. Następne jest okno wyboru, w któ- 
rym wskazujemy »Analyse«. Program bę- 
dzie analizował dysk, poszukując wszelkich 
wpisów do MBR, wśród których powinny 
znaleźć się również uszkodzone lub skaso- 
wane partycje. Gdy TestDisk zaprezentuje 
wynik wyszukiwania, będziemy mogli zmie- 
nić atrybut danej partycji, na przykład za- 
stąpić »D« (czyli Deleted) literą »L«, czyli 
Logical. Aby odnaleźć te spośród skasowa- 
nych partycji, których wpisy już nie figurują 
w MBR, mamy do dyspozycji zaawansowa- 
ne wyszukiwanie. Następnie możemy po- 
nownie zmienić wybrane atrybuty, po czym 
nadpisać MBR poleceniem »Write«. 


E PhotoRec: Wywołujemy program przez 
wpisanie »photorec_win.exe« i wybieramy 
napęd, którego zawartość zamierzamy ra- 
tować. Może to być dysk twardy albo na- 
pęd zewnętrzny, na przykład wtyczka USB 
lub karta pamięci. Potwierdzamy wybór, 
klikając »Proceed«. Następnie wybieramy 
typ tabeli partycji — zwykle jest to »Intel«. 
Pozostaje jeszcze zaznaczyć odpowiedni 
napęd i wybrać »Search«, aby zapoczątko- 
wać proces wyszukiwania. Program auto- 
matycznie odzyskuje odnalezione dane 
i zapisuje je w folderach »recup_dir«, znaj- 
dujących się w katalogu programu Photo- 
Rec. 
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Ratunek w trudnych przy- 
padkach: Gdy tablica partycji została 
uszkodzona lub znajdujące się w niej in- 
formacje o skasowanych plikach uległy 
nadpisaniu, uruchamiamy w PC Inspec- 
tor File Recovery zaawansowane wyszu- 
kiwanie usuniętych danych. W głównym 
oknie aplikacji wybieramy »Find lost da- 
tac. Możemy określić za pomocą suwa- 
ków zakres klastrów, w których ma odbyć 
się wyszukiwanie. Domyślnie proces ten 
dotyczy całej partycji, nie musimy więc 
nic zmieniać. Klikniemy »v «, by odnaleźć 
pliki. Po przeskanowaniu dysków lista 
zagubionych plików zostanie wyświetlona 
w folderze »Lost«. 


Wyszukiwanie skasowanych 
4 fotografii 
Narzędzie: Smart Recovery 
Info: www.pcinspector.de 
Osoby wykonujące wiele cyfrowych zdjęć 
często kopiują je, przenoszą i kasują, bo 


4 


przecież potrzebują miejsca na nowe foto- 
grafie. Może się przy tym zdarzyć, że znisz- 
czeniu ulegną również obrazki, które miały 
być zachowane. Całe szczęście, że PC In- 
spector Smart Recovery jest wy- 
specjalizowany w odzyskiwaniu 
zdjęć z wszelkich możliwych 
mediów, w tym również kart SD, 
Memory Stick czy Multimedia 
Card. 

Ratowanie zdjęć: Umieszczamy 
kartęwczytnikulubpodłączamy 
aparat do komputera i urucha- 
miamy program Smart Recove- 





ry. Wskazujemy literę napędu, 
pod którą widnieje w systemie 
czytnik kart albo aparat. Na- 
stępnie wybieramy format pli- 
ków do  odratowania  - 
domyślnie jest to JPEG, możemy 
jednak również zlecić szukanie | 
innych typów plików multime- | 
dialnych. W tym celu wystarczy 
z rozwijalnego menu wybrać 





odpowiedni format, na przykład 








TIFE Pozostaje jeszcze określić 
katalog docelowy, w którym 






B 
program będzie umieszczał zi 
odratowane dane. Kliknięcie 


»Start« rozpocznie proces, który | £1 





trwa dość długo — nawet do 
dwóch godzin na każdy gigabajt 
karty. 








2. Select Format Type 
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Dokładne wyszukiwanie: Je- 
śli wynik wyszukiwania nie jest zadowa- 
lający, można w menu »File | Settings« 
wybrać »lIntensive Search«. Ponawiamy 
próbę tym razem znacznie dokładniejsze- 
go wyszukiwania. 

Rozpoznawanie awarii no- 
śnika: Warto włączyć przy odzyskiwaniu 
danych funkcję sprawdzania nośnika. W ten 
sposób już podczas przeszukiwania karty 
dowiemy się, czy nie mamy czasem do czy- 
nienia z awarią pamięci flash. Pod pozycją 
»Read error« zobaczymy, jak wiele sektorów 
na karcie uległo uszkodzeniu. Możemy się 
wówczas zorientować, czy nie przyszedł czas 
na wyrzucenie karty do śmietnika, co po- 
zwoli nam uniknąć w przyszłości nieuchron- 
nej utraty danych. 


| 2 Odczytanie uszkodzonych płyt 
24 (D i DVD 

Narzędzie: IsoBuster 

Info: wwwiisobuster.com 





Zarysowania, pęknięcia, odpryski — każ- 
dy miał okazję przekonać się, że krążki 
CD i DVD to delikatne przedmioty. Wy- 
starczy mała nieostrożność i tracimy do- 


tar umar( recowery 4.5 
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ODIALZNZA NIZEJ JXEM' IVA Smart Recovery przy- 
wraca zawsze pliki tylko jednego typu, domyślnie 
ustawione jest odzyskiwanie obrazków JPEG. 


Ezzaje:2 
| File Seeeraie 





OPRZĄTTŚNZNUIZLY LAT" Za pomocą programu 


PC Inspector File Recovery można wykryć logiczny 
napęd, który nie jest widziany przez Windows. 
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E Program do tworzenia obrazów, który robi 
kopie bezpieczeństwa partycji, a następnie je 
odtwarza. Jeśli jednak chcemy zabezpieczyć 
w ten sposób partycję systemową, trzeba ten 
przydatny program stosować w połączeniu 
z Barts PE Builderem (www.nu2.nu). Do- 
Świadczeni użytkownicy PC mogą wykorzy- 
stać do tworzenia i odzyskiwania partycji 
programy zamieszczone na DVD CHIP-a 


w dystrybucji INSERT 1.3.8. 
Info: www.runtime.org 


stęp do cennych danych. Nawet brak wi- 
docznych fizycznych uszkodzeń nie przesą- 
dza o bezpieczeństwie zapisanych na tych 
nośnikach informacji. Zdarza się także, że 
teoretycznie nieuszkodzony srebrny krążek 
z pamiątkowymi zdjęciami za nic nie daje 
się odczytać. Windows przez długie minuty 
próbują uzyskać dostęp do płytki, ale okien- 
ko Eksploratora pozostaje puste. Na szczęś- 
cie istnieje sposób na dotarcie do cennych 
fotografii nawet wówczas, gdy system ope- 
racyjny skapituluje. Dzięki programowi 
IsoBuster rzadko kiedy sytuacja jest na- 
prawdę beznadziejna. 














Jak zapobiec utracie danych 
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Robocopy GUI 3.1.1 © 


E Sprawne narzędzie do backupu Robo- 
copy jest uruchamiane poprzez Wiersz 
polecenia. Dla ułatwienia warto połączyć 
je z graficznym interfejsem Robocopy 
GUI. Interfejs ten wymaga zainstalowa- 
nego Środowiska Microsoft.NET. Za jego 
pomocą możemy wykonywać w tle bac- 
kup przyrostowy w odpowiednich odstę- 
pach czasu. Jednym słowem, siedź 
i patrz, a wszystko zrobi się samo. 

Info: www.gotdotnet.com 


Odczyt CD/DVD: Wkładamy sprawiającą 
problemy płytę do napędu. Uruchamiamy 
IsoBuster. Przystarcieaplikacja przystępuje 
do odczytu krążków. Jeśli w głównym 
oknie nie pokazują się wyniki poszuki- 
wania 
nakazać sprawdzenie obecności różnych 
systemów plików. W lewym oknie klika- 


danych, powinniśmy ręcznie 


my więc ikonę »ISO« lub »UDF«. 

Przeniesienie zawartości CD 
lub DVD na peceta: Jeśli krążek daje się 
odczytywać w normalnym trybie, przecho- 
dzimy w programie IsoBuster na ikonę CD 
lub DVD i z menu kontekstowego wybiera- 


























Komunikacja system(y] plików | Język | Pliki obrazów | Gl 


|Interfje | Opcje odczytu | Fiemapowanie podczas odczytu) 


Ponowienie odczytu 











Liczba ponowie odczytu wielokrotnego bloku darych: 
| : : : - : 
Liczba ponowie odczytu pojedynczego bloku darych: 
| | i | ] E 
URYACODZALIAKA4RA IsoBuster mo- 


że dokonać sześciu prób odczytu uszko- 
dzonego sektora na płycie CD lub DVD. 
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ZLCONZUHZDZU KOPA 4A4M IsoBu- 
ster ratuje dane, nawet gdy system pli- 
ków płyty CD lub DVD jest uszkodzony. 
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dvdisaster 0.70 © 
E Narzędzie, które zwiększa bezpieczeń- 
stwo danych na płytach CD i DVD, wpro- 
wadzając ulepszoną korekcję błędów. Na- 
pędy CD i DVD mają wprawdzie zintegro- 
wane mechanizmy korekcji błędów, ale 
sprawdzają się one tylko w przypadku 
drobnych zarysowań. 
Jeśli płyta zostanie poważniej uszkodzona, 
dvdisaster umożliwi odczyt wszystkich da- 
nych. 

Info: www.dvdisaster.com 


my »Utwórz parę plików IBP/IBQ«. Teraz 
aplikacja przenosi wszystkie dane z płyty 
do obrazu utworzonego na dysku twardym. 
Możemy ów obraz ponownie otworzyć za 
pomocą IsoBustera i rozpocząć normalne 
korzystanie z danych. Ta metoda nie tylko 
oszczędza napęd optyczny, ale także 
przedłuża życie nadwerężonego krążka. 

Zwiększenie liczby prób od- 
czytu: Jeśli nawet analiza obrazu nie 
pozwoliła na dotarcie do cennych danych, 
pozostała nam jeszcze jedna możliwość ra- 
tunku. Ponownie wkładamy sprawiający 
problemy krążek do napędu i podnosimy 
liczbę prób odczytu ze standardowych 
trzech do sześciu. Przeprowadzamy to, 
wybierając z menu »Opcje | Komunikacja | 
Opcje odczytu« i przesuwając oba suwaki 
do końca w prawo. Teraz IsoBuster będzie 
każdy sprawiający problemy sektor 
odczytywał do sześciu razy. Należy mieć 
jednak sporo cierpliwości, bo cały proces 
może potrwać nawet kilka godzin. Tę 
metodę warto więc stosować, jeśli zawiodły 
wszystkie inne sposoby. Jeśli IsoBuster nie 
poradzi sobie z uszkodzoną płytą, możemy 
wykorzystaćdotegoceludrugązamieszczoną 
na płytach CD i DVD aplikację — niewielki 
program o nazwie Unstoppable Copier M 
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[HSIT" TESTY I TECHNIKA Konsole do gier 


Zabawa w HD 






| |] sboc360 System 
Procesor 3-rdzeniowy Xenon 3,2 GHz 
bazujący na architekturze PowerPC 
Karta graficzna ATI Xenos, 48 zunifikowanych jednostek, 160 operacji 
cieniowania na sekundę, 500 MHz 
złącza komponentowe HD, kompozytowe wideo, 3 x USB 








Ś . D D ; s H 
Napęd optyczny CD, DVD 


wymienny, 20 GB 





Dodatki komponent HD, kabel 
sieciowy, słuchawki 


z mikrofonem 





Project Gotham SOME — 
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Konsola czy pecet? Tym razem jednak zignorujmy to pytanie 
i zastanówmy się: Xbox 360 czy PlayStation 3? Pojedynek 
będzie nierówny, bo pierwsza z konsoli jest o rok starsza 


od drugiej. Piotr Lisowski 
a pudełkach zawierających konsolę 
N Microsoftu znajduje się wielki napis 
„nowość . Rzeczywiście konsola tra- 
fiła w Polsce do sprzedaży dopiero niedaw- 
no, jednak premiera Xboksa 360 w USA 
i Kanadzie odbyła się 22 listopada... tyle że 
2005 r. Sony też każe nam długo czekać — od 
debiutu światowego do polskiej premiery 
PS3 miną prawdopodobnie 4 miesiące. Bę- 
dzie ją można kupić w marcu 2007 r. 

O specyfikacji technicznej obu urzą- 
dzeń pisaliśmy w CHIP-ie już nie raz. Dla 
przypomnienia parametry znajdziecie 
w tabelce. Nie da się ich porównać, bo to 
nie są dwa pecety, tylko całkowicie niekom- 
patybilne sprzęty. Mają odmienne proceso- 
ry, karty graficzne i systemy operacyjne. By 
zapewnić idealne warunki do grania, ścią- 
gnęliśmy do redakcji odpowiedni telewizor 
LCD. Wybór padł na Philips Cineos Flat !V 

37 (model 37PF9731D/10). Sprzęt wyda- 
wał się do tego celu doskonały, gdyż obsłu- 
guje tryb Full HD, czyli rozdzielczość aż 
1920x1080 pikseli. Ponadto jest on wyposa- 
żony w system poprawy jakości obrazu Pixel 
Plus 3 HD i Ambilight Surround, czyli spe- 
cjalne lampy umocowane z tyłu telewizora, 
które rzucają na ścianę kolorowe światło do- 
pasowane do obrazu na ekranie. Dla nowego 
Xboksa telewizor okazał się jednak za dobry, 
a PS3 dostępna była do testów tylko w sie- 
dzibie Sony... 


HD tylko częściowo 


Do redakcji trafił bardziej rozbudowany 
Xbox 360 System z 20-gigabajtowym dys- 
kiem twardym. Microsoft jako istotną za- 
letę tej wersji wskazał m. in. chromowane 
wykończenia, ale dla nas ważniejsze były 
wrażenia z gry. Niestety, szybko pojawiło 
się rozczarowanie — żadna z gier na nowego 
Xboksa nie obsługuje trybu 1080p. Trzeba 
było grzecznie przełączyć się na 1080i, co 
jest znacznie poniżej możliwości telewizora 
Philipsa. 


„Zabawę czas zacząć szepnąłem i na dobry 
początek do czytnika DVD wrzuciłem krą- 
żek z napisem „Project Gotham Racing 3, 
gdyż reklamę tej gry widziałem poprzed- 
niego wieczoru w telewizji. Uruchomiło się 
intro, a ja pełen nadziei, że w końcu wyko- 
rzystam moc drzemiącą w trzech rdzeniach 
i grafice ze zunifikowanymi shaderami 
przygotowywałem się psychicznie do wizu- 
alnego szoku. Miał on wyniknąć 
z faktu, że do tej pory grałem na starym At- 
hlonie XP działającym wespół z prehisto- 
ryczną już kartą ATI Radeon 9700. Po 
pierwszym okrążeniu toru superbolidem 
stwierdziłem, że muszę zmienić ustawienia 
graficzne, gdyż tytuł „PGR3” prezentuje się 
nad wyraz „drewnianie. Przypomniałem 
sobie jednak, że gram na konsoli i ostatnią 
rzeczą, jaką znajdę w opcjach, będą właśnie 
ustawienia graficzne. Czyżbym miał zbyt 
wysokie wymagania* Postanowiłem to 
zweryfikować. Po chwili przed ekranem 
stawiła się cała redakcja. Każda osoba po 
„rundce' dochodziła do takiego samego 
zdania co ja. Pomyślałem sobie — no dobrze, 
na peceta też zdarzają się nieudane gry. 
Zatelefonowałem do Microsoftu, dopy- 
tując się, który z tytułów powali mnie na 
kolana. Odpowiedź była szybka — Gears of 
War — to najlepsza gra na Xboksa 360. Prze- 
czytałem kilka informacji o grze i byłem 
pod ogromnym wrażeniem. Używa silnika 
Unreal Engine 3, a do tego zbiera recenzje 
z ocenami bliskimi maksimum. Po chwili 
mą euforię zakłócił niepokój wywołany fak- 
tem, że to gra typu TPP, a ja do grania — za- 
miast klawiatury i myszki —- będę musiał 
używać pada. Na szczęście po dwóch go- 
dzinach prawie udało mi sie opanować tę 
jakże trudną sztukę. 
Muszę przyznać, 
że rozgrywka 
toczyła się bar- 
dzo przyjemnie. 
Dobre sterowa- 
nie, fajne efekty 
graficzne... ale 
spodziewałem się 
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czegoś więcej. Niestety, nie mogłem ocenić 
gry przez pryzmat opinii innych osób z re- 
dakcji, gdyż każdy miał problemy z opano- 
waniem pada na potrzeby Gears of War. 
Do dyspozycji miałem jeszcze Dead or 
Alive 4. Choć rozgrywka polegała na wci- 
skaniu wszystkich przycisków na raz i ocze- 
kiwaniu na planszę z napisem „You win, to 
miałem pozytywne wrażenia. Pod wzglę- 
dem graficznym było już dużo gorzej. Tym 
razem nie „drewnianie, a „plastikowo. 


Pełne HD (czasami) 


Udostępniona konsola PS3 Basic wyposażo- 
na jest w czytnik Blu-ray i dysk 20 GB, ale 
nie ma chromowanych dodatków... 
W biurze Sony została podłączona do gigan- 
tycznego, 55-calowego telewizora Full HD. 

Pierwszą grą, w jaką mogłem zagrać, był 
MotorStorm. Po nienajlepszych wrażeniach 
z wyścigów na Xboksie podszedłem do tego 
tytułu z dystansem. Gra pochłonęła mnie 
jednak bez końca. Po pierwsze — niesamo- 
wita grafika. Efekt błota wylatującego spod 
kół, piach unoszący się po przejecha- 
niu samochodów. No i fizyka — znisz- 
czenia pojazdów to poezja. Nareszcie 
coś więcej, niż można zobaczyć na pe- 
cecie. Zabawa do tego stopnia była 
wciągająca, że niespecjalnie chciałem 
oglądać kolejne gry. Dodatkową atrak- 
cją stanowiło wykorzystanie przez grę 
sensora ruchu umieszczonego w pa- 
dzie (przechylenie go na boki, powo- 
duje, że pojazd zaczyna skręcać). 

Kolejnym tytułem był Resistance: 
Fall of Man. Wcześniej widziałem nie- 
samowite trailery z tej gry. Podczas 
bezpośredniego kontaktu było gorzej. 
Grafika, choć bardzo dobra jest gorsza 
od tego, co przedstawiały opublikowa- 
ne filmiki. Tytuł można postawić na 
równi z Gears of War z Xboksa 360. 

I nareszcie tytuł o rozdzielczości 
1920x1080 pikseli. To wyścigi „Ridge 
Racer 7. Trzeba przyznać, że przy ta- 
kiej rozdzielczości na telewizorze wi- 
dać już wszystkie szczegóły. Graficznie 






EEE PlayStation 3 Premium 
Cell, 3,2 GHz (1 jednostka PPE, 7 jednostek SPE) 


ULEB CHI) 
(LE) 





są jeszcze znane. Jednak możemy się spo- 
dziewać około 1900/2500 złotych w zależ- 
ności od wersji. Dopłacając, otrzymamy 
produkt o większych możliwościach gra- 
ficznych, napędzie Blu-ray (stacjonarne od- 
twarzacze BD kosztują obecnie ponad 4000 
zł) i cichszy (Xbox pracuje bardzo głośno). 
Same gry też sprawiają lepsze wrażenie. 
Rok różnicy między premierami obu 
konsol to bardzo dużo, więc przewaga tech- 
niczna Sony jest zrozumiała, co jednak nie 
oznacza, że Xbox 360 to zła konsola. Grafi- 
ka jest dużo lepsza niż na większości pece- 
tów - na komputer o porównywalnych 
możliwościach trzeba wydać trzy razy wię- 
cej. Ponadto za Xboksem 360 stoi już wielo- 
milionowa społeczność graczy, z którymi 
można rywalizować online. Niestety, w wy- 





padku obu konsoli nie mogliśmy przetesto- 
wać usług internetowych koncernów, bo 
nie zostały nam udostępnione. 

W przypadku obydwu konsoli nastawi- 
łem się na zabawę w pełnej rozdzielczości 
High Definition i mocno się rozczarowałem. 
Mimo że w domach telewizory, projektory 
czy monitory Full HD są rzadkością, to kon- 
soli nie kupuje się przecież na kilka miesięcy. 
Już dziś — mając do dyspozycji około 8 tysię- 
cy złotych — można złożyć peceta o dużo 
większych możliwościach graficznych. Za 
rok wystarczą 4 tys. zł. Na pytanie, czy użyt- 
kownikowi nowego peceta potrzebna jest 
konsola do gier, nie ma dobrej odpowiedzi. 
Może warto rozważyć zakup notebooka do 
pracy i konsoli do salonu. 

Na pytanie — Xbox 360 czy PlayStation 3 
— odpowiedź może brzmieć także: Wii. No- 
wa konsola Nintendo co prawda ma słabsze 
możliwości graficzne, ale może zapewnić 
nieporównywalnie większą grywalność. 
Wszystko za sprawą nowych urządzeń ste- 
rujących, wykorzystujących w dużo więk- 
szym stopniu sensory ruchu niż pad PS3. 
Czy tak jest w istocie, sprawdzimy już w na- 
stępnym numerze CHIP-a. El 


PLH rZETATIZY a 






Karta graficzna Nvidia/Sony RSX, 136 operacji cieniowania na sekundę, 
550 MHz 
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Tańszą wersję Xboksa 360 kupimy już pamięci 


za 1300 zł, a droższą — za 1700 zł. lGema | 25002 | 


W przypadku Sony oficjalne ceny nie 














RR7 prezentuje się doskonale. Tym ra- 
zem jednak brakuje grywalności. 


Sony czy Microsoft 
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[HJITJ TESTY I TECHNIKA Odtwarzacz Microsoftu 


Pierwsze starcie 
Zune kontra IPod 


Pierwszy odtwarzacz MP3 Microsoftu trafił na półki w USA. Ruszył też amerykański sklep 
Zune Marketplace. Choć na polską premierę trzeba będzie poczekać, laboratorium CHIP-a 
sprawdziło, czy nowy odtwarzacz jest w stanie zagrozić dominacji Apple'a. Stanisław Paluch 














ewolucja w dziedzinie cyfrowej roz- 
PQ rozpoczęta — ogłosił podczas 
premiery J. Allard, wiceprezes Mic- 
rosoftu i zarazem szef projektu Zune. Testy 
sprowadzonych z USA dwóch egzemplarzy 
odtwarzacza nie dają jednak podstaw do 
tak buńczucznych zapowiedzi. 
Na razie pojawiła się wyłącznie wersja 
Zunea z 30-gigabajtowym dyskiem twar- 
dym. Kosztuje ok. 250 USD, czyli dokładnie 
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tyle samo co iPod o porównywalnej pojem- 
ności. Rozmiarem odtwarzacz przypomina 
pierwsze iPody. Wyróżnia go jednak brak 
błyszczącej obudowy. Materiał, z której ją 
wykonano, jest odporny na zadrapania, ale 
wygląda dość... staromodnie. Nowy pro- 
dukt jest mniej poręczny i o około 30 gra- 
mów cięższy niż jego konkurent. Na ko- 
rzyść Zunea przemawia sterowanie: jeden 
pięciokierunkowy przełącznik i dwa przy- 
ciski, które ułatwiają obsługę odtwarzacza. 
Po włączeniu Zunea musimy pocze- 
kać ok. 3 sekund na wyświetlenie me- 
nu. Jest skromne, ale nie można od- 
mówić mu urody. Podczas przełącza- 
nia kategorie menu łagodnie prze- 
| chodzą jedna w drugą, możemy też 
| | dodatkowo dobrać do nich obra- 
___ zek stanowiący tło. Intuicyjna na- 
| wigacja ułatwia przyporządko- 
___ wanie nowych utworów. Zarzą- 
(' dzanie listami odtwarzania jest 
(, zdecydowanie wygodniejsze 
i | niż w iPodzie. 
|| 














| 
"3 


MYYMYNILE 
Pó 10 punitów 
Il 

(WMA/MP3/AAC) 


Podgląd okładek albumów/ tak / 7 ustawień ELSZZ ACC 
korektor graficzny 

| Liczba dostępnych utworów w sklepie | ok. 2 milionów WSE 
internetowym 


| Cechy szczególne Wbudowany moduł 
WLAN i odbiornik 
radiowy 


LOC SALDOFULESLLLES" 


Słabszy dźwięk, 
więcej funkcji 





Podczas testu dźwięku odtwarzacz Mic- 
rosoftu wykazał się wyższą głośnością niż 
produkt Applea (dotyczy to wersji amery- 
kańskiej), ale jeśli chodzi o jakość dźwięku, 
Zune nie wytrzymuje konkurencji. Nowy 
odtwarzacz wyświetla nagrania wideo oraz 
zdjęcia. Wrażenie robią rozmiary ekranu 
Zunea - przekątna zastosowanego wy- 
świetlacza jest o centymetr dłuższa. 

Funkcjonalność Zunea jest większa niż 
konkurenta. Odtwarzacz ma m.in. wbudo- 
wane radio oraz umożliwia wymianę piose- 
nek przez WLAN. Ta ostatnia funkcja dzia- 
ła dopiero po aktualizacji firmware'u. Pio- 
senki z jednego do drugiego playera można 
przenosić w kilka sekund. Nie liczmy jed- 
nak na to, że w ten sposób wzbogacimy bi- 
bliotekę utworów. Na przeszkodzie staje 
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DRM (Digital Rights Management). Skopiowane nagrania 
można odsłuchać tylko trzy razy, potem zostaną automa- 
tycznie skasowane, nawet jeśli były to jedynie pliki demo 
dostępne wraz z odtwarzaczem. 

Bateria Zunea wystarcza na krótszy okres niż iPoda. 
Po ponad 13 godzinach pracy (bez WLAN) wewnętrzny 
akumulator był już rozładowany, tymczasem iPod miał 
jeszcze siłę na odtworzenie kilkunastu utworów. Zupełnie 
niezrozumiałe jest dla nas, czemu odtwarzacz nie może 
służyć jako przenośny dysk twardy. 


Sklepik z utworami 


Oprogramowanie Zunea bardzo przypomina iTunes. 
Możemy oczywiście kupować utwory w internetowym Zune 
Marketplace, jednak nie uda się nam odtworzyć materiałów 
chronionych przez DRM pochodzących z innych serwisów. 

Nawigacja po Zune Marketplace jest intuicyjna. Jed- 
nak pod względem oferty Microsoft nie dorównuje pier- 
wowzorowi. Sklep Applea ma 3,5 miliona piosenek, pod- 
czas gdy serwis Microsoftu — jedynie 2 miliony. Brakuje w 
nim teledysków i podcastów. Irytujący jest także system 
płatności. Ceny piosenek są obliczane w punkach. Za pio- 
senkę kosztującą 79 punktów zapłacimy w rzeczywistości 
99 centów. Na dodatek użytkownik może doładować swoje 
konto jedynie kwotami wyższymi niż 5 USD. 


Nieudane klonowanie 


Wyprodukowany przez Microsoft klon iPoda przywo- 
dzi na myśl przegrywanie kaset — w tym procesie nigdy nie 
mogła powstać kopia równie dobra jak oryginał. Nie zmie- 
nia to faktu, że Apple może popełnić poważny błąd, jeśli nie 
doceni potencjału Zunea. Io przecież nie pierwszy przy- 
padek, kiedy Microsoft wypuszcza na rynek półprodukt 
i za pomocą olbrzymiego budżetu wysuwa się na pozycję li- 
dera rynku. Niewykluczone, że Zune będzie kontynuował 
tradycję korporacji. Tym bardziej, że już dziś ma kilka moc- 
nych atutów, jak np. obsługa sieci WLAN. 
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Notebook, który ma wszystko! 
Usiądziesz z wrażenia. 


leraz ARISTO VISI0NI275 z technologią mobilną 
Intel? Centrino” Duo umożliwia Ci korzystanie 
w pełni z mocy dwurdzeniowego procesora. 


VISIONI275 














procesor Intel” Core'M 2 Duo * chipset Intel? 945PM 
wyświetlacz 1/7" TFT WXGA+ (1440x900) GLARE 
grafika nVIDIA GeForce Go /600 256MB 
mutlimedia kamera internetowa 1.3 MPix, 

tuner TV z pilotem, czytnik kart 4-in-1 

pamięć 512-2048 MB DDRZ 

dysk SATA 60/80/100 GB, 5400 rom 
napęd DVDRW DUAL DL 
komunikacja WiFi, Bluetooth, 
Gigabit LAN, fax/modem 
oprogramowanie ArcaVir 2006, 
Cyber Link PowerCinema, 
Cyber Link DVD Solution 
gwarancja 24 m-ce „door-to-door" 


Chcesz wiedzieć więcej: 





www.aristo.pl e 0800 125 848 


infolinia bezpłatna 


PARTNERZY: BIAŁYSTOK HITECH 744 43 39 BYDGOSZCZ RESET 320 05 21 BYTOM 
COMBEST 282 92 97 DZIERŻONIÓW ELTUS 831 14 60 ELBLĄG INFOTECH 233 
70 78 KONI 233 82 33 GDAŃSK APEX 320 35 61 PECET 345 79 24 GŁOGÓW 
STARCOM 727 47 91 JELENIA GÓRA TECHNICOM 753 38 76 KĘDZIERZYN-KOŹLE 
MAK SERWIS 472 20 70 KIELCE PCTECH 344 68 06 KOSZALIN AMADO 342 76 73 
KRAKÓW PROTECH 633 38 66 KROSNO NETCOM 420 16 20 LUBIN ESKOM 746 
25 79 ŁÓDŹ HERKULES 677 12 28 CONNER 631 94 20 PROFIT 431 94 20 OLSZTYN 


EE © 
ONYKS 543 09 59 OPOLE KEN II 470 05 40 OSTROŁEKA NETPLANET 764 85 64 
POZNAŃ AFG 828 97 36 INTTEL 601 422 041 KOMPUTRONIK 659 74 67 PRODATA 
869 90 54 ZNAK 872 99 60 PRUDNIK MERCURY 436 60 00 RADOM PCTECH 362 


20 20 RZESZÓW OPTEAM 867 21 00 QUATRO 853 33 80 SPECCTRUM 85 94 790 
ZETO 850 06 42 STAROGARD GD. ZIP 7/5 12 34 SUWAŁKI BEST COMPUTER 565 
09 20 SZCZECIN MEDIALAND 359 46 26 VECTOR ŚWIEBODZIN AXIS KOMPUTERY 
475 4100 TARNÓW AKRON 627 39 27 BINO 628 01 70 TORUŃ VOXAN 661 21 30 
WAŁBRZYCH START NET 84 23 617 MJ KOMPUTER 664 78 99 WARSZAWA DIMEX 
654 99 32 ZNAK 630 81 51 SCIENTIFIC 644 85 58 MULTI 519 34 10 WEJHEROWO k 
MR JUG 672 34 04 WIELUŃ MEGA KOMPUTER 843 32 11 WROCŁAW SPRING -| 

351 60 41 PRIME 329 33 76 KOMPAL 348 13 68 KAMILNOTEBOOK 795 66 59 Ce nt rinó$ 
ANT 360 94 36 ZAKOPANE MRACH 211 80 28 ZAMOŚĆ KONSORCJUM 
PSK 6399786 ZGIERZ TOMMAR 715 06 65 ZIELONA GÓRA MASTERCOM D U O 
327 1371 ZŁOTORYJA BIGBIT 878 40 20 ZARY COMPUTERNET 363 03 23 


Pełna lista partnerów na wwwaaristo.pl/sklepy 
[Emmi => 
(4COMES 
Wrocław ul. Kościerzyńska 10, tel. 071 79 29 315 


Oddział Warszawa ul. Lesznó 21, tel. 022 632 20 36 w 
Oddział Gdańsk ul. Słowackiego 2A/1, tel. 058 345 69 31 


Oddział Katowice ul. Wita Stwosza 6/4, tel. 032 609 91 61 


Oddział Kraków ul. Kazimierza Wlk. 117, tel. 012 626 42 24 [faCIfa (28 


Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, 
Intel ViIV, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, i Xeon Inside sa zarejestrowanymi znakami 
towarowymi firmy Intel Corporation lub jej podmiotów zaleznych w Stanach Zjednoczonych Am. Pln. lub innych krajach 
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W artykule 
Sprawdzamy wydajność 
Bezpieczeństwo danych 
Wygodne akcesoria 


ikt już chyba nie ma wątpliwości, że 

to właśnie pamięci USB z układami 

flash — a więc pendrivey — najlep- 
szy obecnie mobilny nośnik danych. Roli 
dyskietki nie udało się przejąć płytom CD/ 
DVD, bo w większości wypadków można 
je nagrać tylko raz, zapis jest powolny, 
a sam dysk nieporęczny. Tych wad nie ma- 
ją pendrivey — są pojemne, szybkie i bez- 
pieczniejsze. W zasadzie takie powinny 
być, bo w rzeczywistości — co udowadnia 
nasz test — tylko niektóre modele rzeczywi- 
ście mogą pochwalić się takimi cechami. 

Pendrivey kosztują obecnie tyle, że 
praktycznie każdy może sobie pozwolić 
na ich zakup. Najbardziej popularne są 
modele o pojemnościach 512 MB oraz 1 
GB, a ceny tych pierwszych zaczynają się 
już poniżej 50 zł. Większość osób, decy- 
dując się na zakup urządzenia, kieruje się 
właśnie ceną, ale należy pamiętać o tym, 
że tanie egzemplarze są najczęściej oparte 
na starszych i wolnych modułach pamięci 
flash. A dodatkowo materiały, z których 
wykonana jest obudowa, mogą nie uchro- 
nić urządzenia przed skutkami nawet lek- 
kiego upadku. 

Warto więc zastanowić się, czy za- 
oszczędzone kilkadziesiąt złotych nie wy- 
woła w nas późniejszej irytacji i niezado- 
wolenia z nabytku. Cóż bowiem z tego, że 
na pudełku znajdziemy wielki napis „USB 
2.0 Hi-Speed, jeśli rzeczywista szybkość 
zapisu będzie wynosiła 2 megabajty na se- 
kundę. Łatwo policzyć, ile czasu będzie- 
my w tym przypadku potrzebowali na 
zapisanie 1 GB informacji. Niestety, nie- 
wielu producentów ujawnia szybkość 
transferu, a sami raczej nie wykonamy ta- 
kiego testu w sklepie przed zakupem. 
Dzięki temu zestawieniu bez trudu odnaj- 
dziecie na zatłoczonym rynku najlepsze- 
go „pędraka. 


Wskazany przynajmniej 1 GB 


Najpierw musimy sobie odpowiedzieć, ile 
danych powinien przechowywać nasz noś- 
nik. Modele o niskiej pojemności kuszą 
niewielką ceną. W rzeczywistości są one 
jednak nieekonomiczne. Za niewielką do- 
płatą otrzymamy dużo więcej miejsca na 
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Rozwiązania 
alternatywne 


KINGSTON TRAVELLITE 
Czytnik ten zapewnia szyb- 
kie i łatwe przenoszenie 
danych z urządzeń cy- 
frowych do komputera 
PC. Jest mały, więc łatwy 
do przenoszenia, a do pracy 
nie wymagana dodatkowego 
źródła zasilania. Urządzenie 
może służyć jako wygodna pamięć 
flash USB, której pojemność zależy 
od akurat włożonej karty SD lub 
MMC. Pamiętajmy, że produkt ten 
nie ma własnej pamięci. 


GozraHoak ZĘ 


uitra' 


1.Claa 


sandisk 7 





nasze dane. Poza tym pojemniejsze pen- 
drivey często mają nowocześniejsze i szyb- 
sze moduły pamięci flash. Wskazane są no- 
śniki o pojemności 1 GB, gdyż na nie w ra- 
zie potrzeby można przegrać całą zawartość 
płyty CD. 

Urządzenia z 1 GB pamięci, których ce- 
ny zaczynają się już od 80 zł, mają przy tym 
najlepszy stosunek ceny do pojemności. 
Natomiast na najprostsze i niezbyt szybkie 
modele o pojemności 2 GB musimy już 
przeznaczyć co najmniej 150 zł. Choć pro- 
dukuje się także egzemplarze 8- i 16-giga- 
bajtowe, to nie znajdziemy ich tak łatwo na 
sklepowych półkach. Dostępne są zazwy- 
czaj na zamówienie, a ich ceny mogą przy- 
prawić o zawrót głowy. Jeśli bardzo zależy 
nam na dużej przestrzeni zapisu, lepiej 
w takiej sytuacji zdecydować się na prze- 
nośny dysk twardy. Piszemy o tym w osob- 
nej ramce. 


Pamiętaj o wydajności 
Podstawowym kryterium przy wyborze 


pamięci USB powinna być wydajność. To 
od niej będzie w dużej mierze zależał kom- 






SANDISK SD ULTRA II PLUS 
Jedne z najszybszych kart pamięci prze- 
znaczonych do aparatów cyfrowych. Za- 
pis z maksymalną szybkością wynoszącą 
9 MB/S oraz odczyt na poziomie 10 MB/s 
to bardzo dobre rezultaty jak 
na kartę w standardzie Se- 
cure Digital. Nie to jednak 
decyduje o ich oryginalno- 
Ści. Urządzenie zostało do- 
datkowo wyposażone 
w specjalne złącze umożli- 
wiające podpięcie bezpo- 
średnio do komputera za 
pomocą portu USB. Dzięki temu 
karta może pełnić funkcję pamię- 
ci USB w pełni kompatybilnej 
z interfejsem USB 2.0 Hi-Speed. 


fort korzystania z urządzenia. Producenci 
czasem informują nas o parametrach pra- 
cy danego modelu, ale zdarza się, że liczby 
te znacznie odbiegają od rzeczywistych 
transferów. W praktyce dane kopiowane są 
wolniej. Co jednak ciekawe, podczas te- 
stów okazało się, że niektóre modele miały 
zaniżone parametry pracy. 

Najszybsze egzemplarze mają osiągi 
zbliżone do 2,5-calowych dysków twar- 
dych. Po przeciwnej stronie są modele, 
które zdają się pochodzić z epoki powol- 
nego interfejsu USB 1.1. Najlepszym przy- 
kładem ultraszybkich pendriveów jest se- 
ria Patriot Xporter XT, a w szczególności 
model o pojemności 2 gigabajtów. Szyb- 
kość odczytu danych oscyluje w tym przy- 
padku na poziomie 30 MB/s, a zapis osią- 
ga 22 MB/s. Najsłabiej prezentuje się zaś 
Archos Arcdisk Hard Drive USB Key 4 
GB. Odczyt na poziomie 5 MB/s i zapis 
trochę ponad 2 MB/s można pozostawić 
bez komentarza. 

Często Świeżo upieczeni posiadacze 
pendriveów narzekają na znacznie niższą 
niż deklaruje producent wydajność kupio- 
nych urządzeń, i to mimo kontrolera USB 
2.0 w ich komputerze. Pozbycie się tej nie- 
dogodności jest bardzo proste i ograni- 
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[HJIT" TESTY I TECHNIKA Test pendrive ów 


Porównanie pendrive'ów 
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Kingston DataTraveler Secure 1 GB 





Kingston DataTraveler II Plus Migo Edition 






Kingston DataTraveler II 2 GB 


Kingston Data Traveler Elite 1 GB KUSBDTE/1GB 


Kingston Data Traveler Elite 512 MB KUSBDTE/512 







2048/1976 





19,2/18,4 


18,2/1/,6 








242/456/378 













210 |0,22| 1024/961 |-|-|-/0 ©/e |248/148 | 236/128 | 201/93 | 365/531/528 | € | 8. 54 160 www.kingston.pl 
Patriot Xporter XT 2 GB 215 | 011 | 2048/1976 -|-| = — | |298/21,3 | 252/209 | 23/11,2 |250/505/449 | 66 [90 K 


60 |012 | 512/495 -|-|-j0 =/e |282/192 | 262/179 | 229/9 | 249/423/414 | 64 51 60 wwwkingston.pl 
512/496 |-|-| 0/0 =|e |238/146 | 228/122 | 187/87 | 424/549/544 | 64 


16,5/11,8 


51| 60 


www.kingston.pl 


















Verbatim Store'n'Go Professional 1 GB 


1024/970 






24/15,1 










15,8/12,6 | 18,6/8,7 


477/629/619 









bd. 








Verbatim Store'n'Go Professional 512 MB 








512/496 





24,3/15,3 





22,8/12,8 | 1/8/8,1 


438/594/575 | 





bd. 











Apacer Handy Steno HT203 1 GB 


1024/982 





o/0 ©/© 


30,3/20,3 





2TA/151 





24/8,8 





bd. 











Verbatim Store'n'Go Professional 2 GB 


2048/1960 








238/12 


13,6/11,7 | 19/6,7 


bd. 














Lexar Jump Drive Lightning 2 GB 


2048/1920 








27,6/23,7 








26,3/21,5 | 22,6/4,8 


bd. 



















Patriot Xporter XT 4 GB 


Patriot Xporter XT 1 GB 







Kingston DataTraveler II 512 MB 
PQI Cool Drive Pro-U339 Pro 170x 512 MB 






PQI Cool Drive Slim U330 1 GB 


Kingston Data Traveler Elite 4 GB KUSBDTE/4GB 


125 | 0,1 


5 |0 





4096/3963 


1024/998 





mm 

1024/991 -|-| = 

ejca ana || 

s | sna |-|-|e | 

208 |--|oejae 
©/© 


=/© | 25,3/18 


fa 


jam 











28,//22 
269/16,5 








25,1/21 | 236/89 


26,2/15,3 


22,1/15,6 | 19,//9,4 


22,2/9,8 





254/541/468 
253/399/415 







476/660/598 








EJ 2 www.extrememem.pl 


[98 5] 160 www.kingston.pl 





M 3% 


















GeIL DaviD 100 Series 512 MB 


512/491 





—/= 















277/107 | 24,2/8,9 






250/402/439 











Kingston DataTraveler II Plus Migo Edition 1 GB 


1024/991 











174/14,5 | 16,1/6,2 


246/468/388 | 











GoodDrive USB Drive 1 GB 





1024/992 








89/17,7 | 18/79 


387/694/601 











PQI Intelligent Stick Pro 170 1 GB 


1024/999 











20,2/15,8 | 19,8/8,2 


463/631/570 





wwwifen.pl 
12 www.extrememem.pl 
60 www.kingston.pl 
60 www.wilk.com.pl 
36 wwwifen.pl 














PQI Cool Drive Pro - U339 Pro 170x 4 GB 





Kingmax Super Stick USB 2.0 512MB 


A-Data Oriental Elite Disk PD3 1 GB 





Kingston DataTraveler II Plus Migo Edition 2 GB 


Corsair Flash Voyager 512 MB 
PQI Cool Drive Pro-U339 Pro 170x 2 GB 


PQI Cool Drive Slim U330 2 GB 






2048/1966 





/© 
80 |016| 512/495 |-|- | 0/0 





17/10 | 15,8/6,3 


20,2/11,1 | 16,5/6,1 





247/410/364 





—/© | 193/162 | 164/135 | 166/7 | 364/504/471 | 4: [0 


















www.kingston.pl 


51| 60 
54 60 www.komputronik.pl 





1 www.kingmaxdigi.com 


www.extreme-pc.pl 












Corsair Flash Voyager 2 GB 






16,3/9,2 | 16,4/3 


359/519/497 



















Sandisk Cruzer Mini 1 GB 








12,6/73 EBZEE 


35//644/555 

















Sandisk Cruzer Titanium U3 2 GB 








172/12,1 | 135/74 





352/646/680 














Sandisk Cruzer Mini 2 GB 








3/73 | 14,6/2,8 


356/659/582 












60 wwwzsirius.pl 
60 wwwzsirius.pl 
24 www.komputronik.pl 
60 wwwzsirius.pl 
















Kingston U3 Data Traveler 1 GB DTIU3/1GB 


Sandisk Cruzer Micro 512 MB 









Mode Com IO 1 GB 

Kingston DataTraveler II 1 GB 
Kingston DataTraveler Mini Fun 1 GB 
Transcend JetFlash 150 1 GB JF150 





50 


90 |0,09 


115 | 0,12 | 1024/995 || |eje =/© 
85 |0,09| 1024/983 -|-|-J0 =/© 
1024/954 |-|- | -jm =/= 


1024/997 |= |= | -/© | 0/0 


10,9/10,3 


13,2/4,2 
18/11,/ 


12,8/3,7 | 12,1/3,2 


10,4/9,1 | 10/5,8 


11/41 | 11,//3,1 


10,1/74 | 9,1/6,5 | 9,2/4,8 | 247/352/309 


16,4/11,8 | 15,3/5,2 


333/440/422 


404/639/480 


248/390/332 
334/413/398 

















Ą 60 bd. 


«|a|» 
7 [98 51 60 www.kingston.pl 






93 HI 


160 www.kingston.pl 
| bd. bd. 




























































Transcend JetFlash 150 2 GB JF150 165 |0,09 2048/1940 | = |= |=/© | 6/6 | 178/12,4 | 16,4/12,1 | 15,5/5,2 | 347/428/419 92 | 11 | bd. bd. 
Corsair Flash ReadOut 160 | 0,16 | 1024/979 |=|= | =/= | =/= |13,3/125 | 12,4/99 | 18,2/2,7 | 483/615/595 | 40 [82 | 60 www.komputronik.pl 
Kingston DataTraveler 2 GB 140 | 0,07 |2048/1966 = |= | =/= | =/= | 126/5,8 | 11,3/49 | 11,2/3,8 P0Ą ARAB | / |96| 43 60 www.kingston.pl 








© -tak; = nie; 
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Dane techniczne 





Sandisk Cruzer Profile 512 MB 








17,3/5,1 IPZEJI www.komputronik.pl 








PQI Cool Drive U320 512MB 
Transcend JetFlash 110 2 GB TS2GJF110 
Verbatim Store'n'Go 512 MB 
PQI Cool Drive U339 512 MB 


Prestigio USB Flash Drive 1 GB (PUSB20FD1024PA) 


Patriot Xporter Mini 3x1 GB 


Transcend JetFlash 110 512 MB TS512MJFI10 
Kingston DataTraveler 1 GB 


Kingston DataTraveler 512 MB 



















75 |0,16 | 512/482 ©/= =/© | 12,1/2,3 109/19 306/416/397 | 


5 r 
175 |0,09 | 2048/1976 ||-| =/© | 6/0 |18,8/15,3 | 16,1/11,8 | 15,5/5,3 | 322/484/436 | 3 


wwwien.pl 
'8 | Wieczysta bd. 


230 


60 www.kingston.pl 
60 


www.kingston.pl 





PQI Cool Drive U339 1 GB 











0,11 | 1024/983 36 wwwien.pl 








Transcend JetFlash 150 512 MB JF150 











65 | 0,13 bd. bd. 


512/498 13,4/10,7 | 12,8/10,1 | 12,2/5,8 301/380/356 





PQI Cool Drive U310 512 MB 





















65 |0,14| 512/479 194/51 | 15,7/4,2 | 11/2,7 36 www.fen.pl 





Transcend JetFlash 110 1 GB TSIGJFI10 
















1024/978 B,7/7,3 | 10,4/6,7 | 12/4,2 462/561/547 






90 (0,09 24 bd. 





PNY Attache Outdoor 1 GB 

Apacer Handy Steno AH220 1 GB 
Freecom DataCard USB 2.0 512 MB 
Apacer Handy Steno AH220 512 MB 
Pretec I-Disk Wave 1 GB 


Freecom DataBar 512 MB 
























115 | 0,12 | 1024/960 13,5/4,8 | 13/38 | 12,3/3,5 
80 (0, 


a | am |j-|- |= pna as | at amo 
dzzzi 
908 0,12 | | 


512/464 BU l 24 bd. 


24 bd. 
4 36 www.ab.pl 
) 24 wwwireecom.pl 





Imation Flash Drive Mini 512 MB 












60 |0,13| 512/479 13,1/2,8 00 | 19 bd. 





A-Data My Flash Fingerprint Disk FP 512 MB 











85 512/480 9,1/8,3 e www.sirius.pl 





Lexar JumpDrive Traveler 512 MB 











100 512/493 8,//7,8 | 8,3/7,5 ł M www.lexarmedia.pl 





Sony Micro Vault Ultra Mini 1 GB 











105 1024/991 10,3/9,6 | 9,8/8,9 ] wwwzsirius.pl 





Lexar JumpDrive Photo 1 GB 











380 1024/989 8,//8,2 | 8,3/76 3! ej www.lexarmedia.pl 





Imation Flash Drive Mini 1 GB 
Freecom DataBar 2 GB 

Corsair USB Flash 512 MB 

Lexar Jump Drive Expression 512 MB 
Lexar Jump Drive Secure II 2 GB 


Yakumo QuickStick 2.0 2 GB 
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100 | 0,1 | 1024/993 12,6/4,3 | 12,2/4,2 | 11,3/2,3 


204871930 - |- == | =j= | 109/97 | 103/88 | 99/23 
== | == | 78/25 | 15/23 | 731 |242/386/335 
100 | 02 | 512/488 - || m|= | == | 65/82 | 62/75 | 61/24 |508/615/530 












PQI Card Drive U510 Soccer Ball 2 GB 





















15,4/1,3 24 wwwien.pl 








A-Data My Flash PD4 512 MB 

















9,3/1,3 3 | Wieczysta wwwzsirius.pl 





A-data Football Disk RB16 1 GB 




















9/09 Wieczysta wwwzsirius.pl 





Pretec I-Disk Wave 512 MB 























19/2,2 bd. 









PQI Card Drive U510 Soccer Ball 1 GB 
PQI Traveling Disk U250 1 GB 

PQI Card Drive U510 1 GB 

Platinum USB Stick 1 GB 

PQI Traveling Disk U260 1 GB 
PQTU172 Mr. Flash Gold 512 MB 














0 |0,08 | 2048/1925 - || e |eje| 9723 | 91/22 | 88/08 
92/09 444/564/523 85 | 2 
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cza się do zmiany jednego z ustawień w 
BIOS-ie. Ta czynność z pewnością została 
opisana w instrukcji płyty głównej. Projek- 
tanci nowej wersji standardu USB - chcąc 
zachować wsteczną kompatybilność - za- 
implementowali dwa tryby pracy. Wolniej- 
szy — o mylącej nazwie Full Speed — charak- 
teryzuje się maksymalną przepustowością 
wynoszącą 12 Mb/si to właśnie on jest czę- 
sto domyślnie ustawiony w BIOS-ie płyty 
głównej. Może się również zdarzyć, że kon- 
troler będzie całkowicie wyłączony. Pełną 
wydajność otrzymamy dopiero po przełą- 
czeniu na tryb Hi-Speed, który oferuje nie- 
porównywalnie większy transfer osiągający 
480 Mb/s. Jeśli jesteśmy użytkownikami 
Windows XP bez Service Packa 2 lub 
wczesnej wersji Windows 2000, należy pa- 
miętać o zainstalowaniu sterowników do 
kontrolera USB 2.0. Powinny się one znaj- 
dować na CD dołączonym do płyty głów- 
nej lub w witrynie jej producenta. 


Bezpieczeństwo danych 


Producenci pamięci USB stosują różne za- 
biegi mające służyć ochronie zgromadzo- 
nych przez nas danych. Najprostszym spo- 
sobem jest mechaniczny przełącznik 
umieszczony na obudowie. Po jego przełą- 
czeniu nie będziemy mogli wykonywać 
operacji zapisu, co ma na celu ochronę 
przed przypadkowym usunięciem danych 


Opłacalność pendriveów 


lub uszkodzeniem ich wskutek działania 
np. wirusa. Dodatkowo używając pendrivea 
w nieznanym nam komputerze, nie prze- 
niesiemy za jego pomocą żadnego robaka. 

Urządzenie tylko z takim zabezpiecze- 
niem nie uchroni naszych plików przed 
wścibskim okiem innych użytkowników. 
Do tego celu możemy użyć specjalistycz- 
nego oprogramowania pozwalającego na 
wydzielenie osobnej partycji, do której 
dostęp będzie chroniony za pomocą ha- 
sła. Dodatkowo dane, które się na niej 
znajdą, mogą zostać zaszyfrowane. Bar- 
dziej zaawansowane systemy bezpieczeń- 
stwa mają pamięci Sandisk Cruzer Profile 
oraz A-Data Fingerprint Disk. Dostęp do 
nich chroniony jest za pomocą czytnika 
linii papilarnych. Kiedy pierwszy raz 
podłączymy jedno z tych urządzeń, zo- 
staniemy poproszeni o wprowadzenie 
wzorców. Pozwala on na zeskanowanie 
jednego lub kilku palców. Od tej pory 
każdorazowe użycie pendrivea będzie 
wymagało takiej autoryzacji. 

Pamiętajmy jednak, że decydując się na 
nietypowego „pędraka wyposażonego na 
przykład w system szyfrowania bądź syn- 
chronizacji danych, możemy natknąć się 
na problemy. Wiąże się to z faktem, że do- 
łączone oprogramowanie działa przeważ- 
nie tylko z systemami Microsoft Windows. 
Gdy jesteśmy zwolennikami Linuksa bądź 
systemu Applea, upewnijmy się, czy pro- 
ducent urządzenia dołącza odpowiednią 
wersję programów. 


Wszystkie niewielkie pa- 
mięci USB są wyposażone 
w pamięć flash. Jej stoso- 
wanie jest opłacalne do 
granicy około 4 GB. Gdy za- 
leży nam na pojemniejszym 
urządzeniu przenośnym, 
warto zainteresować się 
dyskami twardymi o Śred- 
nicy od 1 do 1,8 cala. Ich ce- 
ny są dużo atrakcyjniejsze 


Pendrive 


od cen urządzeń z moduła- 
mi flash. Natomiast wadą 
okazuje się większy rozmiar 
i waga. Jeśli potrzebujemy 
bardzo dużej pojemności, 
rozejrzyjmy się za ze- 
wnętrznymi dyskami twar- 
dymi 2,5". Pozwalają one 
przechowywać 160 GB, ale 
takiego urządzenia w ża- 
den sposób nie zmieścimy 


HDD I" - 1,8” 


w kieszeni. Oczywiście nic 
nie stoi na przeszkodzie, 
aby mieć dużą pojemność 
i niewielki rozmiar. Wystar- 
czy, że zakupimy urządze- 
nie Kanguru Flash Driver 
Max. Dysponuje ono prze- 
strzenią o rozmiarze... 64 
GB! Jest tylko jeden pro- 
blem — cena, która wynosi 
około 9000 złotych. 


HDD 2,5” 


Typowe pojemności 0,5 - 4 GB 4-60GB 40 - 160 GB 
Szybkość odczytu I - 30 MB/s 6 - 16 MB/s 22 - 30 MB/s 
Szybkość zapisu 2 - 20 MB/s 5-15 MB/S 22 - 27 MB/S 


KONW CENNE "WAR 
mm "e" 
m ojos |a| 
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Starsze płyty główne mogą mieć 
zintegrowane dwa niezależne kontro- 
lery. Jeden jest odpowiedzialny za 
obsługę USB 1.1, drugi zaś za USB 
2.0, dlatego zwróćmy uwagę, gdzie 
podłączamy „pędraka”, gdyż różnice 
pomiędzy tymi standardami są bar- 
dzo duże. 





Zawsze pod ręką 


Do pamięci USB często dołączane są 
różnego rodzaju akcesoria. Najczęstszym 
z nich jest kabel przedłużający, który 
z pozoru wydaje się błahostką. Wyobraź- 
my sobie jednak, że nasz komputer nie 
ma wyprowadzonych na przednim pane- 
lu złączy USB. Dzięki dodatkowemu 
przewodowi unikniemy niewygodnego 
nurkowania pod biurkiem w celu znale- 
zienia gniazda. 

Wbrew pozorom czasami wadą 
pendriveów są ich niewielkie gabaryty. 
Sprawiają one, że bez trudu zmieścimy 
urządzenie w najmniejszej nawet kieszon- 
ce, ale bardzo łatwo możemy je zgubić. 
Jeśli należymy do osób roztargnionych i 
codziennie szukamy kluczyków od samo- 
chodu, powinniśmy stać się posiadaczami 
pamięci, którą będziemy mogli nosić za- 
wieszoną na szyi. Do tych urządzeń często 
dołączana jest specjalna smycz. 

Kolejne dodatki, których praktyczne 
zastosowanie jest już jednak sprawą dys- 
kusyjną, to wymienne panele i obudowy. 
Dzięki temu w prosty sposób możemy 
zmienić wygląd naszego pendrivea. Ta- 
kie „kolorowanie' pendriveów przydaje 
się, gdy używamy kilku identycznych 
urządzeń do przenoszenia różnych da- 
nych. Wówczas kod kolorystyczny 
oszczędzi nam każdorazowego podłącza- 
nia klucza USB, by sprawdzić, co na nim 
jest zapisane. LN] 
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[HIT PODSUMOWANIE TESTU 


Sprawdź, zanim kupisz 


Oto kilka szczegółów, na które warto zwró- 
cić uwagę przed zakupem pendrive'a. 


w/ Rzeczywista pojemność — znajdująca się 
na opakowaniu informacja na temat po- 
jemności pamięci nie oznacza, że całą tę 
przestrzeń będziemy mogli wykorzystać 
do zapisania własnych danych. 


w/ Wskaźnik pracy — dioda informująca 
nas, czy w danym momencie przebiega 
operacja odczytu, czy zapisu. Dzięki te- 
mu unikniemy przypadkowego odłącze- 
nia pendrive'a. 


w/ Wydajność - decydując się na zakup 
pojemniejszego pendrive'a, należy wy- 
brać model, który szybko odczytuje 
i zapisuje dane. Zapełnienie takiej pa- 
mięci przy zapisie na poziomie np. 3 
MB/S ciągnie się w nieskończoność. 


w/ Dołączone akcesoria i oprogramowanie 
— dzięki przedłużaczowi USB unikniemy 
nurkowania pod biurko, a dodatkowe 
oprogramowanie może w znacznym 
stopniu rozszerzyć funkcjonalność urzą- 
dzenia, np. o możliwość zabezpieczenia 
dostępu do danych. 


w/ Jakość wykonania - najlepiej wybierać 
modele z obudową wykonaną z metalu 
lub gumy. Pozwoli to przetrwać pamięci, 
jeśli zdarzy się jej upaŚć na podłogę. 


w Okres gwarancji — bardzo długa lub do- 
żywotnia gwarancja Świadczy o wyso- 
kiej jakości użytych komponentów oraz 
dbałości wytwórcy o klienta. 


Najlepsze w teście 


Kingston DataTraveler Secure 1 GB 

Na straży informacji znajdujących się w 
pamięci stoi sprzętowe szyfrowanie da- 
nych bardzo silnym algorytmem AES. Aby 
uniknąć przykrych niespodzianek, produ- 


cent umieścił urządzenie w pancerzu wy- 
konanym z mieszanki stali i tytanu. Zaowo- 
cowało to zwiększeniem masy, ale wzrosła 
odporność na wstrząsy i uderzenia. 


Kingston DataTraveler II Migo Edition 512 MB 
Znana seria pamięci DT II wzbogacona 
oprogramowaniem m.in. do synchroniza- 
cji danych. Na pierwszy rzut oka nowe 
pendrive'y różnią się tylko kolorem. 

W czasie testów okazało się jednak, że 
producent zastosował przy ich produkcji 
pamięci flash charakteryzujące się lep- 
szymi parametrami pracy. 


Patriot Xporter XT 2 GB 


W czasie testów sprawował się rewelacyj- 
nie, zachwycając wydajnością, która jest 
zbliżona do 2,5-calowych dysków twar- 
dych. Dzięki takim osiągom nawet operacje 
na dużej liczbie małych plików przebiegają 
bardzo sprawnie. Cała obudowa urządze- 
nia pokryta została elastyczną gumą, która 
zapewnia odporność na upadki i uderzenia. 





Kingston DataTraveler II 2 GB 

To druga generacja pendrive'ów firmy 
Kingston. Znacznej poprawie uległa szyb- 
kość odczytu i zapisu danych. Transfer z 
urządzenia odbywa się z szybkością 19 
MB/s. Zapis jest prawie na takim samym 
poziomie —- 18 MB/s. W pamięci znajduje 
się oprogramowanie pozwalające na wy- 
dzielenie partycji, z dostępem na hasło. 





Test pamięci USB przeprowadziliśmy, używa- 
jąc systemu operacyjnego Windows XP Pro- 
fessional PL SP 2 oraz systemu plików FAT 
16 (który jest szybszy niż FAT 32), a także 
typowego komputera wyposażonego w port 
USB 2.0 Hi-Speed. 

Wydajność [60%] 

Do pomiaru szybkości użyliśmy programów 
HD Tach 3, CHIP DiskBench XP oraz SiSoft- 
ware Sandra Pro 2005. Test rzeczywistego 
transferu polegał na kopiowaniu katalogów 
zawierających pliki o różnych wielkościach. 
Dodatkowo mierzone były: szybkość kaso- 
wania plików, czas dostępu i obciążenie 
procesora. 
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Pobór prądu [30%] 

W tej części testu dokonaliśmy m.in. pomiaru 
prądu oraz napięcia w trakcie zapisu i odczy- 
tu dużego pliku. Do testu wykorzystaliśmy 
dwa elektroniczne mierniki Sanwa PC520M. 
Gwarancja i wyposażenie [10%] 

Punkty przyznaliśmy za okres gwarancji 
oraz dołączone do pamięci oprogramowanie 
i dodatki, takie jak sterowniki, aplikacje, 
przedłużacze USB i inne akcesoria. 
Wyliczenie oceny ECONO 

Ocenę ECONO obliczyliśmy, dzieląc notę PO- 
WER przez cenę urządzenia. Następnie prze- 
skalowaliśmy wyniki w taki sposób, by najlep- 
sze urządzenie otrzymało 100 punktów.. 


Gwarancja Wydajność 
i wyposażenie 





EDXĄ pobór prądu 
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Testy produktów Black Point znajdują się w Chip 4/2006 (artykuł dostępn 





bezpłatna infolinia: 0800 166 054 www.blackpolnt.pl 


Ustra jakość wydruku 


Najwyższa jakość za połowę ceny! 


Drukujesz bez zacieków, smug i o połowę taniej, 


a aj 


a przy tym dbasz o naturalne środowisko BLACH 
wykorzystując zasady recyklingu. 
Nasza gwarancja jest dożywotnia, 


tzn. do wyczerpania się materiału barwiącego. 





Black Point — satysfakcja gwarantowana! 
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PDA: 50 najlepszych 


programów 


Palmtopy na dobre 
zadomowiły się w kieszeni- 
ach wielu Polaków. Sporo osób 


korzysta jednak wyłącznie z aplikacji 
preinstalowanych przez producentów. 
Tymczasem na rynku jest wiele programów, 
które wzbogacą możliwości kieszonkowych kom- 
puterów klasy PDA. Najciekawsze włączyliśmy 


do naszego Pakietu Mobilnego. 


W artykule 


Microsoft vs Palm 
Zastosowania PDA 
Jak oglądac filmy na palmtopie 


ynkiem zawładnęły PDA z syste- 
PR Microsoftu, czyli mobilnymi 
Okienkami z rodziny Pocket PC. 
Nie zawsze jednak tak było. Przez długie 
lata to firma Palm królowała na rynku 
palmtopów. Jej urządzenia kontrolowane 
przez system Palm OS sprzedawały się jak 
ciepłe bułeczki, a pockety — jak w żargo- 
nie nazywa się palmtopy z Windows - po- 
zostawały sprzętem niszowym. 
Na początku interfejs mobilnych Okie- 
nek przypominał pecetowy system Win- 
dows 95. Z jednej strony był to plus, gdyż 
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użytkownicy komputerów łatwo odnaj- 
dywali się w takich PDA — wiedzieli, co 
gdzie jest i jak działa. Upchanie interfejsu 
pecetowych Okienek na małym ekranie 
PDA nie było jednak najlepszym rozwią- 
zaniem. Przy rozdzielczości 320x240 
punktów standardowy Pasek zadań zaj- 
mował zbyt dużo miejsca, a na Pulpicie 
mieściło się niewiele ikonek. System miał 
również duże wymagania sprzętowe, m. 
in. niezbędny był szybki procesor, a co za 
tym idzie urządzenia z mobilnymi Okien- 
kami chłonęły energię z baterii jak gąbka. 

Jeszcze na początku obecnego wieku 
palmtopy z Palm OS były niedoścignio- 
nym wzorem dla pocketów. Nie dość, że 
na jednej baterii potrafiły przepracować 
nie kilka dni, a nawet kilkanaście (w wy- 
padku umiarkowanego użytkowania), to 
jeszcze miały interfejs zaprojektowany 


specjalnie z myślą o małych ekranach 
i obsłudze systemu za pomocą rysika. 
Faktem jest, że należało spędzić nieco 
czasu, by oswoić się z nowym systemem 
operacyjnym, ale było warto. PDA z Palm 
OS były bowiem znacznie mniejsze i lżej- 
sze, działały dużo szybciej, a wybór opro- 
gramowania do nich był nieporównywal- 
nie większy w stosunku do wciąż raczku- 
jących palmtopów z Windows Mobile for 
Pocket PC. 

Sukces Microsoftu polegał na tym, że 
zwabił on licznych producentów sprzętu, 
którzy zalali rynek na początku może 
niezbyt udanymi PDA. Acer, Compaq, 
Fujitsu-Siemens, HP, LG, Sharp, Toshiba 
i inni potrafili wprowadzać nawet po kil- 
ka nowych PDA rocznie. Natomiast fir- 
ma Palm sama zajmowała się rozwojem 
oprogramowania i pozostawała wyłącz- 
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nym producentem sprzętu. Przy tym ofe- 
rowała zaledwie jeden, dwa nowe PDA w 
ciągu 12 miesięcy. Z biegiem lat Micro- 
softsystematycznie doskonalił swój sy- 
stem, zmniejszając zapotrzebowanie na 
moc obliczeniową, wydłużając okres 
działania na baterii i zmieniając interfejs 
graficzny. Wciąż przypominał on peceto- 
we Okienka, ale był znacznie uproszczo- 
ny. Zawierał też kilka unikalnych aplika- 
cji i rozwiązań zaprojektowanych z myślą 
o wykorzystaniu ich w PDA. Przykładem 
jest ekran Today, który zastąpił zwykły 
Pulpit z ikonami. Pierwsze, co pojawia 
się po włączeniu PDA, to właśnie wspo- 
mniany ekran, gdzie znajduje się lista 
nadchodzących spotkań wpisanych do 
kalendarza, lista zadań, liczba nieprze- 
czytanych SMS-ów lub emaili, aktualna 
prognoza pogody itd. 

Gdy Microsoft w pocie czoła wypusz- 
czał kolejne generacje mobilnych Okie- 
nek, Palm spoczywał na laurach, wprowa- 
dzając tylko drobne poprawki do systemu 
Palm OS. Z biegiem lat poza przewagą li- 
czebną po stronie sprzętu, Microsoft 
przewyższył Palma również w kwestii 

możliwości systemu operacyjnego. Pod- 

czas gdy Palm OS pozostawał syste- 

mem przeznaczonym głównie do 

zastosowań biurowych, to 

Okienka Pocket PC stały się 

kieszonkowym centrum 

multimedialnym. Na PDA 

z Palm OS nie da się od- 

palić np. pierwszej czę- 

ści Quakea, a na pockety 

już kilka lat temu napisa- 

no port tej słynnej gry (port 

to plik wykonywalny skompilowa- 

ny do PDA, który wymaga dogrania nie- 

których plików z oryginału; port jest dar- 

mowy, ale cała gra już niekoniecznie). 

Tytuł ten jest w pełni grywalny, a obecnie 

na Pocket PC odpalimy już drugą jego 

część, a nawet Quakea 3, choć te gry wciąż 

potrafią zacinać się nawet na najszybszych 
palmtopach. 

Palm OS obecnie jest już praktycznie 
na wymarciu. Co prawda, Palm wciąż li- 
czy zyski ze sprzedaży swych PDA, ale 
głównie dzięki dwóm palmtopom z serii 
Treo z wbudowanym telefonem, które od- 
niosły olbrzymi sukces w USA. Choć ofe- 
rują mniejszą funkcjonalność od konku- 
rencyjnych rozwiązań z systemem Pocket 
PC, to wciąż znajdują rzesze nabywców - 
głównie wśród wiernych użytkowników 
PDA z Palm OS, dla których przejście na 
„ciemną stronę mocy” jest nie do pomy- 
ślenia. 

Oczywiście na rynku urządzeń klasy 
PDA poza systemem Palm OS oraz *% 
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Pakiet mobilny 


POCKET INFORMANT © 
Organizator umożliwiający między innymi 
prowadzenie terminarza. 

(EJ zi) DYS ASNY(OJ NKSSLOK e) 


Program umożliwia prowadzenie notatek, 
zarządzanie spotkaniami i kontaktami. 
TEXTMAKER © 
PZEWEUSAWZUAS KOGA GAT STELI EIAY 
wszystkie formaty plików Microsoft Word. 
PLANMAKER © 
MI SEAIS ENEI UYZW CUI ElA SON 
odpowiednik Microsoft Excel. 
POCKETXPDF © 
BEISUOWENY SZ EOEIOCNOI VA Bl ło) sz larz] 
LEWEUNI YA SISCO co CIENIE 
ADOBE ACROBAT READER 2.0 © 
Program do odczytywania plików PDF. 
ACCESS NETFRONT 3.3 © 
Przeglądarka internetowa dostosowana do 
WAZNCHEUI CK NEWELL CENIA 
OPERA © 
Kieszonkowa wersja popularnej przeglądarki 
[OKE GZ KOVVSJE 
WIcyATEZG YNY [OK =" 
Minimo to przeglądarka internetowa prosta 
w obsłudze, ale o potężnych opcjach. 
MULTIIE © 
Jest to wtyczka do przeglądarki PocketIT 
znacznie rozszerzająca jej możliwości. 
= 0///-VSYZOJ074 e) 
B= GOPAOYZZEWEUSOWELNANINOCEA JS YZwA/AlE 
JENEOUEKYNSEUUN NL CIUNANYAKYNA 
QMAIL3 © 
QMail jest programem komunikacyjnym 
obsługującym: POP3, IMAP4 i NNTP 
MOBILEGADU © 
Rozbudowany klient Gadu-Gadu. 
SKYPE © 
Popularny program do prowadzenia 
rozmów głosowych przez internet. 
PROCHAT © 
Klient IRC (Internet Relay Chat). 
ZETELNET © 
Program służący do połączeń przez Telnet 
DPOESKOSEKRN INES V2X 
ZE NAV OZ LOK o) 
Program umożliwiający zdalną kontrolę 
komputerów PC z palmtopem. 
„NET VNC VIEWER © 
Umożliwia kontrolowanie PC i przekazywa- 
nie z niego obrazu na ekran palmtopa. 
SOFTX FTP © 
Darmowy klient FTP. 
MOBIPOCKET READER © 
Program do odczytywania plików .prc 
TCPMP © 
Aplikacją służąca do odtwarzania plików 
multimedialnych — muzyki i filmów. 


© 





DYDNIA SZYZ e) 
Aplikacja, dzięki której można wykonać 
kopie zapasowe płyt DVD. 

POCKET DIVX ENCODER © 

Umożliwia konwertowanie filmów do oglą- 

dania na urządzeniach przenośnych. 
WAASINEJ e 

PATTERN O ZZS CUIENOLLOVAIE 

deo, muzyki i kanałów telewizyjnych. 
QUAKE 16 

Dość już stara gra, która zapoczątkowała 

rewolucję wśród gier komputerowych. 
QUAKE 1 © - poziomy z wersji demo 

Poziomy do gry Quake (z wersji demo). 
DOOM 0.95 © 

Jedna z najsłynniejszych gier komputero- 

wych. 

HEROES OF MIGHT 8% MAGIC © 

Strategia turowa. 

WASZ AYKAUNKO (AWK =" 

Gra o inwazji kosmitów na ziemię. 
EMULATOR COMMODORE © 
EMULATOR ATARI © 
EMULATOR SPECTRUM © 
EMULATOR GAMEBOY COLOR © 
EMULATOR GAMEBOY ADVANCE © 
A WIWYKOSANI SN = 
ONES e) 

PLAYSTATION 0.09.5 © 

Emulatory gier. 

TOTAL COMMANDER © 

Total Commander jest bardzo użytecznym 

menadżerem plików. 

RESCO FILE EXPLORER © 

Bardzo dobry menadżer plików. 
Pocket RAR © 

AT ZYAEI OT EULNEI ZAHLBIOLLEUONIELE 

WANY EUEIEAARIEWATKAA 0 KO) 

JALABYNIE 
ILLIUM SOFTWARE EWALLET © 

„Elektroniczny portfel”, czyli program do 

bezpiecznego przechowywania informacji. 
FLEXWALLET © 

Kolejny „elektroniczny porfel”. 
WEIUIZK) 

Program dzięki, któremu możemy kontrolo- 

wać swoje finanse. 
SPB FINANCE © 

MENECYA GILES A 
NOTOWANIA MOBILNE © 

NWOILCIHEIAMAVICHEIE( NETU ATU 

LLETOSOWA ZL 
NEO ARS Y4:PY: VA >" 

Prowadzenie ewidencji sprzedaży. 
UNITECHNIK SMARTFAKT 

Mobilny handlowiec. 


47 





TESTY $ TECHNIKA Wszystko o palmtopach EE 


Pocket PC istnieje jeszcze kilku innych 
graczy. Na trzecim miejscu są mobilne 
dystrybucje Linuksa. Użyłem słowa „są, 
gdyż - podobnie jak w świecie pecetów - 
tak i tutaj mamy kilka alternatywnych 
rozwiązań przystosowanych do pracy na 
palmtopach. Najbardziej popularny jest 
OpenZaurus. PDA wykorzystujące Li- 
nuksa należą jednak do niszowych, głów- 
nie za sprawą trudnej dostępności takich 


urządzeń, jak i problematycznej — dla | 


Zaawansowane, czyli coś dla eksperta 44776 
Wraz z Windows Mobile - obecnie najpopularniejszym systemem POOACA 
operacyjnym do PDA - użytkownik otrzymuje szereg dodatkowych 
aplikacji. Szkoda jednak ograniczać się do tego, co oferuje producent 
- dlatego przygotowaliśmy wyjątkowy Pakiet Mobilny (dostępny na 
płycie) z 50 programami, które rozszerzą możliwości twojego palm- 























/ przeciętnego użytkownika peceta - obsłu- 


gi. Jeśli jednak ktoś jest wiernym fanem 
Pingwina w logo systemu operacyjnego, 
znajdzie odpowiedni dla siebie linuksowy 
PDA. Niestety, w naszym kraju zakup ta- 
kiego urządzenia w normalnym sklepie 
graniczy z cudem. Ograniczona dostęp- 
ność linuksowych PDA sprawiła, że liczni 
zwolennicy tego systemu uruchamiają go 
na palmtopach, na których oryginalnie 
zainstalowano np. system Pocket PC. Jest 











' to żmudna praca, choćby dlatego, że do 


każdego modelu należy napisać od pod- 
staw wszystkie sterowniki. Stąd też mobil- 
ne dystrybucje Linuksa powstały wyłącz- 
nie do bardziej popularnych pocketów. 
Poza wspomnianymi trzema syste- 
mami jest jeszcze Newton, EPOC (zna- 
ny z palmtopów PSION) i kilka niszo- 
wych rozwiązań, jak własna przeróbka 
Windows CE wykonana przez Casio, 
notabene niezgodna z Windows CE. M 


ROCKET |RU[B>4 < 


topa. 


PIM: Podstawowe zastoso- 
s| wanie palmtopów to pomoc 
w organizowaniu planu dnia 
i przechowywanie danych oso- 
bistych. Służą do tego aplikacje 
z kategorii PIM (Personal In- 
formation Managment). Każdy 
pocket ma prosty kalendarz, 
książkę adresową czy listę zadań, 
ale jeśli ich funkcjonalność oka- 
że się niewystarczająca, warto 
zainteresować się alternatywny- 
mi programami firm trzecich. 
Najlepszymi proaplikacjami tego 
typu są Pocket Informant oraz 
Agenda Fusion. 





Biuro: Excel, Word czy Po- 
męgus | werPoint to standardowe 
składniki mobilnych Okienek. 
Trzeba mieć jednak na uwadze, że 
są to jedynie uproszczone odpo- 
wiedniki znanych z PC programów. 
Nie chodzi tylko o brak rzadziej wy- 
korzystywanych przy edycji do- 
kumentów pakietu Office funkcji, 
ale ograniczenia nawet w wyświe- 
tlaniu niektórych osadzonych w pli- 
kach elementów. Z tego powodu 
osoby planujące wykorzystać swe- 
go PDA jako mobilną maszynę do 
pisania lub kieszonkowy arkusz 
kalkulacyjny powinny zaintereso- 
wać się programami, takimi jak Te- 
xtMaker oraz PlanMaker, które są 
najlepszymi odpowiednikami Wor- 
da i Excela do Pocket PC. Osoby, 
które potrzebują odczytać pliki 
PDF, także nie zostaną na lodzie. 
Służy do tego celu - podobnie jak 
na PC - darmowy Adobe Acrobat 
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Reader i kilka aplikacji alternatyw- 
nych, np. PocketXpdf. 






Finanse i giełda: Nasz palm- 
wnigy; | top może pomóc również 
przy prowadzeniu domowych 
finansów. Gdy do odpowiedniej 
aplikacji będziemy wprowadzać 
wszystkie wydatki lub przychody, 
będzie ona generować różne sta- 
tystyki. Takich aplikacji jest bardzo 
dużo, by wymienić tylko mobilny 
MS Money lub Spb Finance. Gra- 
cze giełdowi docenią natomiast po- 
tencjał aplikacji Suncon Pocket 
Portfel, która potrafi zarządzać 
portfelem inwestycyjnym, Śledzić 
dane giełdowe, wiadomości z ser- 
wisów RSS oraz inne informacje 
finansowe, niezależnie gdzie się 
znajdujemy. Podobną funkcjonal- 
ność uzyskamy również za pomocą 
innej aplikacji rodzimej produkcji o 
nazwie Notowania Mobilne. 


Rozrywka: Pockety idealnie 
nadają się do umilania czasu 
w chwilach, gdy dopada nas 
nuda. Można bowiem przeczytać 
kolejny rozdział ulubionej książki 
(np. przy użyciu MobiPocket Rea- 
der) zapisanej w PDA w formie 
elektronicznej, posłuchać muzyki 
lub obejrzeć film (za pomocą pro- 
gramu TCPMP) zrzucony z płyty 
DVD (DVDShrink) i przerobiony 
(Pocket DivX Encoder) na format 
zoptymalizowany do odtwarzania 
na PDA. Standardowy Windows 
Media Player pozwoli też słuchać 
internetowego radia lub obejrzeć 


AE 
10! 








SIEMENS 


Nawigacja satelitarna:: Jest już sporo PDA z wbudowanym odbi- 
ornikiem nawigacji satelitarnej, a praktycznie do wszystkich 
pozostałych podłączyć można zewnętrzny odbiornik GPS. Gdy wgra- 
my dodatkowo dobrą mapę, to wakacyjna wyprawa na drugi koniec 
Europy czy odnalezienie adresu klienta w bliżej nieznanym nam 
mieście stanie się bajecznie prostym zadaniem. Mamy całkiem spo- 
ry wybór aplikacji do nawigacji satelitarnej oferujących mapy Pol- 
ski, jak również programów przeznaczonych do jazdy po Europie. 
Tym, którzy nie zapuszczają się często poza granice kraju, możemy 
polecić programy takie jak AutoMapa, MapaMap, GPMapa czy Au- 
toPilot - oferujące zbliżoną funkcjonalność. Aplikacje zachodnich 
producentów oferują doskonałe pokrycie wszystkich krajów Euro- 
py Zachodniej, ale w kwestii szczegółowości odzwierciedlenia siatki 
polskich dróg są daleko w tyle za wymienionymi wyżej rodzimymi 
produktami. A zatem po Europie poprowadzić nas może TomTom 
Navigator, Destinator, Navigon oraz głośny ostatnio iGo. > 
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| su w a © 
LINKSYS 
A Division of Cisco Systems, Inc. 
Dobry, 
Lepszy, 
Najlepszy! 





Dobry: Wireless-G! 


LJ m m m LJ 
5 razy szybciej niż Wireless-B 
Bezprzewodowe rozwiqzania typu „Podłącz i Korzystaj”. 
Seria urządzeń przygotowana dla osób, które nie potrzebują 
dużego zasięgu sieci. Doskonale sprawdzają się w mieszkani- 
ach i niewielkich biurach. Z ich pomocą będziesz mógł 





korzystać z Internetu bez kabla oraz podzielić się łącze a I 
ADŚL. | 
s WRT54GC WYVC54GC WPC54G 
| brama ADSL2/2 + router szerokopasmowy kamera IP wMP54G 
, Z Do podzielenia Do usług xDSL Zarządzana zdalnie Karty sieciowe 
s Neostrady i modemu kablowego przez stronę www PCMCIA i PCI 
W zestawie W zestawie 
karta sieciowa USB karta sieciowa USB 





Lepszy: RangeBooster 


35% szybciej i 2 razy dalej 


LE) « 
niż Wireless-G! 

Wyrsry paoriom technologii hberprrewodowej. Porwala 
2-krotnie zwiększyć zasięg sieci Wi-Fi przy jednoczesnym 
35% wzroście efektywnej przepiywności. Rangeliooster to 
technologia przyjazna dla otoczenia, pozwala zachować 
zasięg sieci WLAN tam gdzie nie dociera sygnał, bez powo- 


dawania rakłóceń w <ieciach sqsiadujących. idealnie nadaje 





się do dużych mieszkań i biur. WRV200 WMP54GR WPC54GR WUS$SB54GR 
router szerokopasmowy karta sieciowa karta sieciowa karta sieciowa 
((eucekatustue)) Powod] i sów 77 


Najlepszy: Wireless-N! 
4 razy dalej i aż 12 razy szybciej 
niż Wireless-G! 


Rewolucyjna technologia bazująca na drafcie normy 802.1in 
i wykorzystująca techniki MIMO (Multiple Input Multiple 





H-. % 


Output). Zastosowanie wielu nadajników i odbiorników radio- 
wych w jednym urrądreniu pozwala na osiągnięcie f2- 
krotnego zwiększenia przepływności sieci oraz 4-krotnego 
wzrostu zasięgu (pokrycia) w porównaniu z sieciami 
Wireless-G. Urządzenia serii 300N doskonale sprawdzają się 
w większych mieszkaniach, domkach jednorodzinnych czy 
kiurach i ca ważne, wzrost pokrycia jest odczuwalny również 


dla posiadaczy "starych" kart WLAN, czyli 802.1ig lub 





PE WAG300N WRT300N WMP300N WPC300N 
i brama ADSL2/2 + router szerokopasmowy karta sieciowa karta sieciowa 
Do podzielenia Do usług xDSL Do komputera Do notebooka 
Neostrady i modemu kablowego stacjonarnego 








Konsorcjum FEN Sp. z o.0., Autoryzowany Dystrybutor Linksys/KiSS w Polsce zona 
ul. Dąbrowskiego 273A, 60-406 Poznań Gdzie kupić? 
. "U e-mail: salesefen.pl, www.fen.pl 


www.linksysinfo.pl 


Jak przygotować film do oglądania na PDA? 


Jeśli chcemy przerzucić do PDA film DivX lub inny 
plik wideo, np. nakręcony kamerą czy pobrany 
z Sieci, musimy zmniejszyć wielkości ramek obrazu 
ze standardu DVD do rozdzielczości ekranu naszego 
palmtopa. Dzięki temu nie tylko zaoszczędzimy miej- 
sce, ale i zapewnimy sobie płynne odtwarzanie obra- 
zu. PDA nie będzie musiał bowiem przeskalowywać 
klatek, aby zmieściły się na ekranie. 

Do tego celu najlepiej nadaje się darmowy program 
O nazwie Pocket DivX Encoder. Po jego uruchomieniu 
przywita nas małe okienko, w którym można wybrać 
rodzaj urządzenia, do jakiego przygotowujemy plik. 
Dzięki temu program automatycznie dostosuje więk- 
szość opcji. Kolejnym krokiem jest wybranie zrzuco- 
nego wcześniej filmu z DVD lub dowolnego pliku 
wideo po kliknięciu ikony folderu przy opcji »File to 
encode«. Z kolei ikona z literami ABC pozwala wybrać 
plik tekstowy z napisami, które zostaną na stałe wbu- 
dowane do filmu — opcja przydatna, gdyż większość 
OSA KACVELZZ ZAJE CORTOT CYANYSYCACE 
TSLNAIKONZA NTSC 

NESIETSUOT OCL CYAWEZ OOBE PAWA ONA 
program ma zapisać nasz mobilny film (w sekcji 
ZOT OT ZOWAWAEUNCZZNEANETNA OLE, 
kompresji za pomocą kilku suwaków. Najważniejsze 
są pierwsze dwa, dzięki którym których ustalamy 
jakość obrazu i dźwięku. Program od razu oszacu- 
































IMAWIELKOSOJ OKAY TOK ACNNYAZIENIZAVNVE 
ofe SZA WAW ZYTA JCUOSACERN NONI 
LUNE 

Gdy ustalimy już wszystkie opcje, możemy zażądać 
przeprowadzenia próbnej konwersji fragmentu filmu 
(»Preview«) lub od razu rozpocząć konwersję całości 
(»Encode Nowx). Tak przygotowany film można prze- 
nieść na kartę pamięci lub bezpośrednio do PDA i 
odpalić za pomocą darmowej aplikacji TCPMP. Pole- 
ZUZANA YZ W AKA ZA 1 ZZA] EUNICE 
megabajtowego pliku przez kabel synchronizacyjny 
na kartę pamięci umieszczoną w PDA będzie trwało 
znacznie dłużej niż zapisanie pliku na karcie umiesz- 
czonej w pecetowym czytniku USB 2.0. 





telewizję, jeśli tylko w domowym 
PC podłączonym do Internetu 
mamy tuner i zainstalowaną 
aplikację MyOrb - transmitującą 
obraz przez sieć do naszego PDA 
(możliwa jest nawet zmiana kanału 
lub włączenie nagrywania). Dla 
preferujących bardziej interaktywną 
formę umilania sobie czasu poleca- 
my liczne gry - od przygodówek po 
zręcznościówki, strategie i gry logi- 
czne. Poza grami napisanymi spec- 
jalnie do PDA powstało sporo 
portów słynnych pecetowych 
tytułów, jak choćby wspomniany 
Quake 1, Doom, Heroes of Might % 
Magic czy UFO Enemy Unknown. 
Równie licznie reprezentowane są 
na PDA emulatory różnych konsol 








CHECEE=; That an for a sLiccessful vear 
Posted by Arne Hesz - at 19:17:40 CET Urider 


tou might hawe noticed my ab 
I tock ołf some days to spend 


zł = hawe A 
4 - ate New 





New window 


i starych komputerów, takich jak 
Commodore, Atari, Spectrum, 
GameBoy Color i Advance, NES, 
SNES, a nawet PlayStation. 

„„|lnternet: Standardowo w 
wnigs; | Pocket PC mamy tylko mo- 
4 bilnego Internet Explorera, 
MSN Messengera oraz prosty pro- 
gram do obsługi poczty interneto- 
wej. Sam IE całkiem nieźle nada- 
je się do przeglądania stron WWW, 
choć trzeba liczyć się z tym, że 
niektóre witryny będą źle się wy- 
świetlały na małych ekranach 
PDA. Pierwszym problemem jest 
niewielka rozdzielczość ekranu 
(zazwyczaj 320x240 punktów), 
przez co będziemy musieli przewi- 


29 X 
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Go to 













Navigate , 
LLC 





OJd3i7.8 Niezależnie od tego, gdzie jesteśmy, możemy 


skorzystać z wyszukiwarki. 
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jać obraz w poziomie i pionie, by 
wszystko przeczytać. Można też 
skorzystać z trybu wyświetlania 
jednej kolumny. Dzieli on poszcze- 
gólne sekcje przeglądanej strony 
na osobne kolumny o szerokości 
dopasowanej do ekranu i wyświet- 
la je jedna pod drugą — dzięki temu 
nie musimy przewijać strony w 
poziomie. Równie uciążliwe ogra- 
niczenie to brak obsługi apletów 
Javy oraz innych bardziej zaawan- 
sowanych technologii wykorzysty- 
wanych przy tworzeniu stron 
WWW. Jedyna pocketowa prze- 
glądarka radząca sobie jako tako 
z obsługą Javy to Access NetFront. 
Poza tym jest też mobilna Opera, 
Mozilla Minimo, Thunderhawk 
oraz kilka nakładek na zwykłego 
IE, np. MultilE. Zwiększają one 
funkcjonalność tej przeglądarki i 
znoszą pewne sztuczne ogranicze- 
nia — jak możliwość przeglądania 
wyłącznie jednej strony interneto- 
wej jednocześnie. W kwestii ob- 
sługi poczty też mamy do wyboru 
całkiem sporo programów. Naj- 
więcej funkcji oferuje FlexMail 
oraz QMail3. 






Programy narzędziowe: 
se 
Wnieys | Gdy standardowy eksplora- 
tor plików przestaje nam 
wystarczać, istnieje szereg do- 





skonałych jego zamienników. Mo- 
że to być mobilny Total Com- 
mander lub Resco File Explorer — 
oba również popularne w Świecie 
PDA. Niektórzy producenci palm- 
topów dodają w komplecie pro- 
gram do zarządzania plikami 
skompresowanymi. Jeśli jednak 
taka aplikacja nie znajduje się w 
pamięci palmtopa, to warto za- 
instalować darmowego Pocket 
RAR-a - odpowiednik pecetowego 
programu o tym samym tytule. 


„„|Bezpieczeństwo danych: 
meus | System standardowo zabez- 
pieczyć można hasłem, a w 
kilku PDA nawet odciskiem palca. 
Warto jednak pomyśleć o dodatko- 
wym zabezpieczeniu przechowywa- 
nych w PDA danych. Po pierwsze 
poufne informacje osobiste, jak nu- 
mery kont bankowych, PIN-y czy lo- 
giny i hasła do kont internetowych 
przechowywać należy w specjalnie 
do tego celu przeznaczonych apli- 
kacjach. Są to tak zwane elektro- 
niczne portfele (e-wallet), które po- 
zwalają łatwo organizować, takie in- 
formacje, szyfrują plik bazy danych 
i chronią go dodatkowym hasłem. 
Wiele z nich, jak np. Illium Softwa- 
re eWallet czy też FlexWallet, po- 
siada pecetowe odpowiedniki po- 
zwalające współdzielić ten sam plik 
bazy danych na PDA i PC. Nato- 
miast jeśli chodzi o wirusy, to użyt- 
kownicy pocketów spać mogą - 
przynajmniej na razie - spokojnie. 
Obecnie nie istnieje bowiem za- 
grożenie z ich strony. 





Firma: Na rynku istnieje też kil- 
węgys | ka aplikacji wspomagających 

s prowadzenie własnego intere- 

su, a wiele firm zajmuje się pisaniem 
oprogramowania pod konkretne po- 
trzeby klienta. Jest m.in. aplikacja 
NetSoft Sprzedaż, która służy do 
ewidencjonowania dokumentów 
sprzedaży (faktury, WZ) i dokumen- 
tów kasowych KP. Pozwala ona na 
prowadzenie katalogu kontrahentów 
i katalogu towarów oraz ewidencję 
płatności na podstawie wystawio- 
nych dokumentów sprzedaży i wpro- 
wadzonych dokumentów kasowych. 
Dodatkowo ewidencjonować mo- 
żemy przebieg pojazdu oraz koszty. 
Tak wprowadzone dokumenty dru- 
kować można na dowolnej drukarce 
wyposażonej w port podczerwieni 
lub Bluetooth. LE] 
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Na rynku pojawiają się pierwsze nagrywarki Blu-ray. Sprawdziliśmy zatem, czy nadszedł już czas 
na zmianę technologii zapisu, czy lepiej wciąż pozostać przy standardzie DVD. 


W artykule 

Szybkość nagrywania 
Nagrywarki Blu-ray 
Bezproblemowy zapis i odczyt 


ie ma wątpliwości, że nowa gene- 
N racja napędów z czasem wyprze 
obecny sprzęt DVD. Ale czy warto 
już dzisiaj zainteresować się nowymi na- 
grywarkami z niebieskim laserem? Czy też 
jeszcze raz kupić DVD? W tym artykule 
rozwiejemy wszystkie wątpliwości, na ja- 
kie traficie, wybierając optymalny napęd 
do komputera. 
Ceny nagrywarek DVD są niewysokie, 
a poszczególne modele możemy kupić za 
podobne kwoty. Różnice w jakości są jednak 
spore. Łatwo nabyć niezbyt udany produkt, 
który na przykład nie odczyta danych z po- 
rysowanych płyt lub nie odtworzy zabezpie- 
czonych krążków audio. Zaledwie o 10 zło- 
tych droższy model może okazać się dużo 
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lepszy, choć — z drugiej strony — najdroższe 
urządzenia wcale nie muszą być najlepsze. 


Brak szybkich nośników 


Wielu producentów kusi nowymi nagry- 
warkami oferującymi zapis płyt DVD+/-R 
z zawrotną szybkością 18x. Jest jednak pe- 
wien problem. W tej chwili nie ma na rynku 
nośników przeznaczonych do tak szybkiej 
pracy. Podobnie było w przypadku nagry- 
warek CD, gdy producenci konstruowali 
modele potrafiące zapisywać z teoretyczną 
szybkością nawet 56x, co niekiedy kończyło 
się nawet rozerwaniem nośnika przez siłę 
odśrodkową i uszkodzeniem napędu. 
Tymczasem firma Lite-On wykonała ko- 
lejny krok i skonstruowała urządzenie po- 
trafiące zapisywać DVD z szybkością 20x. 
Model został oznaczony symbolem LH- 
20A1P. Czy to już granica dla nagrywarek 
DVD? Niewielkie skrócenie czasu i pogar- 


szająca się jakość zapisu w tak wysokich try- 
bach raczej ostudzą zapały konstruktorów. 
Na dodatek do naszych drzwi już pukają no- 
we technologie zapisu optycznego Blu-ray 
i HD DVD, na których producenci powinni 
skupić swoją uwagę. DVD przetrwa jednak 
bez wątpienia jeszcze kilka dobrych lat. 


Brak obsługi płyt CD 


Nadal spora część wypalanych nośników to 
płyty CD. Jeśli zależy nam na szybkim zapi- 
sie CD, aw szczególności nośników CD-RW, 
należy przed zakupem nagrywarki zwrócić 
uwagę, czy wspiera ona standard Ultra-Spe- 
ed+. W przeciwnym razie płyty przeznaczo- 
ne do wysokich szybkości nie będą w ogóle 
widziane przez napęd i jedynym wyjściem 
pozostanie stosowanie nośników 16 — 24x. 
Pod względem szybkości zapisu CD-R 
najlepszymi wynikami mogą pochwalić się 
nagrywarki firmy Lite-On. Są to modele 
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SHM-165H6S i SHW-16H5S, którym jako | 
jedynym w teście udało się przekroczyć | 


magiczną granicę 30x średniej szybkości 


zapisu (nie mylić z maksymalną). W przy- 


padku CD wielokrotnego zapisu zwyciężył 
NEC z modelami ND-4570A i ND-4571A. 
Prawdziwą ciekawostką naszego zesta- 


wienia okazuje się jednak napęd Pioneer | 


BDR-101A. Choć jest to nowoczesna na- 
grywarka Blu-ray kosztująca ponad 4000 
złotych, nie potrafi ona nagrać ani nawet 
odczytać płyt CD. Pikanterii dodaje fakt, że 
oprogramowanie urządzenia zostało do- 
starczone właśnie na krążku CD. Więcej 
o nagrywarkach BD (Blu-ray Disc) w dal- 
szej części artykułu. 


Plusy dodatnie i ujemne 


Wszystkie współczesne nagrywarki po- 
prawnie obsługują oba kiedyś konkurujące 
ze sobą formaty DVD. Ceny nośników 
również są zbliżone lub nawet identyczne. 
Czy zatem należy zastanawiać się nad wy- 
borem któregoś z nich? Nie. 

Różnica pojawia się jedynie w przypad- 
ku płyt wielokrotnego zapisu. „Plusy” mo- 
gą być zapisywane z maksymalną szybko- 
ścią 8x, a starszy format oferuje jedynie 6x. 
Niestety, często zdarza się, że nawet nowe 
napędy z aktualnym firmwareem nie są 
w stanie poprawnie wykryć i nagrać płyt 
DVD+RW 8x. Jako przykład niech posłużą 
dwa modele: Sony AW-G170A i NEC AD- 
7173A. Również dostępność samych noś- 
ników okazuje się dość problematyczna. 
Nie zmienia to jednak faktu, że różnica 
w czasie zapisu 6x a 8x jest dość znaczna. 

Najszybszym zapisem krążków DVD-R 
może poszczycić się najnowszy napęd LG 
GSA-H12N, który osiągnął średnią 10,7x. 
W kategorii DVD+R zwyciężyła nagrywar- 


ka Sony AW-G170A, a tuż za nią z niewiel- 


ką stratą uplasowały się wspomniany lider 
rankingu LG GSA-H12N oraz inny model 
tego producenta GSA-H10N. Wszystkie te 
napędy osiągnęły lub przekroczyły granicę 
10x średniej szybkości zapisu. 


Wygodnie, bezpiecznie, wolno 


Standard DVD-RAM to bardziej zaawanso- 
wana i wyrafinowana technologia zapisu niż 
DVD-/+RW, która mimo wielu niezaprze- 
czalnych zalet nie znalazła większego grona 
zwolenników (m.in. z powodu wyższej ce- 
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Drukowanie etykiet 


BOWEN EUACNYZRSYZKALNNAWAJOCE 
lania etykiet - LightScribe i LabelFlash. 
Różnice między nimi są dość istotne. 

W laboratorium CHIP-a przeprowadzili- 
Śmy porównanie szybkości nadrukowy- 
wania. Zdecydowanie przewodzi nowa 
wersja LightScribe. Od strony sprzętowej 


nie zaszły w niej żadne zmiany. Cała ta- 
jemnica tkwi w składzie chemicznym bar- 
wnika, którym pokrywane są płyty. Dzięki 
USUN OZUEU NAJ OCIAJECA CPU) Z 
tymalizowane. Dodatkowo możliwe jest 
również wypalanie w odcieniach jednego 
og GZK CJLAVVA 


AOYNAZZOWIZACUZOWZUJE 


Dostępność". | | © | | © |= 
Dostępność pyt | | 0 || 
DostępmośćpłytweR || | | © | | © |= 
Nadruknawarstwiednyh | | | | = 00 |= | dak 
Możliwość uzupełnienianadłu | © | e | e 


Wymagany sterownik 


Dostępność nośników łatwo dostępne łatwo dostępne trudno dostępne 


Trwałość nadruku 


AJ ao druku KNNE A 


średnia zu 


Miczbaodciem 0 | | 800 | 8(wS kolorach) a 


Ceny nośników 


ny). Płyta DVD-RAM jest przez system ope- 
racyjny traktowana jako dysk wymienny 


widziana jak dyskietka o dużej pojemności. 


Producenci nagrywarek wciąż pamię- | 
tają o tej zalecie i większość nowych napę- | 
dów obsługuje ów format. Nagrywarki 


wspierające DVD-RAM są najczęściej 
oznaczone jako „Super Multi. Część 
z nich obsługuje nową wersję standardu 
nazwaną po prostu DVD-RAM2. Niestety, 
w Europie nie są jeszcze dostępne odpo- 
wiednie nośniki. Prawdopodobnie wiąże 
się to z brakiem wstecznej kompatybilno- 
ści. Włożenie nośnika DVD-RAM2 do 
starszych nagrywarek, których na rynku 
jest zdecydowanie więcej, może skończyć 
się nawet uszkodzeniem napędu. 

Nowe nośniki oferujące zapis z szybko- 
ścią 6 — 12x powinny pojawić się w sprze- 
daży, kiedy nagrywarki starszego typu zo- 
staną w większości wyparte z rynku. Z po- 
wodu specyficznej konstrukcji tego formatu 
rzeczywisty transfer sporo odbiega od tego, 
co napisane jest na nośniku. Podczas testów 


| używaliśmy markowej płyty pozwalającej 
- na zapis z maksymalną szybkością 5x. Oka- 


zało się jednak, że średnia szybkość zapisu 
w najlepszym wypadku wyniosła zaledwie 
1,8x. Taki wynik uzyskał napęd Plector PX- 
750A. W przypadku niektórych urządzeń 
wartość ta spadała do poziomu 0,7x. Za ten 
stan rzeczy odpowiedzialny jest po części 
system sprzętowej korekcji błędów, który 
kosztem wolniejszego zapisu oferuje bardzo 











2,20 -3,50 zł 2,20 -3,50 zł 





wysoki poziom ochrony przed utratą lub 


| uszkodzeniem danych. 
i po sformatowaniu jej np. w FAT 32 będzie | 


Wyższa wydajność 


Z, pozoru mniej istotnym parametrem niż 
szybkość zapisu jest czas dostępu, który ma 
duże znaczenie podczas odczytywania 
wcześniej nagranych płyt. Im szybszy do- 


- stęp do danych, tym krócej będą przebiega- 


ły operacje odczytu i kopiowania. Najbar- 
dziej odczuwalne okazuje się to podczas 
pracy z dużą liczbą małych plików poroz- 
rzucanych po powierzchni płyty. 

Należy pamiętać, że dla różnych me- 
diów czas dostępu jest inny. Najszybszy 
będzie w przypadku CD i DVD, a zdecy- 
dowanie wolniejszy podczas odczytu noś- 
ników RW i DVD-RAM. Prym wtej kate- 
gorii wiodą wszystkie nagrywarki Sam- 
sunga. Są praktycznie niedoścignione i je- 
dynie najnowszy model Plextora PX-760A 
dotrzymuje im kroku. Najsłabsze wyniki 
uzyskały napędy firm NEC i HP. 


Bezpieczne dane 
Z, pewnością nie raz zdarzyła się nam sytua- 
cja, kiedy nie mogliśmy odczytać danych 


z płyty, która została zarysowana. Za popraw- 
ny odczyt takich nośników odpowiedzialna 
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WYNIKI TESTÓW 


Nazwa urządzenia Asus DRW- 
1612BL 
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Możliwość „wypalania” wzorównapłycie | | = | © | = | = 0 | 0 0 | 90 ||| = | = | 
Wersja firmware podczas testu 
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170 





Waga [gl] w O PC | | OM | PA | O EO 


Szybkości odczytu (Średnia krotność) 



















DVD-ROM | d3x | dex |  a22x |  dm2x | Mex |  96x | raadx | I2lx 
DVD-ROM (DL) | 6x | 6x |  9dx |  63x | 6x | 6x | 9x | 
ow0R_ 000000000] da3x |  dm2x | dax | 9ax | 9ax | 1a2x | dodx |  122x 











DVD-R (DL) | 
DVD+R 121x 





DVD+R (DL) 6,1 x 


Szybkość zapisu (średnia krotność) 
wR 0] 254x _ |  305x | 285x | 276x | 28x _ |  303x | 263x | _ 292x 
wRWw 0, |  838x | 18x | 4x |  206x |  d97x |  187x |  185x | - 18]x 
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Zgrywanie audio (Nero CD Speed) 
Odczyt zabezpieczonych płyt audio 

|Key2Audio (Roger Waters - Flickeringflam) | 9. | © | © | © | | = | © 0 | © | © 0 
Macrovision CDS 200(Dido-Lifefwkem | | || TJT 
Czas ripowania zabezpieczonego utworu 

|KeyAudio (Roger Waters - Flickering flame) | | 308 |  58s | Bs | 3s | mas | 578, | 48s | ms | 
Korekcja płyty DVD-ROM (CDCheck) 
Test odczytu losowego 


Średni czas dostępu 


© - tak; m — nie 













































jest optyka nagrywarki oraz mechanizm ko- | rysowania jak i głębsze pionowe oraz bieg- | ny symbolem SHM-165P6S. Najgorzej ra- 

rygujący. Wśród testowanych urządzeń zda- | nące wzdłuż ścieżek wyżłobienia. Najtrud- | dziły sobie produkty NEC-a oraz niektóre 

rzały się egzemplarze dobrze radzące sobie | niejsze do skorygowania są oczywiście te | nagrywarki LG i Asusa. 

z odczytem specjalnie przez nas spreparo- | ostatnie. Bezkonkurencyjne w tej kategorii 

wanej płyty DVD-ROM, jak i takie, dla któ- | były Samsung SH-W163A i Asus DRW- 

rych była to przeszkoda nie do pokonania. 1612BL, które jako jedyne poprawnie od- . : 
Uznawaliśmy, że zadanie przerosło na- | czytały wszystkie dane. Tuż za nimi uplaso- Zgrywanie płyt audio 

ęd, jeśli operacja trwała dłużej niż 2 go- | wałysię znane nam już z najszybszego zapi- 

dziny. Próba odczytu była wykonywana | su CD modele Lite-On SHM-165H6S | Często nabywając nowy krążek z ulubioną 

dwukrotnie. Na powierzchni nośnika te- | iSHW-16H5S. Po piętach depcze im Sony | muzyką, na opakowaniu zauważamy napis 

stowego znajdowały się zarówno lekkie za- | DW-GI120A oraz kolejny Lite-On oznaczo- | „Will not play on PC. Oznacza to, że płyta 


rg 
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(| 96s_ | m. | 328 | ms | logs | mós | 308 _ | mas _ | 338 | m. | l4s | nd. | 
1637 s 43815 


4600/3778 KB/s | 609/643 KB/s bd/bd. _ | 3365/4106KB/s | bd./bd. KB/s bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. 
90/79 bd./bd. 48/30 bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. bd./bd. 


jest zabezpieczona przed odtwarzaniem 
w komputerowych czytnikach CD i DVD. 
Ten zabieg ma chronić zawartość intelektu- 
alną przed nielegalnym kopiowaniem. 

Na szczęście — oczywiście dla nas — a nie 
dla producentów, większość nagrywarek 
DVD bez trudu radzi sobie z tym pro- 
blemem, pozwalając na odsłuch i zgranie 
zawartości takiej płyty na dysk twardy 
komputera. Jedynie HP dvd840i, LG GSA- 
H20L oraz kilka starszych napędów nie 
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poradziło sobie z zabezpieczeniem Key- 
2Audio, które miało chronić przez piratami 
płytę „Flickering Flame Rogera Watersa. 
Natomiast system Macrovision CDS 200 
zostałpokonany przezwszystkieurządzenia. 
Czasy rozpoznania i odczytu zabezpieczo- 
nego krążka znacznie się różniły w przy- 
padku poszczególnych modeli nagrywarek. 
Najdłużej trwało zgrywanie ścieżek 
z nośnika chronionego przez Macrovision, 
jednak operacja zawsze kończyła się sukce- 


sem, a plik wynikowy był pozbawiony trza- 
sków i zniekształceń dźwięku. 


Lepiej poczekać 
W naszym teście obok nagrywarek DVD 
znalazły się pierwsze trzy napędy Blu-ray 


dostępne już na polskim rynku. Oferują 
one możliwość zapisu płyt o pojemności 25 
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i 50 GB. Ceny tych urządzeń są wprawdzie 
zaporowe, jednak sama technologia wyglą- 
da bardzo obiecująco. Niestety, nie ma w tej 
chwili dostępnych napędów oferujących 
zapis w konkurencyjnym standardzie HD 
DVD. 

Pierwsze przetestowane urządzenie to 
LG GBW-H10N, które jako jedyne na świe- 
cie umożliwia zapis nośników BD-R z szyb- 
kością 4x. Pochwała należy mu się również 
za kompatybilność ze wszystkimi nośnika- 
mi CD i DVD. Kolejny model to Pioneer 
BDR-101A. Nieźle radzi sobie z zapisem 
płyt BD i DVD, jednak producent - jak 
wspominaliśmy - nie zaimplementował 
w nim obsługi zwykłych krążków CD. 
Dzięki obu tym napędom możemy oglądać 
filmy zapisane na płytach Blu-ray w roz- 
dzielczości HD na domowym pececie. 
Ostatni z przetestowanych napędów to So- 
ny BWU-100A, który początkowo nie po- 
trafił odtwarzać filmów Blu-ray. Dopiero 
po ukazaniu się specjalnej łatki i poprawio- 
nej wersji programu PowerDVD zyskał ta- 
ką możliwość. Urządzenie okazuje się naj- 
tańszą, choć wciąż drogą nagrywarką Blu- 
ray. Oprócz ceny jego niezaprzeczalnym 
atutem jest również możliwość nagrywania 
dwuwarstwowych płyt BD-R o pojemności 
50 GB, czego nie potrafią pozostali dwaj 
konkurenci. 

Kolejny kłopot to nośniki. Wciąż drogie 
i trudno dostępne. Na razie można kupić 
wyłącznie jednowarstwowe płyty BD i BD- 
RE (pojemność 25 GB). Dotąd krążki dwu- 
warstwowe (50 GB) nie są sprzedawane, 
choć miały pojawić się na rynku już pół ro- 
ku temu. 

Niestety, na razie żaden z napędów Blu- 
-ray nas nie zachwycił. Z każdym mieliśmy 
mniejsze lub większe problemy. Naszym 
zdaniem lepiej poczekać z zakupem nagry- 
warki Blu-ray jeszcze kilka miesięcy. Na 
rynku z pewnością pojawi się więcej mode- 
li, które powinny być bardziej dopracowa- 
ne od przedstawionych w naszym porów- 
naniu - i tańsze. 





WYNIKI TESTÓW 


Nazwa urządzenia LG GBW-H1ON Pioneer BDR-IO1A Sony BWU-100A 
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DVD-ROM 
DVD-ROM (DL) 


12,33 x 
6,08 x 
7,69 x 
6,18 x 
7,69 x 
6,15 x 
3,62 x 
nie obsługuje 


6,24 x 
3,89 x 
6,23 x 
DVD-R (DL) 
DVD+R 
DVD+R (DL) 
BD-R 

BD-RE 


6,24 x 
4,72 x 
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16,8 x 
14,3x 
6,2 X 


nie obsługuje 
nie obsługuje 


DVD-R (DL) 

5,8 X 
DVD+R 
DVD+R (DL) 
DVD+RW ć 3, 


ża 
DVD-RAM 0,7 x nie obsługuje 
BD-RE 


Zgrywanie audio (Nero CD Speed) 


Szybkość średnia [krotność] nie obsługuje 


Czas ripowania zabezpieczonego utworu 


Key2Audio (Roger Waters - Flickering flame) nie obsługuje 
Macrovision CDS 200 (Dido - Life for rent) nie obsługuje 


Test odczytu losowego 


Średni czas dostępu po dóms | bm. | | 200ms 


53% 
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ZWS NCZYJI KOJEC 


Większość z nas, widząc na pudełku 
nagrywarki napis „48x”, jest przekonana, 
że nagrywarka wypala płyty dokładnie 
48x szybciej od wartości standardowej. 
To jednak nieprawda. Rzadko które nośni- 
ki nagrywane są jeszcze ze stałą szybko- 
Ścią.Warto też wiedzieć, że płyta CD 20x 
wcale nie jest wypalana z większą szyb- 
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kością od BD 4x. Ten 20-krotny tryb daje 
w wypadku CD transfer 3000 kB/s, pod- 
czas gdy 4-krotna szybkość dla nośnika 
Blu-ray oznacza transfer około 18 MB/s. 
NELEUAAWEJ NCAA ZCS TE AAWZELCZJK 
ODEDY DES DACYASZCA Nu DZE icZ 
cą krotności nominalnej szybkości odtwa- 
ZZUICE 


8x 
UKUOEAKIBEKZYKIUPEKIIIEY HU) 


szybkość zapisu 


ZAPIS DVD Obroty płyty DVD+/-R 
rosną stopniowo aż do zakończenia 
ASS ILIECLAAVEUIE| 
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GRAPHICS BY | 


Ekstremalne doświadczenie! Microcoft Windows Vista 


gry » zdjęcia * video 





Doświadcz oszałamiających efektów wizualnych 
Ciesz się doskonałą wydajnością Twojego komputera 
Odkryj nową jakość fotografii i video w wysokiej rozdzielczości 


Uwolnij potęgę najnowszych gier komputerowych 








O WAKE) c LPG EJZEI Pala 
e Układ graficzny ATI Radeon X1950 Pro e Układ graficzny ATI Radeon X1650 Pro 
: , ra e Złącze PCI Express oraz 36 procesorów EZ e Złącze PCI Express oraz 12 procesorów 
| e] G A ':44 TE renderujących pitele renderujących pixele 
EC NNKUE U ZCY * Obsługa Microsoft Directk” 9.0c, OpenGL* 2.0 ag **mm e Obsługa Microsoft Directx” 9.0, OpenGL” 2.0 


e Zintegrowana 128-bitowa pamięć GDDR3 
0 pojemności 256MB 
e Uwa ziącza DVI-| Dua!-link 
(obsługa rozdzielczości do 2560x1600) 
A ZAS IPANEMIKONE 
funkcji HDTV oraz dołączony kabel HDTV 
e |Jnikalna technologia chłodzenia GIGABYTE Silent-Pipe II 


pojemności 256MB 

e Dwa złącza DVI-| Dual-link 
(obsługa rozdzielczości do 2560x1600) 

« D-SUB (przez przejściówkę) / TV-QUT obsługa 
funkcji HDTV oraz dołączony kabel HDTV 

» Niezwykle wydajne chłodzenie firmy Zalman 


EWCUE | 


g 
« Zintegrowana 256-bitowa pamięć GDDR3 o : 
: 


UDGCE 





Lepyright 2006. ATI Technologies inc. All rights reserved. ATI and ATI product and product feature names are trademarks and/or registered trademarks ol ATI Technologies Inc. Features, pricing, availability and 
specifications are subject to change without notice. ” On PCS confiqured to Microsoft Windows Vista" minimum system requirements, this praduci supports the basic user experience, Details at windowsvista 
com/getreadw. t This product is continually tested to requirements with Windows Vista *. pre-ralease G final verstons as available. tVhen production versions of Windows Vista are released vou may be required to 
upgrade your device driver. See ati.com/windowsvista for detalls. Windows Vista is either a regjisterecd trademark or trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries 


GIGABYTE 


Dowiedz się więcej i sprawdź gdzie kupić: www.gigabyte.pl NMO A'ELSEOSLCJAJ/ 


[HIT TESTY I TECHNIKA Test nagrywarek ZSS mmm 


[HJT PODSUMOWANIE TESTU 


Sprawdź, zanim kupisz 


Oto kilka istotnych cech, na które warto 
zwrócić uwagę podczas wyboru odpowied- 
niego modelu. 


w/ Szybkość zapisu — standardem dla płyt 
DVD jest w tej chwili zapis z szybkością 
16x. 


w/ Korekcja błędów - dobra optyka pozwa- 
la na bezproblemowy odczyt porysowa- 
nych płytek oraz tych o niskiej jakości. 


W Interfejs — w tej chwili znakomitą 
większość stanowią jeszcze nagrywar- 
ki z interfejsem IDE, jednak w ciągu 
kilku kolejnych miesięcy zapewne się 
to zmieni. 


w/ Obsługa DVD-RAM - choć format ten 
nie cieszy się dużą popularnością, warto, 
aby nasza nagrywarka była z nim kom- 
patybilna. 


w/ Napęd radzący sobie z zabezpieczeniami 
to gwarancja, że odczytamy naszą ko- 
lekcję płyt muzycznych. 


w/ Oprogramowanie i akcesoria — dzięki dołą- 
czonej aplikacji do nagrywania płyt oraz 
śrubkom mocującym i taśmie sygnałowej 
unikniemy dodatkowych wydatków. 


w/ Etykietowanie — funkcja, która pozwoli 
nanosić nadruki na powierzchnię spe- 
cjalnych płyt za pomocą lasera. 


w Głośność pracy — niektóre nagrywarki, 
pracując na najwyższych obrotach, po- 
trafią generować hałas o znacznym na- 
tężeniu. 


Najlepsze w teście 


LG GSA-H12N 

Oprócz możliwości nagrywania płyt DVD- 
/+R z szybkością 18x wprowadza jeszcze 
jedną innowację. Jest to zapis dwuwar- 
stwowych nośników DVD „+” z szybkością 
10x. Na pochwałę zasługuje także krótki 
czas ripowania zabezpieczonych płyt CD- 
Audio oraz rekordowo szybki zapis wszyst- 
kich krążków z rodziny RW. 


Lite-On LH-18A1P 

Zwycięzca w ECONO i trzecie miejsce 

w kategorii POWER. To pierwszy model 
firmy Lite-On potrafiący zapisywać płyty 
DVD z szybkością 18x, jednak nośniki DVD- 
RAM są zdecydowanie jego piętą achilleso- 
wą. Przy zastosowaniu nośnika 5x Średnia 
szybkość zapisu wyniosła jedynie 0,6x. To 
najgorszy wynik w teście. 


UKD BIZ 


Lite-On SHM-165H6S 

Zaskakuje wyjątkowo dobrą korekcją błę- 
dów. Jeśli jesteśmy posiadaczami zabezpie- 
czonych płyt CD z muzyką, produkt Lite- 
-Ona bez trudu je odtworzy, a ich zgranie 
do innego formatu, np. MP3, to bułka z ma- 
słem. Jedynie w przypadku zabezpieczenia 
Macrovision musimy się uzbroić w cierpli- 
wość, ponieważ cały proces trwa długo. 


Samsung SH-S182D 

Najnowszy produkt koreańskiego produ- 
centa ma nas zachęcić do zakupu, oferując 
zapis płyt DVD+/-R z szybkością 18x. Co 
zaskakujące, średnia szybkość ich zapisu 
odstawała od czołówki i ledwie przekro- 
czyła wartość 9x. Dużo lepiej wygląda za 
to korekcja błędów oraz odtwarzanie za- 
bezpieczonych płyt audio. 








Test nagrywarek przeprowadziliśmy, używając 
systemu operacyjnego Windows XP Profes- 
sional PL SP 2 oraz komputera wyposażonego 
w płytę główną mającą zarówno interfejs IDE, 
jak i SATA. Napędy pracowały zawsze w try- 
bie master podpięte jako jedyne urządzenie do 
kontrolera nadrzędnego (primary). 
Wydajność [60%] 

Mierzyliśmy czas zapisu w aplikacji Nero 
Burning ROM 7 oraz szybkość odczytu za- 
równo płyt audio, jak i tych z danymi. Dodat- 
kowe testy przeszły napędy obsługujące 
mało popularny format DVD-RAM. Do po- 
miaru szybkości odczytu używaliśmy pro- 
gramu Nero CD-DVD Speed. 
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Jakość i funkcjonalność [25%] 

Na ocenę miała wpływ poprawność odczytu 
nagranych nośników. Ponadto sprawdzaliśmy 
skuteczność mechanizmu korekcji błędów. 
Ocenialiśmy także poprawność kopiowania za- 
bezpieczonych płyt audio. Sprawdzaliśmy 
również możliwość odtwarzania tych nośni- 
ków w napędzie. 

Budowa i wyposażenie [15%] 
Punktowaliśmy obsługiwane tryby pracy, 
zgodność ze specyfikacją producenta oraz 
długość napędu - istotną, gdy jest on instalo- 
wany w małej obudowie. Znaczenie miały 
m.in. wejścia i wyjścia, dokumentacja oraz 
akcesoria, np. kable czy nośniki. 


m: Budowa 
Wydajność i wyposażenie 





m 





Jakość 
i funkcjonalność 


PERMP.PEJEMCZENZOGZ 




















zm a | | | 
FE = = — RE z zg” - > =" A EZ | 
| = | | * | i Fala Ja | GA! || Ma | ' o 
| FN a | | | P LI u JF | | | [| [| | a || = / z 
myinejj pra jajko = żóomj nie I ESE 


W tym roku pojawił się nowy format telewizji 
, czyli telewizja 

o niewiarygodnej jakości obrazu i dźwięku 
przestrzennego. Ta doskonała rozdzielczość, 
świetny kontrast, żywe kolory i efekty dźwiękowe 
wymagają dużej ilości pamięci. 
Aby sprostać wymaganiom HD TV, na rynek 
wprowadzone zostały nośniki w formacie 

oraz | 
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Nośniki te mogą przechowywać znacznie 
większą ilość informacji niż dotychczasowe 
płyty CD-R czy DVD. 

Już dostępne w ofercie Verbatim. 





www.verbatim-europe.com 


[H3IT" TESTY I TECHNIKA Przesiadka na nowy system 





Vista 
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Sytuacja dojrzała: Microsoft rozdaje ostatnią wersję Windows Vista do testów. Jest kilka rze- 


czy, o których należy wiedzieć, zanim przystąpimy do instalacji systemu. 


Ryszard Fabiański 


Instalowanie darmowego systemu Windows Vista 


ażdy ma ochotę wypróbować Vistę, 
|Ć-. czy nie grozi to utratą danych? 
Czy będą działać wszystkie ulubione 
programy? Warto się w ogóle przesiadać? 
Sprawdziliśmy, jak korzysta się z wersji Re- 
lease Candidate — wy też możecie to zrobić. 


Ć) PRZYGOTOWANI: Skąd wziąć Vistę 
Podstawowe pytanie brzmi: jak w ogóle 
można się zaopatrzyć w Vistę RC1* Moż- 
liwości są dwie: albo zamawiamy pod ad- 
resem www.microsoft.com/windowsvVi- 
sta/pl-pl/preview.mspx nagraną płytę 
DVD - jest to proste, ale niestety wymaga 
zapłacenia kosztów przesyłki; albo z tej sa- 
mej strony pobieramy plik ISO i wypala- 
my sobie DVD z Vistą własnoręcznie, uży- 
wając narzędzia, takiego jak ISOBurner 
czy Nero. Obie te możliwości są dostępne 
bez ograniczeń dla wszystkich użytkowni- 
ków. Bez aktywacji Vista działa jednak tyl- 
ko przez 14 dni. 

Jeśli ktoś chciałby używać RC1 dłużej, 
ma taką możliwość, ale wyłącznie poprzez 
udział w specjalnym programie dla klien- 
tów Customer Preview Program (CPP). 
Liczba uczestników jest jednak ograniczo- 
na, a Microsoft nie zdradza, ile zgłoszeń zo- 
stanie jeszcze przyjętych. Aby dostać się do 
grona wybranych, konieczne okazuje się w 
każdym razie konto Microsoft Passport. 
Gdy już wypełnimy wszystkie formularze 
na stronie, otrzymamy maila z adresami 
stron zawierających pomoc do Visty i klu- 
czem produktowym (Product Key). Upo- 
ważnia on użytkownika do testowania RCI 
aż do pierwszego czerwca 2007. Klucz trze- 
ba aktywować w ciągu 14 dni. Podobnie jak 
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w przypadku XP, można to zrobić telefo- 
nicznie albo przez Internet. 


© PRZESIADKA: Tylko nie aktualizować 


Instalowanie nowszej wersji Windows na 





starej jest zwykle związane z pewnym ry- 
zykiem. W przypadku Visty RCI normalny 
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ADGZALNZANIJA Attack Tool Kit 
wskazał I uki w zabezpieczeniach, 
których istnienie nie jest jednak pewne. 


mi gtart menu) 
The merci style gres pów eaty ACORIS tO pór 
folders, fwórite pragrama, ańd search. 


| Ciasae Start menu 
Tha mera style głers pani he kak mnei 
funcienańty af rcvsus verseru of Windows. 








Frrwncy 
[ef] Store and ńeplny A lat of recently opened flesz 
| Seee ańd daplny a lat afreeerty spered pragrama 








AKI M(7.634074,7;| Podobnie jak 
w XP, również pod Vistą można 
wybrać klasyczny wygląd menu Start. 





| update będzie wręcz niemożliwy. Zamiast 


tego pliki starego systemu Windows zostają 
przemianowane i przesunięte do katalogu 
»Windows.old«. Teoretycznie powinno to 
umożliwić odtworzenie poprzedniego sys- 
temu podczas deinstalacji Visty, ale, na- 
szym zdaniem, ryzyko zdestabilizowania 
systemu jest zbyt duże. Dlatego zalecamy, 
aby instalować Vistę RCI na czystej, świeżo 
sformatowanej partycji. 


© INSTALACJA: Zupełnie jak XP 

Na naszym testowym komputerze, zaopa- 
trzonym w procesor Intel Pentium IV, dwa 
gigabajty pamięci, kompletna instalacja 
trwała około 40 minut. Dla porównania: 
Windows XP Professional potrzebuje na 
instalację mniej więcej tyle samo czasu. 


© START: Co daje »Superfetch«? 
Znana z XP funkcja »Prefetch«, przyspie- 





szająca uruchamianie aplikacji, została we- 
dług Microsoftu udoskonalona w Windows 
Vista. Wyniki pierwszych testów na dzie- 
wiczym systemie wyglądały u nas rzeczy- 
wiście obiecująco. Po zainstalowaniu kilku 
narzędzi i sterowników czas uruchamiania 
systemu jednak się wydłużył. Na razie na- 
sza Vista potrzebuje na start około 20 se- 
kund. Słaba konfiguracja albo liczne zain- 
stalowane programy, podobnie jak pod XP, 
negatywnie wpływają na szybkość urucha- 
miania systemu. 


© LAYOUT: Klasyczny czy Aero? 
Wreszcie! Po instalacji i starcie widzimy 
w końcu interfejs Visty. Zmiany naprawdę 





rzucające się w oczy zaszły przede wszyst- 
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kim w menu Start i w Pasku zadań. Obsłu- 
ga Okienek przypomina teraz tę znaną nam 
z Internet Explorera. Poprzednio urucha- 
miane aplikacje są zapisywane podobnie 
jak w „Historii przeglądarki internetowej. 
Można po nich nawigować, przeszukiwać 
je albo aktualizować zawartość okienka. 
Jeśli styl Aero komuś nie odpowiada, 
wystarczy kliknąć prawym przyciskiem 
myszki Pulpit i wybrać »Dostosuj«. Po- 
przez wybranie »Design | Windows Clas- 
sic« możemy przywrócić wygląd Win- 
dows 2000. Do księżycowego interfejsu 
Windows XP nie ma powrotu. Jeśli na- 
stępnie klikniemy prawym przyciskiem 
myszki Pasek zadań i wybierzemy » Wła- 
ściwości«, możemy również menu Start 
przywrócić dobrze znany wygląd. 


© TEST: Czy Vista jest bezpieczna? 


Jednoznacznie będzie można na to pytanie 
odpowiedzieć dopiero, gdy pojawią się do- 
stosowane do Visty narzędzia testujące. Na 
próbę zaatakowaliśmy Vistę programem 
Attack Tool Kit (do pobrania ze strony 
www.computec.ch/projekte/atk). Narzę- 
dzie szybciutko znalazło dziewięć luk 
w systemie bezpieczeństwa. Niczego to jed- 
nak nie przesądza, gdyż nie udało nam się 
zweryfikować tych ustaleń w trakcie dal- 
szych testów z użyciem narzędzia spraw- 
dzającego Windows — Microsoft Baseline 
Security Analyzer 2.0 oraz serwisu securi- 
ty.symantec.com. 

Na koniec poprosiliśmy o opinię eks- 
perta do spraw bezpieczeństwa kompute- 
rowego. Magnus Kalkuhl, analityk zajmu- 
jący się wirusami w Kaspersky Labs, uwa- 
ża, że hakerzy poczekają z rozpowszech- 
nieniem złośliwego oprogramowania, aż 
Vista będzie dostępna w handlu. Micro- 
soft ma więc jeszcze czas, by dostarczyć 
użytkownikom odpowiedni pakiet pro- 
gramów narzędziowych. 


Ó) KOMPATYBILNOŚĆ: Co działa? 

Jedno z najważniejszych pytań brzmi: czy 
moje stare programy wciąż będą działać 
pod Windows Vista? Okazuje się, że spora 
część aplikacji daje się uruchomić jedynie 
z użyciem asystenta kompatybilności, któ- 
ry na szczęście działa bardzo dobrze. Pro- 
blemy sprawiają przede wszystkim nowo- 
czesne, pierwszoosobowe (FPP) gry akcji, 
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Tak można bezpiecznie wypróbować Vistę 


Vista jest wciąż w stadium beta, więc 
nie można całkowicie wykluczyć awarii 
systemu czy utraty danych. Aby zmini- 
malizować takie niebezpieczeństwa, na- 
leży albo zainstalować Vistę na odrębnej 
partycji, albo na wirtualnym pececie, 
który łatwo zainstalujemy, używając 
darmowej wersji demonstracyjnej. 


EM Instalacja równoległa: Podobnie jak 
każda inna wersja Windows, Vista daje się 
bez problemu zainstalować na własnej 
partycji. Ponieważ program instalacyjny 
został poprawiony, wybór właściwej par- 
tycji podczas instalowania jest łatwiejszy 
niż w przypadku Windows XP. Rozmiar ta- 
kiej partycji powinien wynosić nie mniej niż 
20 GB - sam katalog Windows zajmuje 
prawie 7 GB. 


EM Vista na XP: Jeśli ktoś jest właścicie- 
lem szybkiego, bardzo wydajnego kom- 
putera, może uruchomić Vistę po prostu 
na desktopie XP. W tym celu należy po- 
brać ze strony www.vmvare.com wersję 
demonstracyjną VMWorkstation 5.5. Ja- 
ko system operacyjny do emulacji trzeba 
wybrać Windows XP Professional i przy- 
pisać wirtualnemu PC co najmniej 1 GB 
pamięci roboczej i 20 GB miejsca na dys- 
ku. Teoretycznie Vista będzie działać rów- 
nież przy mniejszych zasobach, ale praca 
na niej będzie wówczas daleka od przy- 
jemności. Posiadacze 64-bitowej płyty 
głównej muszą pamiętać o podaniu, że sy- 
mulowany komputer powinien być rów- 
nież 64-bitowy. Ponadto trzeba wziąć pod 
uwagę, że ilość pamięci przypisana no- 
wemu systemowi nie będzie dostępna dla 


ponieważ algorytmy tego typu gier odwo- 
łują się bezpośrednio do hardware u. 


© TRUSTED COMPUTING: Prześwietlanie? 
Jeśli wpiszemy w wyszukiwarkę wyrażenia, 
takie jak „Palladium, „NGSCB” czy „Iru- 
sted Computing, znajdziemy w Internecie 
opowieści jak z horrorów: Vista odbierze 
użytkownikom kontrolę nad własnymi 
komputerami, Microsoft chce wykluczyć 
programy na licencji Open Source itp. Fakty 
są następujące: w Windows Vista RCI pod 
hasłem „IPM-Basic Service" zintegrowano 
nową usługę, która umożliwia sprzętową 
kontrolę nad uruchamianiem nieautoryzo- 


starego XP. Na naszym testowym kom- 
puterze o 2 gigabajtach RAM-u oba sys- 
temy działały płynnie i bez przestojów. 


E XP na Windows Vista: Osoby zamie- 
rzające przesiąść się na Vistę mogą rów- 
nież zainstalować na niej XP. VMWork- 
station działa bez problemów na nowym 
systemie, zatem można na nim zainstalo- 
wać wirtualny komputer działający pod 
kontrolą Windows XP. Przypisujemy mu 
co najmniej 10 GB miejsca na dysku i 512 
MB pamięci roboczej. Jeśli program in- 
stalacyjny XP nie uruchamia się, należy 
w ustawieniach napędu CD wybrać »Le- 
gacy emulation«. Pamiętajmy też, że 





PLACZE A Za pomocą VMWorkstati- 
on można uruchomić Windows XP jako 
wirtualny komputer na Pulpicie Visty. 


VMWare-Player nie będzie działał, jeśli 
na komputerze są zainstalowane inne 
wirtualne napędy, na przykład Virtual 
CD. Musimy więc dezaktywować wszel- 
kie takie napędy, zanim przystąpimy do 
generowania wirtualnego peceta. 


wanych programów. Po standardowej insta- 
lacji usługa ta jest nieaktywna. Radzimy jed- 
nak mimo to nie ufać Microsoftowi 
i usunąć po prostu IPM z systemu operacyj- 
nego. Jak to dokładnie zrobić, można się do- 
wiedzieć na stronie Microsoft Technet pod 
adresem technet.microsoft.com/pl-pl/de- 
fault.aspx. Wysatrczy wpisać w wyszuki- 
warce „IPM, a otrzymamy link do instruk- 
cji wyjaśniającej wszystko krok po kroku. M 


Poprzednie artykuły dotyczące Windows Vista 


znajdują się na płycie CHIP CD 12/2006 
w kategorii Uzupełnienia/Vista. 
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PCinfo MagicEYE 5.0 


=. NU 


Nie tylko audyt komputerów 


Odpowiedzialność karna za użytkowanie nielegalnego oprogramowania? 
Masz pewność, że Ciebie to nie dotyczy? 


Bardzo dobrym sposobem 
na sprawdzenie, co znajduje się 
na poszczególnych stacjach robo- 
czych, jest wprowadzenie systemu 
testującego konfigurację sprzętową 
i programową komputerów. 

Przedstawiamy Państwu 
kompleksowe narzędzie do kontroli 
legalności oprogramowania, admi- 
nistrowania siecią i zarządzania 
sprzętem - najnowszą wersję 
systemu bazodanowego 
PCinfo MagicEYE 5.0. 

Do użytkowników należą 
firmy i jednostki publiczne 
posiadające od 10 do 30.000 
komputerów, są to m.in. - 
wszystkie Urzędy Pracy Republiki 
Czeskiej, wszystkie Izby i Urzędy 
Skarbowe, Policja Republiki 
Czeskiej oraz w Polsce Generalna 
Dyrekcja Dróg Krajowych, Główny 
Inspektorat Sanitarny, PKP Polskie 
Linie Kolejowe S.A, Arcelor Huta 
Warszawa Sp. z 0.0. 

System jest rozwijany od 8 
lat. Jakość potwierdzona przez 
ponad 330.000 sprzedanych 
licencji. 





Desktop - screenshot 
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Sprawdzone właściwości 

Chcielibyśmy przypomnieć 
Sprawdzone przez lata cechy, które 
oczywiście są częścią 
PCinfo MagicEYE 5.0. Testowanie 
software razem ze szczegółowymi 
i przejrzystymi raportami wyników jest 
już od lat na najwyższym poziomie. 
Testowanie w sieci nie wymaga 
obecności specjalisty IT przy poszcze- 
gólnych stacjach roboczych. Oczywiście, 
nie zapomnieliśmy o komputerach 
poza siecią. Te można przetestować 
z dyskietki lub pamięci flash USB. 

Do interpretacji wyników przygoto- 
waliśmy przedefiniowane szablony. 

Dane są prezentowane w prostej 

i przejrzystej formie. Oczywiście, można 
dowolne dane eksportować do formatów 
.Csv, .doC, .xls, .txt, „html czy .xml, 

co umożliwia efektywną pracę w dowol- 
nych aplikacjach. 

Ewidencja środków trwałych - 
porządek w tych wszystkich napędach 
zewnętrznych, kartach POMCIA i innej 
drobnicy? Chcesz w jednym miejscu 
ewidencjonować również inne środki 
trwałe? 

Poszczególne elementy można 
powiązać z dokumentacją oraz osobami 
odpowiedzialnymi! 

Możesz też drukować karty 
ewidencyjne, protokoły przekazania, iden- 
tyfikatory z kodem kreskowym. Ewiden- 
cja nie jest ograniczona do automatycznie 
odnalezionych składników - można ją 
ręcznie uzupełniać. 

Zarządzanie siecią, zbiorowa 
instalacja lub deinstalacja programów 
na wszystkich komputerach naraz, 
zaoszczędzą czas nie jednemu 
administratorowi. 


Nowe właściwości 


Długoletnie doświadczenie 
pozwoliło nam dodać do najnowszej 


wersji rozwiązania najbardziej oczekiwane 
przez użytkowników. Z najważniejszych 
można wymienić: 

PCinfo MagicEYE 5.0 
umożliwia testowanie komputerów nie 
tylko za pośrednictwem udostępnionego 
katalogu PCInfo serwera, ale także przez 
internet za pomocą protokołu FTP. 

System jest zintegrowany z bazą 
Active Directory. Gwarantuje to synchro- 
nizację ewidencji użytkowników z bazy 
danych Active Directory z katalogami 
osób w PCinfo MagicEYE 5.0 
Pozwala to na jednoznaczne określenie 
związku użytkownika zdefiniowanego 
w Active Directory i użytkowaną stacją 
roboczą. 

Nowością jest także możliwość 
testowania stacji roboczych z systemem 
operacyjnym LINUX. 

Głębsza integracja modułu 
helpdeskowego MagicDESK* 

z PCinfo MagicEYE 5.0. 
MagicDESK służy także jako 
intranetowa prezentacja wyników 

z PCinfo MagicEYE 5.0. Unikatową 
cechą tego rozwiązania jest natychmiast- 
owy dostęp do danych o konfiguracji 
sprzętowej i programowej komputera 
osoby wprowadzającej nowe zgłoszenie. 
Dane te w znacznym stopniu ułatwiają 
rozwiązywanie problemów zgłaszanych 
przez użytkowników. 

Oczywistą rzeczą jest, 
że PCinfo MagicEYE 5.0 posiada 
możliwość porównywania zmian w konfi- 
guracji sprzętowej, a ulepszone planowa- 
nia audytu umożliwi uruchamianie 
wszystkich testów według Państwa 
potrzeb. To nadal nie wszystko. 

PCinfo MagicEYE 5.0 przypomni 
o wygasających licencjach czasowych 
i gwarancjach. 


EZiInIo 


FairNet 


„.risk-free 


ing. Lucie Kumovó, FairNet 


Efekty finansowe 
PCinfo MagicEYE 5.0 


Najlepszym wyznacznikiem jest 
eliminacja ryzyka związanego 
z użytkowaniem oprogramowania 
niespełniającego warunków licencyjnych. 
Ogólnie wiadomo, że instalowanie 
i kopiowanie nielegalnego oprogra- 
mowania jest karane zgodnie 
z Kodeksem Karnym i tylko policja 
wie, kto będzie oskarżony w konkretnym 
przypadku. 

Wprowadzając system 
PCinfo MagicEYE 5.0 uzyskujecie 
Państwo dokładne dane potrzebne 
do zarządzania licencjami. Już ten fakt 
pozwala na oszczędności rzędu 5-50 %. 
Regularne testy wszystkich komputerów 
w sieci inicjowane automatycznie, 
są bardziej efektywne (i oczywiście 
tańsze) niż pojedyncze działania 

Automatycznie opracowanie 
danych jest także dużo dokładniejsze, 
ponieważ tzw. „czynnik ludzki” nie ma 
wpływu na wyniki. 

Należy zwrócić także uwagę 
na nieocenioną wartość, jaką jest samo- 
dyscyplina użytkowników. Po co biegać, 
wykrywać, zamykać porty i karać? Jeżeli 
każdy użytkownik będzie miał pewność, 
że administrator dzięki magicznemu oku 
i tak widzi wszystko... 


Uwaga! Nie przegap. Z okazji 
Świąt PCinfo?MagicEYE rozdaje pre- 
zenty. Odwiedź stronę www.fairnet.pl 
i zapoznaj się ze Specjalną Świąteczną 
Ofertą. Nie wahaj się, nie zastanawiaj - 
działaj! Już najwyższy czas! 






MagicEYE 
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Bum na cyfrowe technologie audio zapewnił narodziny wielu standardom oraz formatom 
muzycznym. Warto wiedzieć, które z nich zapewniają jakość, a które jedynie dobrą kompresję 
i jakie są wady, zalety oraz zastosowania poszczególnych formatów. Radosław Staszak 


W artykule: 


Na czym polega kodowanie dźwięku 
Rónice pomiędzy kodekami 
Korzystanie z technik kodowania 
Odtwarzacze audio 


ormaty operujące na danych stru- 
FF sowy ciągle ewoluują, kon- 
kurując ze sobą o kolejne kawałki 
tortu o nazwie MP3. O ile jakość MP3 zo- 
stała przez konkurencyjne rozwiązania już 
dawno ulepszona, o tyle popularność tego 
formatu wydaje się nie do pokonania. Po- 
stępu nie da się jednak dłużej wstrzymy- 
wać i wkrótce można spodziewać się 
zmian również w tej kwestii. 
Druga strona medalu to formaty obsłu- 
gujące zapis muzyki komputerowej. Nie 
opierają się one na kompresji zdigitalizo- 
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wanego strumienia audio, ale na wykorzy- 
staniu i przetwarzaniu w czasie rzeczywi- 
stym fragmentów strumienia (sampli) lub 
wpływania na syntetycznie wygenerowane 
brzmienia (synteza dźwięku). Ogromny 
wpływ na rozwój charakteru muzyki two- 
rzonej przy pomocy komputerów miał 
standard MIDI oraz trackerowy zapis nu- 


towy. 


Klawiatury, syntezatory, 
komputery i telefony 


W 1983 roku stowarzyszenie producentów 
instrumentów muzycznych MMA (MIDI 
Manufacturers Association) opublikowało 
specyfikację interfejsu MIDI 1.0 (Musical 
Instruments Digital Interface). Standard 


ten — dzięki swojemu protokołowi i intertej- 
sowi sprzętowemu — pozwolił na łączenie 
instrumentów muzycznych. Zaczęto odcho- 
dzić od tak zwanej ściany syntezatorów (każ- 
de urządzenie sterowane osobno) na rzecz 
syntezatorów, banków brzmień, samplerów 
czy automatów perkusyjnych kontrolowa- 
nych z jednej klawiatury sterującej lub wy- 
mieniających dane miedzy sobą i montowa- 
nych na przenośnych rusztowaniach. Bar- 
dzo szybko również komputery osobiste za- 
częły wspierać MIDI dzięki powstawaniu se- 
kwencerów, czyli aplikacji umożliwiających 
zapis, edycję i odtwarzanie efektów działań 
muzyka. 

Pierwszą słynną platformą wykorzy- 
stywaną na estradzie było Atari ST. Na 
początku lat 90. również komputery PC 
zaczęły obsługiwać MIDI. Bardzo szybko 
oprócz sekwencerów, banków brzmień 
czy Oprogramowania sterującego 
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pojawiły się też edytory umożliwiające 
komponowanie muzyki syntetycznej na 
komputerze bez obecności innych instru- 
mentów muzycznych. Tak narodził się 
standard General MIDI wykorzystywany 
szeroko w multimediach i przemyśle gier 
komputerowych, a dziś również w tech- 
nologiach mobilnych i internetowych. 
16-kanałowy standard GM z ogranicze- 
niem w postaci przypisanych 128 instru- 
mentów zerwał z ideą elastyczności MIDI 
1.0 i wywołał mieszane uczucia u konsu- 
mentów, jednak z punktu widzenia zgod- 
ności między urządzeniami było to nie- 
zbędne posunięcie. Pliki z rozszerzeniem 
„mid stały się popularne ze względu na 
niezwykle małą objętość, co osiągnięto 
dzięki temu, że standard MIDI nie prze- 
syła sygnału audio w postaci cyfrowych 
próbek dźwięku, a tylko dane niezbędne 
do jego wywołania w sprzęcie muzycz- 
nym. Kontenerem na takie dane jest for- 
mat MIDI SMĘ który składa się z kawał- 
ków (chunków) nagłówka i ścieżek. Ist- 
nieją 3 formaty takiego pliku różniące się 
liczbą ścieżek w nim zamieszczonych i 
danych tym ścieżkom przypisanych. 

Specyfikacja General MIDI została 
z czasem rozszerzona o liczbę instrumen- 
tów możliwych do wykorzystania przez 
urządzenie i dodatkowe instrukcje obsłu- 
gujące nowe możliwości Yamahy XG i Ro- 
landa GS, osiągając standard GM2. Stan- 
dard ten stał się podwaliną pod budowę 
skalowanej polifonii SP-MIDI (czyli do- 
wolnej liczby kanałów), a ten częścią for- 
matu 3GPP w technologiach mobilnych. 
Dzięki standaryzacji formatu odsłuchiwa- 
ne dziś na stronach WWW czy w telefo- 
nach komórkowych pliki MIDI brzmią 
tak samo w ramach możliwości dźwięko- 
wych syntezatorów dźwięku w nich zaim- 
plementowanych. 


Standard Microsoftu 


Dzięki popularności systemu operacyjnego 
Windows ważnym standardem zapisu dźwię- 
ku stał się WAVE (Waveform Audio File For- 
mat), czyli pliki WAV. Został stworzony przez 
Microsoft i IBM na potrzeby platformy PC. 
Jego historia sięga 1991 roku i formatu RIFF 
(Resource Interchange File Format), którego 
wariacją jest WAVE. Natomiast format RIFF 
wywodzi się z IFF stworzonego przez Elec- 
tronic Arts i Commodorea w 1985 roku dla 
Amigi. WAVEiRIFF różnią się sposobem in- 
terpretacji kolejnych bajtów. 
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Plik WAV ma nagłówek złożony z tak 
zwanych chunków informujących aplikację 
o parametrach danych w nim zawartych. 
Dzięki temu program jest w stanie dostoso- 
wać metodę przetwarzania dźwięku. Stru- 
mień zapisany w pliku WAV może być 
kompresowany za pomocą algorytmu AD- 
PCM (Adaptive Differential Pulse Code 
Modulation) czy stosowanego w telefonii 
algorytmu kompresji analogowo-cyfrowej 
a-law (wersja europejska) lub mu-law 
(wersja amerykańsko-japońska). 

Ograniczenia formatu WAVE polegają 
na możliwości zapisania w nim strumienia 
o maksymalnej wielkości 4 GB. Wynika to 
ze specyfikacji, która przewiduje czterobaj- 
tową zmienną przetrzymującą informację 
o wielkości pliku. W celu likwidacji tego 
ograniczenia powstał format W64 zawiera- 
jący 8-bajtową zmienną wielkości pliku. 


| MPŻ 
Cyfrowe media 


Bardzo szybko okazało się, że ani PCM ze 
swoimi dużymi plikami, ani czterobitowa 
kompresja ADPCM nie są w stanie zapew- 
nić wystarczającej jakości i objętości stru- 
mienia na potrzeby cyfrowej telewizji, radia 
czy ścieżek dźwiękowych w filmach. Odpo- 
wiedzią na tę potrzebę rynku była sekcja 
specyfikacji kompresji MPEG-1 (ISO/IEC 
11172-3) o nazwie MPEG-1 Layer II. Algo- 
rytm zwany popularnie MP2 wszedł do ka- 
nonu stratnych metod kompresji dźwięku. 

MP2 jest w stanie kompresować stru- 
mienie audio o częstotliwościach próbko- 
wania 32 kHz, 44,1 kHz i 48 kHz, udostęp- 
niając przepustowość strumienia 
w przedziale 32 — 384 kb/s. W następnej 


odtwarzaczy modułów muzycznych do Ami- 
ga OS. DeliPlayer to jego zamiennik na PC. 





specyfikacji formatu możliwości te zostały 
poszerzone o niższe częstotliwości prób- 
kowania i niższe przepustowości. Algo- 
rytm dzieli wejściowy strumień audio na 
32 subzakresy częstotliwości dźwięku. 
Przy okazji usuwane są zakresy, których 
nie rejestruje ucho słuchacza. Stosowane 
w tym celu metody to opuszczanie często- 
tliwości zagłuszanych innymi, wykorzy- 
stanie bezwładności słuchu (zubożenie 
strumienia przed lub po wystąpieniu syg- 
nału o wysokiej amplitudzie), badanie i 
pomijanie podobieństw w sygnale wielo- 
kanałowym. Po odpowiednim zubożeniu 
strumienia audio jest on zmniejszany 
kompresorem bitowym Huffmana, zna- 
nym z plików graficznych Targa. Jego do- 
kładność (kompresja poszczególnych bi- 
tów strumienia) została doceniona rów- 
nież w MP3. 

Choć MP2 nie dorównuje stopniem 
kompresji kodekowi MP3 przy niskich 
przepustowościach, jednak lepiej spisuje 
się przy dużych — powyżej 256 kb/s. Oka- 
zuje się przy tym znacznie mniej wrażliwy 
na błędy. Stosuje się go w telewizji cyfrowej 
DVB i radiu cyfrowym DAB. Kompresor 
ten jest też używany w europejskim DVD 
Video (PAL) oraz standardzie Video-CD i 
Super Video-CD. 


Zmora wydawców 
fonograficznych 


Mimo sukcesu oraz szerokiego zastosowa- 
nia, MP2 nie wymknął się tak bardzo spod 
kontroli i nie zdobył przez to takiej popu- 
larności jak jego młodszy brat - MP3. Choć 
standard MP3 ma już ponad 10 lat, jego 
sława nie wydaje się słabnąć. Na odejście w 
zapomnienie plików MP3 nie wpłynęły na- 
wet nowocześniejsze rozwiązania, jak 
WMA czy AAC (opisane dalej). 

MPEG I Layer III jest rozwinięciem for- 
matu MP2. Algorytm MP3 koduje sygnał 
wejściowy pod kątem aspektu częstotliwoś- 
ciowego strumienia, a nie czasowego, jak 
ma to miejsce w MP2. Strumień taki jest 
rozbijany na 576 elementów częstotliwoś- 
ciowych, co zapewnia algorytmowi większą 
rozdzielczość działania przy zastosowaniu 
modelu psychoakustycznego niż algoryt- 
mowi poprzednika. Dzięki znacznie wyż- 
szej wydajności przy niskich przepusto- 
wościach, MP3 bardzo szybko podbił In- 
ternet, zaś z powodu braku mechanizmów 
zabezpieczających przed bezprawnym od- 
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słuchem stał się równie szybko drzazgą w oku branży mu- 
zycznej. 

O ile sposób kompresji strumienia dźwiękowego na 
MP3 w fazie pierwszej (kompresja stratna) znacznie różni 
się od MP2, to w fazie drugiej (kompresja bezstratna) ko- 
dowania Huffmana różnice są niewielkie. Również kon- 
strukcja pliku, w którym osadzane są skompresowane da- 
ne, okazuje się bardzo podobna. Pliki MP3 i MP2 podzie- 
lone są na tak zwane klatki. Ich zawartość oraz wielkość 
znajdziemy w tabelce opisującej formaty plików. Każda 
z nich ma własny nagłówek niosący informację oza- % 


Odtwarzacze: 
WYACUSNALIENI CH 


SR EUAJTUCEUEUWAAEROC EISA ZAzYZ 1 -l07205 
nych dla poszczególnych plików muzycznych lub 
uniwersalnych, których możliwości można często 
GOYZYLY GZ WAITE OR AWISIINSNEN CPAT IN TEYA 
ALASELUKZAOCIIAWAZ U AAWAAWACY AV Z2 
MP3, Ogg Vorbis, Ogg Flac i AAC. Oczywiście 
wspiera tagi zawarte we wszystkich tych forma- 
tach. Odtwarza też pliki MIDI oraz większość po- 
pularnych formatów trackerowych, takich jak 
MOD, S3M, IT, XM i kilka innych. Powstały odpo- 
wiednie wtyczki umożliwiające też odsłuchanie pli- 
KOWESJDREY M ol YZ YŹ 

Foobar 2000 to aplikacja stworzona przez współ- 
twórcę Winampa - Piotra Pawłowskiego. Program nie 
obsługuje opisywanych formatów zapisu muzyki kom- 
puterowej. Specjalizuje się za to w przetwarzaniu 
z wysoką, 64-bitową dokładnością danych kompreso- 
wanego audio zapisanego w formatach MPEG, OGG 
OYCYZAIVIV 

Niezwykle wszechstronnym odtwarzaczem jest 
DeliPlayer 2. Obsługuje ponad 230 formatów. Oprócz 
ISA MCZ ECUCEUFZA CNA EU SELENA NZA oz 
ModPluga, możliwości zapisu strumienia wynikowego 
WASILOANZNIZT CE EU SAVE EZ 

Przechodząc z aplikacji uniwersalnych do aplikacji 
dedykowanych, należy wspomnieć o odtwarzaczu 
ModPlug Player. Program specjalizuje się w odtwa- 
rzaniu popularnych formatów modułów, takich jak 
MOD, S3M, IT czy XM, z jakością i dokładnością, któ- 
rej Winamp może mu tylko pozazdrościć. Aplikacja 
oferuje equalizer i umożliwia manipulowanie trybem 
odtwarzania oraz stosowanie efektów reverb, surro- 
und i megabass. 

Aplikacją przeznaczoną dla plików SID jest Sid 
Play 2. Odtwarzacz umożliwia korzystanie zarówno 
z emulacji programowej (obydwa typy chipów C64), 
ELST OZI ELKI DAGA CUENO NY EW ECWAKZY 
KOWASIEN NAKAZ GEUOWA ONI COYVAKOJ GTA Ae[O 
Sid Play 2 udostępnia możliwość tworzenia list od- 
twarzania i zapisu strumienia wynikowego w pliku 
A JOTAWZAWACZ 
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512MB/GDDR4/Shader Model 3.0 

Zasilane przez ATI RADEON* R580+ 
(90nm) GPU 

* 90-nanometryczny GPU 

e Nowa, super dynamiczna skala efektów 
wizualnych 

. 512MB 256-bitowej pamięci GDDR4 (512- 
bitowy kontroler pamięci) 

. 48 równoległych pakietów przesyłania 
pikseli 

« Wspomaganie Dual DVI (2 Dual-Link) + 
HDTV + D-sub (przez dongle) 

* 6 krotne wygładzanie krawędzi 

e Kompatybilny z Crossfire 


GECUBE X1650PRO 

256MB/GDDR3/Dual DVI (2 Dual-Link) 

e Zasilany przez ATI RADEON?RV5830XT 
(90nm) GPU 

*A90-nanometryczny GPU 

« Nowa, super dynamiczna skala efektów 
wizualnych 

* 256MB 128-bitowej pamięci GDDR3 (256- 
bitowy kontroler pamięci) 

. 12 równoległych pakietów przesyłania 
pikseli 

« Wspomaganie Dual DVI (2 Dual-Link) + 
HDTV + D-sub (przez dongle) 

« 6 krotne wygładzanie krawędzi 





e Kompatybilny z Crossfire 








256MB/GDDR3/Dual DVI (2 Dual-Link) / Overclock 


e Zasilany przez ATI RADEON? RV530PRO 
(90nm) GPU 

. Osiągi—25% wyższe niż porównywalne 
produkty ATI 

*A90-nanometryczny GPU 

* Nowa, super dynamiczna skala efektów 
wizualnych 

* 256MB 128-bitowej pamięci GDDR3 (256- 
bitowy kontroler pamięci) 

. 12 równoległych pakietów przesyłania pikseli 

« Wspomaganie Dual DVI (2 Dual-Link) + 
HDTV + D-sub (przez dongle) 

* 6 krotne wygładzanie krawędzi 

Kompatybilny z Crossfire 





*all specifcations are subjected to change without notice. 
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wartych w niej danych. Z jednej strony ge- | mującej się aparatami słuchowymi stwo- 
neruje to redundancję, z drugiej zaś spraw- | rzono wraz z Instytutem Fraunhofera i fir- 
dza się świetnie w przesyłaniu siecią. Po- | mą Thomson Multimedia standard MP3 
nieważ MP3 nie ma jednego | Pro o jakości dźwięku przy przepływności 
nagłówka pliku, a nagłówki | 64 kb/s porównywalnej z tą znaną z MP3 
klatek — oderwanie części pli- | przy 128 kb/s. 
sm) ku nie uniemożliwia jego od- | Co prawda, nowy format jest zgodny 
tworzenia tak, jak ma to miej- | z odtwarzaczami MP3, jednak istnieje jed- 
sce w przypadku pliku WAV. | no „ale. Odtwarzacz MP3 musi obsługiwać 
Odtwarzacz automatycznie | częstotliwości 16 kHz, 22,5 kHz oraz 24 
odszuka nagłówek kolejnej | kHz. O ile programowe odtwarzacze MP3 
klatki i przejdzie do jej odtwa- | spełniają te wymagania, to z odtwarzacza- 
TTVTYA ETA AES? | rzania. „e mi CD i DVD nie jest już tak dobrze. 
WANCZENENFONANALCETN Koder MP3 umożliwia też Idea kompresji MP3 Pro opiera się na 
MWECNET ustawienie zmiennej przepustowości VBR | technologii replikacji zakresu widmowego 
(Variable Bitrate) strumienia, pozwalającej | (Spectral Band Replication). Ponieważ mo- 
w zależności od potrzeb osiągnąć wysoką | del psychoakustyczny zawodzi przy niskich 
T Diorama - [Pale (Re-Release) £07] Belle? [foobar2000 v0.341] | jakość dźwięku lub go zubożyć. / przepływnościach strumienia, kiedy liczba 
l e R em Piubak liry" Hb Zarówno w plikach MP3, jak i MP2 / bitów do analizy i kompresji drastycznie 
Igor ©© © o. ie] je CZE |= można umieszczać tak zwane tagi zawiera- | spada, zastosowano technologię syntezy 
[WWW POLESKIENPETK Toa aa - [poki MOS] 08 RD jące dane o skompresowanym utworze. | obciętych wysokich częstotliwości z niskich 
63 Boyd est Face he Ce Pierwotnie format MP3 przewidywał jedy- | częstotliwości. W praktyce strumień wej- 
nie informację o oryginalności, prywatno- | Ściowy dzielony jest na dwa osobne zakre- 
ści, prawach autorskich i stosowaniu sumy | sy, jeden o niskiej częstotliwości, który 
NARC ZACCJZCMA CZENIA kontrolnej w postaci znaczników o długoś- | kompresowany jest standardowo przez al- 
„Dk 1 WOŚ Hand Teo ci jednego bitu. Brak możliwości nadawa- | gorytm MP3. Następnie drugi — o wysokiej 
ACISNOW nia etykiet tekstowych informujących | częstotliwości — jest odcinany i w jego miej- 
epos o skompresowanym strumieniu spowodo- | sce zostaje zapisana informacja dotycząca 
RE | kia Sim wał, że Eric Kamp (znany też jako Nam- | mocy sygnału. Informacje zapisane w gór- 
Ady __ Create an Album List view from Thesi kraD) wpadł na pomysł poszerzenia pliku | nym zakresie SBR oczywiście pochłaniają 
(EG Copy Name o ry" MP3 o tag długości 128 bajtów. Tak powstał | znacznie mniej pamięci w porównaniu 
FOOBAR 2000 może nie zachwyca wizu- tag ID3 zawierający pola: tytuł, artysta, al- | z oryginałem. Po stronie dekodera na wstę- 
alnie, ale szczyci się wysoką dokładnością bum itd. Następnie został on rozszerzony | pie zdekompresowane są dane dla MP3, 
NZAMAZZWECENIACH przez Michaela Mutschlera o pole ścieżki | w dalszej kolejności górny zakres SBR jest 
CD-Audio, której plik jest konwersją, i na- | odczytywany i na podstawie jego danych 
zwany ID3v1l. Niestety, tag | oraz pasma niskiej częstotliwości rekon- 
EE  ID3Vv1 ma znaczne ogranicze- | struowane jest pasmo wysokiej częstotli- 
| ENSTANICENE :: nia. Umieszcza się go na koń- | wości. Tak nowatorskie podejście do syg- 
ATE JESZ WENA" (5 aa aa 3 — FA] cu pliku MP3, co powoduje, że | nału dało możliwość dwukrotnego zmniej- 
rrsaj przej rura ErAJ STWA = podczas strumieniowania | szenia plików o naprawdę niezłej jakości 
jaboot 7 |Plagtat ”|eene let |Pomose | ża] =| przez sieć identyfikacja utwo- | w porównaniu z MP3. 
ru okazuje się niemożliwa do 
momentu pobrania całego pli- Focus_0.sid - Sidplavztdi 
ku. Ponadto jego stała długość | * | REKI” RE | 
NYCH ModPlug Player świetnie zaspokaja nie jest w stanie sprostać dłu- File View Settings Help 
WAJIECEUENKUOA W ZTHEYEUCOJE gim nazwom utworów. Remedium na to Tile: Focus 0 
stał się nowy, nieformalny standard ID3v2 Author: Radoslaw Staszak (Dataj 
|..REREZ pozbawiony ograniczeń poprzednika. Jest | | 
ESTE umieszczony na początku pliku MP3 i na- Released: 2005 De-Koder/Tropyx 
daje się do przesyłania na żywo bez obaw Song 1 out of 1 ał 50 Hz vBI (PAL] 
o potencjalną utratę informacji o utworze. 









































Czym słuchać: 


JA 8) | 
SŁ | R KIESZÓOÓWO 4 WAM IK | 
| rr Pa ji z zał A= 
„SEW | ZIE | TH OWE || | 
































E rodem "obs - ZDOSRAŁEEANI psychology 


[FI x| 





p 


AUTHOR "Ryszard Cybruch (Seabrush)! 


NAME "Endless Dream - 4' Time played: 00:00:46 
DATE "<?>" _ 2 o. | = 
Iluzja wysokiej jakości _Stp | _Pawe | 
PrevIDUS Nexł 








Ponieważ producenci kodeków nie byli 


"NIEZWYKLE PROSTY W OBSŁUDZE SAP w stanie stworzyć godnego następcy MP3, czyli dedykowany odtwa- 


Player do odsłuchu muzyki stworzonej na Atari trud ten podjęła firma Coding Technolo- | rzacz modułów muzycznych z legendarne- 
XL/XE może stać się nowym standardem. gies. W wyniku prac szwedzkiej spółki zaj- | go Commodore 64. 
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| ACC _ 
Nowe dziecko MPEG 


Pierwszy raz usłyszano o AAC (Advanced 
Audio Coding) jako nowej części specyfika- 
cji ISO/IEC 13818-7 w 1997 roku. Kodek, 
znany również pod nazwą MPEG-2 Part 7 
lub MPEG-4 Part 3 (późniejsze rozszerzenie 
specyfikacji na MPEG-4), to dzieło grupy 
MPEG, na którą w tym przypadku złożyły 
się firmy Dolby, Instytut Fraunhofera, ATSr1, 
Sony i Nokia. 

W założeniu algorytm ten ma zastąpić 
MP3, w porównaniu z którym AAC jest 
znacznie bardziej elastyczny. Obsługuje czę- 
stotliwości od 8 do 96 kHz, do 48 kanałów 
i dopuszcza dynamikę powyżej 16 bitów. 
Kompresor jest szerokopasmowym algoryt- 
mem wykorzystującym uproszczoną cosi- 
nusową transformatę (MDCT) przy kodo- 
waniu mniejszych bloków niż w MP3, co 
czyni go bardziej wydajnym. Specyfikacja 
została wzbogacona algorytmami korekcji 
błędów. 

AAC został podzielony na cztery profile 
o różnych możliwościach. Profil LC (Low 
Complexity) jest najprostszym i obecnie naj- 
szerzej stosowanym. Profil główny (Main) 
poszerza profil LC o wsteczną predykcję. 
Profil SSR (Scalable Sample Rate) daje moż- 
liwość stosowania skalowanej częstotliwości 
próbkowania. Profil LIP (Long Term Predi- 
ction) umożliwia predykcję danych z wy- 
przedzeniem. 

Użytkowanie, tworzenie i udostępnianie 
materiałów zakodowanych AAC nie wyma- 
ga żadnej opłaty licencyjnej ze strony użyt- 
kującego. Niezbędna jest ona tylko w przy- 
padku producentów oprogramowania wy- 
korzystującego AAC. Standard szybko się 
rozpowszechnił na platformie Macintosh 
(iTunes) iiPod. Apple Computer dodatkowo 
poszerzyło AAC o obsługę VBR (Variable 
BitRate) oraz metadane, jak odnośniki 
WWW, grafiki, teksty etc. Również najnow- 
sza konsola Sony PlayStation 3 oraz nowe 
telefony Nokia obsługują AAC. 


WMA | 
Muzyka do Windows 


Chętnych do pobicia popularności MP3 nie 
brakowało jeszcze przed opracowaniem 
MP3 Pro. Wraz z wprowadzeniem Windows 
Media Player 7 do gry wszedł Microsoft 
z kodekiem WMA. 

Polityka Microsoftu nie przewiduje 
ujawniania szczegółów technicznych na te- 
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mat swoich kompresorów. Wiadomo jed- 
nak, że WMA, który miał być rywalem dla 
MP3 zawiódł — nie zdobył oczekiwanej po- 
pularności. Kodek do wersji 9 radził sobie 
bardzo słabo z kompresją mowy ludzkiej, 
nie mógł być też konkurentem dla MP3 w 
kwestii jakości muzycznej. Najnowsza wer- 
sja WMA 9 Professional (nazywana też 
WMA 10) przy 128 kb/s, według wyników 
testów odsłuchowych, w końcu skutecznie 
konkuruje z kompresorami AAC i Vorbis. 
Ma możliwość kodowania dźwięku wielo- 
kanałowego 5.1 i 7.1 oraz obsługuje stru- 
mienie o dynamice 24-bitowej, częstotliwo- 
ści do 96 kHz i przepustowości od 24 kb/s 
do 768 kb/s w zależności od zastosowań. 

Wypuszczając na rynek WMA 9, firma 
z Redmond zadbała o szerokie spektrum za- 
stosowań, dzieląc standard na WMA9 Lo- 
ossles (kompresja bezstratna ze stopniem 
kompresji 3:1), WMA 9 Voice (kompresja 
mowy ludzkiej dla niskich przepływności) 
oraz wspomniany już WMA 9 Professional 
(WMA 10). 

Dzięki tym usprawnieniom Windows 
Media Audio — mimo komercyjnego charak- 
teru i znacznie większych wymagań sprzęto- 
wych w porównaniu na przykład z MP3 — 
zaczyna zdobywać pozycję na rynku. 


| OWO 
Darmowy nie znaczy gorszy 


A często oznacza nawet lepszy. Ogg Vorbis 
jest odpowiedzią na wprowadzenie opłat li- 
cencyjnych przez Instytut Fraunhofera za 
popularny MP3. W 2002 roku narodził się 
kodek Vorbis w wersji 1.0, a w 2003 roku 
uzyskał on kontener multimedialny o na- 
zwie OGG stworzony przez fundację Xipb. 
Ponieważ OGG jest formatem przetrzymu- 
jącym audio, wideo oraz metadane, często 
stosuje się go do przetrzymywania danych 
skompresowanych innymi bezpłatnymi lub 
komercyjnymi kodekami. Najczęściej spoty- 
kane dane audio w kontenerze OGG są 
skompresowane kodekami Vorbis, FLAC 
(kompresja bezstratna) i SPEEX (kompresja 
mowy dla niskich przepustowości). 
Vorbis jest stratnym kompresorem dźwię- 
ku o zmiennej przepustowości VBR. Ob- 
sługuje do 255 kanałów, w których może 
zawierać strumienie o 16-bitowej dynami- 
ce lub większej oraz częstotliwości prób- 
kowania od 6 kHz do 48 kHz. Standardo- 
wo obsługiwane są przepływności od 32 
kb/s do 499 kb/s. 

Kompresor Vorbis spisuje się znacznie le- 
piej niż format MP3 przy tej samej przepu- 
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(40]34 dobry konwerter plików audio, który 
zapewni konwersję egzotycznych formatów 
plików do MP3. 


stowości i dorównuje jakością kodekowi 
AAC. Jest bardzo efektywnym algorytmem 
przy kompresji strumieni o niskiej przepu- 
stowości (do 128 kb/s). Ceną za wysoką ja- 
kość i mniejsze pliki w porównaniu z MP3 
okazuje się znaczne obciążenie procesora. 
Pliki Ogg Vorbis po kompresji otrzymują 
rozszerzenie .ogg lub .ogm. To drugie spo- 
wodowane jest faktem, że kontener OGG 
może zawierać nie tylko dane audio, 
a użytkownicy wolą mieć pliki skojarzone 
z określoną aplikacją. Tak jak w przypadku 
MP3 plik OGG pocięty został na mniejsze 
fragmenty nazywane stronami. 


||| MOD 
Amiga wciąz żywa 


Nawet najbardziej wyrafinowana synteza 
dźwięku oparta na algorytmach pozosta- 
wia wiele do życzenia w kwestii realności 
brzmienia odwzorowywanego instrumen- 
tu. W 1987 roku, czyli 3 lata po wypusz- 
czeniu na rynek komputera Amiga, po- 
wstał na tę platformę pierwszy edytor mu- 
zyczny nazywany trackerem. Zaawanso- 
wana technicznie jak na owe czasy Amiga 
mogła poradzić sobie z odtwarzaniem 
sampli (próbek dźwięku) o dynamice 8-bi- 
towej na 4 kanałach. 

Tracker to sekwencer muzyczny stosu- 
jący trackerowy zapis nutowy oraz sample 
zamiast instrumentów syntezowanych jak 
w większości przypadków w MIDI. Zapis 
nut w trackerze polega na notacji używają- 
cej litery dla określenia tonu, znaku dla 
półtonu oraz cyfry dla oktawy. Wysoka re- 
alność brzmienia oraz spore możliwości 
wpływania na nie spowodowały szybkie 
rozprzestrzenienie się formatu modułów 
muzycznych zapisywanych w plikach .mod 
również na innych platformach, jak Atari 
ST/TT/Falcon czy PC. [] 
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[IF TESTY I TECHNIKA DirectX 10 


DirectX 9 kontra DirectX 10 


Tak według giganta z Redmond mają wyglądać 


gry wykorzystujące możliwości DirectX 10. Trzeba 
przyznać, że w porównaniu z powyższym zrzutem 
(D3D 9) ten po prawej prezentuje się znakomicie. 
Niestety, póki co jest to tylko „wizja artystyczna 
DirectX 10”, a nie zrzut z Flight Simulatora X. 






Nowa era 3D 








W listopadzie zadebiutowała najnowsza — już 10 — generacja DirectX. To zbiór interfejsów do 
programowania aplikacji multimedialnych, przede wszystkim gier. DirectX 10 jest integralną 
częścią systemu Microsoft Windows Vista i wprowadza wiele rewolucyjnych zmian. Piotr Lisowski 


skład DirectX wchodzi kilka 
komponentów, m.in. do obsługi 
grafiki 2D i 3D, odtwarzania i na- 


grywania audio, generowania dźwięku prze- 
strzennego czy zestawiania połączeń siecio- 
wych w grach. W tym artykule skupimy się 
tylko na jednym z komponentów - 
Direct3D. To właśnie on odpowiada za efek- 
ty graficzne, które możemy podziwiać w 
trójwymiarowych grach komputerowych. 


Mniej pracy dla procesora 


Direct3D w wersji 10 wprowadza ze sobą 
czwartą wersję shaderów, czyli specjalnych 
programów _— realizujących _cieniowanie 
obiektów w procesie renderingu scen. Do- 
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tychczas stosowane były dwa rodzaje shade- 
rów: pikseli i werteksów. Zniesiono w nich 
wiele ograniczeń — przykładowo możliwe 
jest wykonywanie aż po 64 tys. instrukcji, 
podczas gdy do tej pory limit wynosił 512. 

Celem programistów Microsoftu było też 
ujednolicenie instrukcji do obu rodzajów 
shaderów. W efekcie producenci układów 
graficznych mogą ujednolicić jednostki rea- 
lizujące cieniowanie, tak by dynamicznie 
przydzielać je do akurat potrzebnych dzia- 
łań. Właśnie takie rozwiązanie jest w naj- 
nowszym procesorze Nvidii — GeForce 8 
(jego test ukazał się w poprzednim wydaniu 
CHIP-a na E 49). Dotychczas stosowane 
były specjalizowane jednostki cieniowania 
i zdarzały się sytuacje, że shadery pikseli były 
przeciążone, podczas gdy shadery wertek- 
sów nie miały nic do robienia. 





Ponieważ DirectX 10 został w znacznym 
stopniu napisany od nowa, usprawniono 
jego funkcjonowanie. Ie same efekty 3D 
generowane pod Windows Vista będą dzia- 
łały szybciej. Nowe środowisko w znacznie 
mniejszym stopniu wykorzystuje procesor 
komputera. W skrajnych przypadkach 
funkcja zajmująca do tej pory ponad 6000 
cykli zegara CPU obecnie zadowoli się nie- 
spełna 500 cyklami. Resztę czasu procesor 
będzie mógł poświęcić na obliczanie pozo- 
stałych parametrów gry. 


Prześwitujące powierzchnie 


Nowe API firmy Microsoft to także do- 
datkowe efekty graficzne. W SM 4.0 
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DRAW BLIND/SHADER SET CONSTANT BLEND FUNCT. 
Firma Microsoft udostępniła wykres, 
który orientacyjnie porównuje ze sobą 
obciążenie procesora z wykorzystaniem 
DirectX 9 oraz DirectX 10. Jak widzimy, 
w przypadku nowego API jednostka cen- 
tralna jest używana w dużo mniejszym 
stopniu. Dzięki temu CPU może się zająć 
zupełnie innymi obliczeniami jak np. obli- 
czaniem fizyki lub sztucznej inteligencji. 


wprowadzono obsługę nowego rodzaju 
shaderów — geometrii. W uproszczeniu, 
pozwalają one wykonywać operacje na 
zgrupowanych werteksach. Dzięki temu 
programiści będą mogli włożyć mniej 
pracy w precyzyjne modelowanie obiek- 
tu, a efekt i tak będzie bardziej szczegó- 
łowy niż dotychczas. Jedną z funkcji sha- 
derów geometrii jest mapowanie prze- 
mieszczeń (ang. displacement mapping), 
które w porównaniu ze stosowanym do- 
tąd mapowaniem wybojów (ang. bump 
mapping) zapewnia dużo bardziej reali- 
styczne oddanie nierównych powierzch- 
ni. Nowe mapowanie de facto wprowa- 
dza zmiany w siatce geometrycznej 
obiektu, a nie tylko udaje wypukłości 
i wklęsłości poprzez odpowiednie ope- 
rowanie światłem. 


Rozwój DirectX (Direct3D) od wersji 8.0 do 10.0, 
porównanie specyfikacji technicznej 


Cieniowanie pikseli i werteksów zostało 
wprowadzone w 2000 roku wraz z pre- 
mierą DirectX 8.0 oraz serii kart Nvidia 
GeForce 3. Ze względu na to, że układ 
miał tylko jedną jednostkę cieniowania 
pikseli i jedną werteksów - wydajność 
shaderów nie była zbyt wysoka. Najnow- 
szy procesor Nvidia G80 ma już 128 zuni- 
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fikowanych jednostek. Obecnie większość 
efektów graficznych w grach wykorzy- 
stuje możliwości cieniowania. Ich liczba 
zwiększy się jeszcze bardziej za sprawą 
DirectX 10. Wystarczy spojrzeć na poniż- 
szą tabelę, gdzie wyraźnie widać, że nowa 
edycja API nie jest tylko kosmetycznym 
usprawnieniem poprzedniej. 


WERSJA DirectX 8.0 DirectX 9.0 DirectX 9.0c DirectX 10.0 


X1.2000 


Data wprowadzenia 


Shader Model 


XII.2002 


XII.2004 X1.2006 
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Dobrze to widać na przykładzie ryby 
(patrz ilustracje na kolejnej stronie). 
Jedna została wyrenderowana przy uży- 
ciu Direct3D 9.0, druga zaś — przy zasto- 
sowaniu wersji 10. Na pierwsze stworze- 
nie nałożono zwykłe mapowanie, które 
tylko na pierwszy rzut oka wygląda do- 
syć dobrze. Gdy przyjrzymy się dokład- 
niej, dostrzeżemy, że wszystkie szczegó- 
ły znajdujące się na obiekcie są zupełnie 
płaskie, a efekt wypukłości to tylko złu- 
dzenie optyczne. Tylko tyle da się bo- 
wiem wycisnąć z mapowania wybojów. 
W przypadku DirectX 10 zastosowano 
mapowanie przemieszczeń, dzięki cze- 
mu „sympatyczna rybka stała się zde- 
cydowanie bardziej złowroga m.in. za 
sprawą ostrych wypustek. Nowy rodzaj 
mapowania nie ogranicza się tylko do 
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HASP HL to najnowsza generacja kluczy 
sprzętowych, zabezpieczających oprogramowanie 

i własność intelektualną przed nielegalnym kopio- 
waniem i użytkowaniem. HASP HL to wykorzys- 
tanie algorytmów ASE 1 RSA, innowacyjne modele 
| licencjonowania, intuicyjne i proste w użyciu 
„narzędzia, automatyczna integracja API. 


Klucz do eBezpeczeństwa 


eToken to klucz o zwiększonej ochronie przechowywa- 
nych kluczy i certyfikatów. Zapewnia dwustopniowa 
autoryzację, posiada sprzętowy 1024- lub 2048- 
bitowy mechanizm szyfrowania RSA oraz mecha- 
nizmy automatycznego generowania kluczy * 
prywatnych i publicznych. eToken spełnia 1 Pk 

. standardy PC/SC, PKCS$11, X509 v3, MS CAPI, * 

4 RAŚ/Radius/PAP/CHAP, IPSec/IKE, 5$Lv3, 5-MIME. 


gry świateł. Umożliwia modyfikację 
siatki renderowanego modelu, dlatego 
więcej szczegółów widać już na pierwszy 
rzut oka. 

Co ciekawe, funkcja mapowania prze- 
mieszczeń nie jest absolutną nowością. 
Choć pewnie niewiele osób pamięta jeszcze 
układ Parhelia firmy Matrox wprowadzony 
w 2002 roku, ale to właśnie w nim premierę 
miało m.in. właśnie mapowanie przemiesz- 
czeń. Mimo zaawansowania technicznego 
układ był zbyt wolny, aby konkurować 
z produktami ATT i Nvidii. 

Duże wyzwanie w scenach 3D stanowi 
realistyczne odwzorowanie cieni. Pomi- 
mo wysiłków twórców grafiki 3D, zazwy- 
czaj wyglądają one nienaturalnie: jest to 
albo rozmyta plama, albo idealnie ostry 
kształt na podłożu niezależnie odd % 

































TESTY ITECHNIKA DirectX 10 Mu 


oświetlenia. Dopiero Direct3D 10 umoż- 
liwia wykorzystanie pierwszych prawdzi- 


wych miękkich cieni. 
Kolejną ciekawostką jest funkcja prze- 
nikania podpowierzchniowego (ang. 


subsurface scattering). Dzięki niej możli- 
we jest miękkie przenikanie światła przez 
różne przedmioty. 


Powolna adaptacja 


Wdrożenie Direct3D w wersji 10 daje pro- 
gramistom ogromne możliwości tworzenia 
jeszcze bardziej realnych scen 3D. Samo 
wprowadzenie nowej generacji DirectX nie 
sprawi jednak, że wszystkie gry będą od ra- 
zu wyglądały dużo lepiej. Najważniejszym 
elementem całej układanki są oczywiście 
producenci gier. To od nich zależy, jak osta- 
tecznie będzie się prezentował dany pro- 
dukt, a doświadczenie uczy, że adaptacja 
nowego API jest powolna. 

Początkowo gry tworzone na DirectX 
9.0c nie wyglądały tak dobrze jak te, które 
pojawiają się obecnie. Powód? W dniu pre- 
miery poprzedniej wersji API większość 
użytkowników posiadała karty, które były 
zgodne jedynie z DirectX w wersji 8.0. Op- 
tymalizacja gry w taki sposób, aby dobrze 
wyglądała w obu trybach nie jest prosta, 
więc wygrywa wersja bardziej rozpo- 
wszechniona. 

Obecnie sytuacja wygląda podobnie. Na 
rynku dostępne są jedynie dwa procesory 
graficzne zgodne z DirectX 10 - Nvidia Ge- 
Force 8800 GTX i 8800 GTS. Ceny wypo- 
sażonych w nie kart zaczynają się od 1800 
złotych, więc póki co możliwości nowego 
API ma szansę wykorzystać promil użyt- 
kowników. Czy producentom opłaca się już 
teraz przygotowywać takie gry? Nie. Musi- 
my poczekać, aż na rynku zadebiutują słab- 
sze odmiany GeForcea 8 oraz nowy proce- 
sor ATI — R600. Zresztą na razie nie ma też 
jeszcze komercyjnej wersji Windows Vista 
z nowym DirectX. W praktyce rewolucja 
zacznie się więc wiosną 2007 roku, a pełna 
adaptacja nowej technologii pewnie dopie- 
ro zimą. 


Następca już w planach 


Choć wersja 10 pojawiła się na rynku do- 
słownie przed momentem, to Microsoft już 
zapowiedział jego następcę — Direct3D 
10.1. Znane są też założenia kolejnej edycji 
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tego API. Programiści obrali sobie za cel 
zwiększenie kompatybilności, wydajności 
oraz jakości obrazu. Możemy się spodzie- 
wać m.in. poprawy działania w aplikacjach 
antyaliasingu, czyli wygładzania krawędzi 
kształtów, by nie były widoczne „schodki. 
Znając dotychczasowe tempo rozwoju Di- 
rectX, kolejnej wersji należy spodziewać się 
za około dwa lata. 


Równie duże możliwości 


DirectX 10 jest niekompatybilny z inny- 
mi systemami operacyjnymi niż Win- 
dows Vista. Ten fakt postanowili wyko- 
rzystać twórcy konkurencyjnego API — 
OpenGL. Działa on niemal na wszystkich 
platformach. 


Choć praktycznie wszystkie gry 
uwzględniają API Microsoftu, OpenGL 
wcale nie jest mało popularny. Środowi- 
sko to — równolegle do obsługi DirectX 
— wykorzystuje wiele znanych tytułów. 
Możemy do nich zaliczyć m.in. całą serię 
Quakea, Dooma III, Serious Sama, Half- 
Lifea, Return to Castle Wolfenstein, Un- 
real Tournament 2004 czy też Alone in 
the Dark 4. 

Najnowsze rozszerzenia do OpenGL 
2.1 mają takie same możliwości jak Dire- 
ct3D w wersji 10. Co równie ważne, nowa 
generacja procesorów graficznych — jak 
Nvidia GeForce 8 — obsługuje je bez żad- 
nych problemów. Trudno mówić w wy- 
padku rywalizacji DirectX i OpenGL 
o wyniszczającej konkurencji, ale ta ko- 
egzystencja stymuluje ich twórców do 
dalszego rozwoju. Ed 





Nowe efekty zaimplementowane w Direct3D 10 


— Obiekt z nałożonym mapowaniem wyboi (zdjęcie po lewej) wygląda mizerniej niż umieszczony 
po prawej, w którym zastosowano mapowanie przemieszczeń zaimplementowane D3D 10. 


— Nowe API w końcu wprowadza miękkie 
GAUSSA ANKOSWCHATONYJ CEN NZ 
dzie jeszcze bardziej fotorealistyczne. 


'_. Dzięki zastosowaniu przenikania podpo- 
wierzchniowego Światło może bez problemu 
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Sprawdź także nasze nowe serwery z procesorami Core 2 Duo 


MÓCH SUEE O IOE HCCOLNO MASZ KGEMIY ONA WZA ENO MASZ KE IKE 


Thomas-Krenn.AG 


Speed is (y)our success 





Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino logo, Core Inside, Intel, Intel logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Intel Xeon, Itanium, Itanium Inside, 
Pentium i Pentium Inside sa zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Intel Corporation lub jej podmiotów zaleznych w Stanach Zjednoczonych Am. Pln. lub innych krajach. 


[H:IT7 TESTY I TECHNIKA LCD kontra plazmy 


Wielki pojedynek 
telewizorów 

















Panowanie telewizorów kineskopowych zbliża się ku końcowi. Pora na nową technologię. 
Ale którą — plazma czy LCD? Rywalizacja między nimi właśnie się zaostrza. Jacek Miłosz 


ra toczy się o zawładnięcie domowymi salonami. Każ- 
GQ dego roku sprzedawanych jest około 200 milionów tele- 

wizorów. W nadchodzącej bitwie jest jeden pewny prze- 
grany — telewizor kineskopowy (CRT). Bez wątpienia płaskie 
urządzenia zwyciężą w tym pojedynku. 

Nadchodzą teraz ciężkie czasy dla kineskopowych odbior- 
ników. Nawet jeśli firmy będą gotowe rozdać swoje nieporęcz- 
ne produkty za darmo, będzie je trzeba jeszcze zapakować, 
przetransportować i znaleźć dla nich miejsce na sklepowych 
półkach albo w magazynach. Ich waga i rozmiary będą zaś 
podnosić koszty, których nikt nie ma ochoty pokrywać. 

Nie zmienia to faktu, że technologie ciekłokrystaliczna 
i plazmowa dalekie są jeszcze od tego, by można było o nich 
powiedzieć, iż dotarły już do finalnego punktu rozwoju. 
W rzeczywistości ceny nieprzerwanie spadają i wiele jeszcze 
można poprawić w kwestii jakości obrazu. 


Gigantyczne tafle 

Trudno uwierzyć, że ledwie 8 lat temu producenci LCD potrze- 
bowali aż 24 godzin, by napełnić 15-calowy szklany panel cie- 
kłym kryształem. Nawet masowa produkcja, także większych 
formatów, odbywa się metodą kapania (ang. one-drop-filling 
methode), w której płynny kryształ jest dosłownie kropla po 
kropli wlewany, aż wypełni przestrzeń pomiędzy dwoma ol- 
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brzymimi taflami szkła. Dopiero wówczas szkło dzielone jest 
na indywidualne ekrany. 

Producenci z roku na rok zarówno przyspieszają proces 
produkcji, jak i zwiększają rozmiar wykorzystywanych tafli. 
Przykładowo w najnowszej fabryce firmy Sharp na taśmie 
produkcyjnej pracuje się już na substratach ósmej generacji 
o powierzchni ponad 5,3 m kw., z których wytwarzanych jest 
sześć 52-calowych (132 cm) telewizorów LCD. Równocześnie 
w fabryce Sharpa nazwanej Kameyama 2, w której operuje się 
tymi gigantycznymi taflami, wyświetlacze schodzą z taśmy 
produkcyjnej dwa razy szybciej niż w zaledwie 2 lata starszej 
fabryce Kameyama 1. 


Diody i laser w LCD 


Telewizory LCD dominują na rynku, mimo swojej słabej strony 
— jakość obrazu jest gorsza nawet niż w przypadku tradycyjnych 
telewizorów CRI. Technologia, która wyeliminuje ten defekt już 
istnieje i pozostaje tylko kwestią czasu, zanim wejdzie do seryj- 
nej produkcji. Zbliżają się też inne innowacje, które usprawnią 
wyświetlacze LCD. Na przykład powszechnie wykorzystywane 
dotąd zimne lampy fluorescencyjne (CCFL) zastępowane są 
przez gorące lampy (HCFT) w wersji z dodatkowymi fosforo- 
wymi komponentami. Podobnie diody elektroluminescencyjne 
(LED) i organiczne diody elektroluminescencyjne (OLED) co- 
raz częściej wykorzystuje się jako źródło światła. Częściowo na- 
wet jedne i drugie wykorzystywane są razem. 

Prawie wszyscy producenci chcą zastąpić obecnie wy- 
korzystywane lampy diodami LED. Pozwalają one uzyskać 
znacznie wyrazistsze kolory, chociażby ciemną czerwień, 
która nie przypomina pomarańczowego. Obecnie mamy 
dwa telewizory, w których jako źródło światła wykorzy- 
stuje się diody LED. Przeznaczony na rynek japoński i bar- 
dzo drogi model marki Sony oraz nowy Samsung LC-40 
M9 1B. Diody świecące są drogie, ale będą tanieć. A kiedy 
staną się także wydajniejsze, będzie ich mniej potrzeba do 
skonstruowania telewizora. Co więcej, krótka historia tej 
technologii pokazuje, że nie będziemy musieli długo cze- 
kać na znaczący krok naprzód. Analitycy rynkowi z firmy 
Insight Media szacują, że diody LED mogą bardzo szybko 
zająć pozycję lidera na tym rynku — najprawdopodobniej 

już w 2007 roku. Aby można było jednak stworzyć perfek- 


| CHIP.PL | STYCZEŃ 2007 








większość głównych wytwórców podwaja częstotliwość 
wyświetlania obrazu. Nie jest to jednak proste, zwłaszcza 

gdy wymagana jakość obrazu ma spełniać standardy Full HD 
(1920x1080 pikseli). W ciągu dwóch najbliższych lat częstotli- 
wość odświeżania obrazu 120 Hz będzie już standardem dla 
dużych ekranów LCD. Wtedy dopiero dogonią one telewizory 
kineskopowe pod względem jakości wyświetlania dynamicz- 
nych obrazów. 

Największym problemem jest jednak słaby kontrast. Czarne 
ekrany LCD zawsze wytwarzają dużo światła, co więcej, pro- 
mieniowanie nie może być właściwie kontrolowane. Io prowa- 
dzi do kolejnego problemu - ekrany nie oferują tej samej jako- 
ści obrazu oglądane z boku, co z przodu. Rewelacyjny kontrast 
kolorów w telewizorach nowej generacji nie powinien jednak 
odciągnąć naszej uwagi od istotnego problemu. Wykorzystu- 
je się tutaj mianowicie kontrolowane naświetlenie obrazu, co 
oznacza, że natężenie światła zmniejsza się, gdy wyświetlane są 
ciemniejsze obrazy. Jest to przydatne tylko w przypadku cał- 
kiem ciemnych scen. Producenci chcą stworzyć zróżnicowany 
system — ekrany, które pokazują absolutną czerń w ciemnych 
partiach, nawet jeśli na samym środku świeci wielki księżyc. 
Sharp poinformował, że udało mu się uzyskać kontrast w kate- 
goriach milion do jednego, co wydaje się się raczej przesadzo- 
ne, w związku z tym, że nie ma odpowiednich urządzeń pomia- 
rowych. Nie wiadomo na razie, jak Sharp to zmierzył. 


Pierwsze telewizory plazmowe, wprowadzone na rynek dzie- 
sięć lat temu, kosztowały ponad 50 tys. zł. Dzisiaj można je ku- 
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TELEWIZOR PLAZMOWY 


pić w supermarketach już za 5 tys. zł, a za tę cenę dostaniemy 
urządzenie dużo lepszej jakości niż pierwsze modele. Mimo to 
plazmy są w odwrocie, odkąd na rynku pojawiły się telewizory 
LCD o przekątnej większej niż metr. Jeszcze tylko Panasonic 
produkuje 37-calowe plazmy, inni producenci zaczynają do- 
piero od 42-calowych. Uwagę zaś coraz bardziej zwracają 
w kierunku 50-calówek, wśród których jest słabsza konkuren- 
cja, a ich ceny wciąż są stabilne. 

Podczas gdy obecnie istnieje mnóstwo wytwórców telewi- 
zorów LCD z wielkimi wyświetlaczami, liczba producentów 
plazm spadła. Wycofały się firmy: Mitsubishi, NEC, AUO 
i CPT. Te, które pozostały, to Hitachi, Panasonic i Pioneer 
w Japonii oraz koreańskie firmy LG i Samsung. 

W minionych latach udało się znacznie usprawnić proces 
produkcji. O ile w przypadku LCD przypomina on w dużym 
stopniu proces produkcji półprzewodników, to w przypadku 
plazm w grę wchodzą bardzo wysokie temperatury, wysokie 
koszty materiałów i wysokie napięcie. I tak, obecnie zamiast 
800 stopni celsjusza, które były pierwotnie potrzebne do for- 
mowania szklanych form, teraz wystarcza mniej niż 400 stopni. 
Specjalne techniki pokrywania ekranów pozwalają na znaczne 
oszczędności na kosztownych filtrach. Staniała nawet elektro- 
nika wysokiego napięcia potrzebna do wytwarzania telewi- 
zorów, odkąd kompletny obraz może zostać wyświetlony *% 





Obaj następcy kineskopów rosną w siłę, ale LCD 
prowadzi. Plazmy silną pozycję zachowały jeszcze 
tylko w segmencie telewizorów z dużymi ekranami. 


LCD 2008: małe i dobre Plazma 2008: olbrzymy 


KEZYAK ||| | ESL || 


70 cali i więcej 







42 cale 


Źródło: Sophos 


42-43 cale 








MIT" TESTY ITECHNIKA LCD kontra plazmy DOD 


Jak działa telewizor LCD (z lewej) oraz telewizor plazmowy (z prawej) 


Filtr koloru | Ciekły kryształ | — Górny polaryzator 








|| Elektroda 


Dolny polaryzator 


Promień Światła 





w jednym procesie skanowania. Panasonic i obie koreańskie 
firmy prawie co roku otwierają nowe fabryki. W ten sposób 
nieustannie wymieniają się pozycją rynkowego lidera. Także 
Hitachi i Pioneer nabrały odwagi i zaczynają inwestować w 
zwiększanie mocy produkcyjnych. 

Wciąż pozostaje jednak kilka zagadnień, które wymagają 
uwagi. W związku z tym, że plazmy pracują na bazie wypeł- 
nionych gazem komór, dalsza redukcja rozmiarów pikseli jest 
bardzo skomplikowana. W rezultacie takich prób uzyskujemy 
dramatyczną redukcję jasności. W przypadku zaś wszystkich 
plazm kluczem do jakichkolwiek usprawnień jest zawsze to sa- 
mo: więcej lumenów (czyli jednostek światła) przypadających 
na jeden wat. 


Alternatywa dla LGD i plazmy 


Wykorzystuje 


RPTV 


Projektor ustawio- 
ny za ekranem 


Światło emitują 
matrycę emiterów | związki organi- 
elektronów czne 


Toshiba, Canon Epson, LG-Philips, | Epson, TI, Sony, 
Samsung, Sony JVC 


Na rynku od 2007 | Już wykorzysty- | Masilną pozycję 
roku, upowszechni | wana w telefo- na rynku 

się w połowie nach czy odtwa- | amerykańskim 
2008 r. rzaczach 


Niskie koszty 
produkcji 


Rozsądne koszty 
produkcji, dobre 
odwzorowanie 
obrazu, mała 
waga i niewielkie 
gabaryty 


Bardzo dobry 
kontrast, natu- 
ralne kolory, nie- 


wielkie gabaryty 
urządzenia i mały 
pobór mocy 


Niezupełnie 
płaskie ekrany, 
przekłamane 
kolory 


Krótka 
„żywotność” kom- 
ponentów 


Telewizory w tej 
technologii mogą 
być zbyt drogie 


Potencjalny 
następca LCD 
dzięki prostej 
konstrukcji 


Przeznaczone 
dla telewizorów 
z wyższej półki 


Ma szanse wejść 
na rynki europej- 
ski i azjatycki 








PLAZMA 


Szyba przednia, Plazma | Elektroda wybierania 


Warstwa 


Luminofor tlenku magnezu 


Elektroda danych 





Duża rozdzielczość, mało Światła 


Telewizja Full HD to świetny wynalazek. Olbrzymia — w po- 
równaniu z tradycyjnymi telewizorami kineskopowymi - licz- 
ba pikseli sprawia, że jakość obrazu jest nieporównywalnie 
lepsza. Upowszechnienie się telewizorów Full HD pozwoli na 
redukcję astronomicznych obecnie cen tych urządzeń. Zanim 
jednak to się stanie, trzeba pokonać poważne przeszkody 
techniczne. 

W wyświetlaczach Full HD jasność ulega redukcji o około 
20 proc. w stosunku do zwykłych telewizorów. Przy mniejszych 
przekątnych straty są nawet wyższe. Dlatego też większość pro- 
ducentów oferuje rozdzielczość Full HD tylko w modelach 
50-calowych i większych. 

Priorytetowym celem na najbliższe lata jest redukcja 
kosztów. Tylko wtedy telewizory z dużymi przekątnymi będą 
sprzedawane w sensownych ilościach. Producenci tacy jak 
Panasonic stawiają nie na klasyczne rozmiary telewizorów 
kineskopowych (28 czy 32 cale), ale na dużo większe przekąt- 
ne. Według Panasonica standardowy telewizor będzie miał 
przekątną mniej więcej 40 — 50 cali, a nawet większą. 


Wyścig zbrojeń wciąż trwa 

Wygląda na to, że schedę po kineskopach przejmie jednak 
technologia LCD. Statystyki są nieubłagane. Urządzenia tego 
typu cieszą się nie tylko większym zainteresowaniem klien- 
tów, ale postawiła na nie także większość producentów. Tym 
bardziej, że największe innowacje technologiczne szykują się 
właśnie w LCD. Błyskawiczny rozwój technologii telewizyj- 
nych może sprawić nam jeszcze niejedną niespodziankę. Na 
horyzoncie są już nowe rozwiązania, które mogą zepchnąć 
technologię LCD tam, gdzie dzisiaj znajdują się modele ki- 
neskopowe. L] 


WIĘCEJ INFORMACJI: 


Informacje o rynku telewizorów 
www.telewizor.eu 
www.monitor-lcd.pl 
www.insightmedia.info 
www.displaybank.com 
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Na rynek wkracza chipset Nvidia nForce 680i SLI do proceso- 
rów firmy Intel. Wszystko wskazuje na to, że nowy układ zrobi 
sporo zamieszania na rynku płyt głównych. 


M Układ Nvidia nForce 680i SLI szerzej 
opisywaliśmy w poprzednim numerze 
CHIP-a. Obecnie urządzenie trafiło do 
naszego zestawienia TOP 10 i, jak się oka- 
zuje -— rozgromiło konkurencję. Płyta 
EVGA nForce 680i SLI wyprzedziła naj- 
lepszy produkt firmy Asus aż o 4 punkty 
w kategorii POWER. To dużo, zważając na 
fakt, że trzecie w kolejności urządzenie 
dzieli od drugiego zaledwie jeden punkt. 
Nowa płyta oczywiście bezproblemowo 
radzi sobie z obsługą układów Intel Core 2 
Duo/Extreme oraz Core 2 Quad. 

W rankingach pojawiło się kilka no- 
wych notebooków z matrycami powyżej 
15. Najwyżej notowana nowość to Note- 
Star Power 8207DP2 wyposażony w proce- 
sor Intel Core 2 Duo T7200 taktowany ze- 
garem 2 GHz i wyposażony w 4 MB pa- 
mięci L2. Producent zadbał też o silną 
kartę graficzną - ATI Radeon X1600 


76 


w wersji mobilnej — współpracującą z 17- 
calową matrycą. Mimo to urządzenie zna- 
lazło się dopiero na 8. pozycji kategorii 
POWER. 

Wśród odtwarzaczy MP3 pojawiły się 
dwie nowości. Jedna została wyposażona 
w dysk twardy, druga — w moduł flash. 
Przedstawiciel pierwszej kategorii to MPio 
HX100 z nośnikiem o pojemności 20 GB. 
Według nas jest lepszym rozwiązaniem od 
iPoda, choć do pierwszego w rankingu 
Audio X5 wiele mu brakuje. Dużo gorzej 
zadebiutował MSI P3 10 z pamięcią 512 
MB. Według naszego laboratorium zasłu- 
żył dopiero na 43. miejsce. Na tę decyzję 
duży wpływ miał z pewnością krótki czas 
pracy na baterii —- zaledwie 6 godzin. 
Pierwsze urządzenie w tej kategorii — cięż- 
sze zaledwie o 2 gramy — zapewnia ponad 
trzy razy więcej czasu na nieustanne słu- 
chanie muzyki. 


WAZY (H, 








Nowości 


KGUH: ge 


7/7 Procesory - 





78 Karty graficzne PCI Express z 
79 Aparaty cyfrowe — 
79 Drukarki atramentowe 1 
80 Drukarki laserowe - 





80 Dyski twarde EIDE > 





80 Dyski twarde SATA - 
80 Dyski wewnętrzne 2,5 cala z 
81 Dyski zewnętrzne 2,5 cala — 





81 Karty sieciowe Wi-Fi - 





82 Karty graficzne AGP z 





82 Monitory LCD 17-calowe - 
82 Monitory LCD 19-calowe z 
82 Monitory LCD panoramiczne — 





83 Notebooki duże 4 





83 Notebooki małe z 
83 Płyty główne AMD AM2 z 








83 Płyty główne LGA775 1 
84  Rutery Wi-Fi - 
84 Odtwarzacze MP3 (HDD) 1 
84 Odtwarzacze MP3 (flash) | 


84 Pamięci DDR2 - 


LABORATORIUM 

Profesjonalne testy wykonane zostały w wa- 
runkach laboratoryjnych z użyciem zaawanso- 
wanych urządzeń diagnostycznych. Eksperci 
ocenili nie tylko parametry techniczne, ale też 
jakość wykonania i łatwość obsługi. Polski 
CHIP Lab jako jedyny w kraju działa zgodnie 
z normami IS0 9001:2000. 


RANKINGI 

Prezentowane w każdym wydaniu CHIP-a ran- 
kingi są wycinkiem wszystkich przetestowa- 
nych w laboratorium urządzeń. Pod adresem 
rankingi.chip.pl udostępniamy aż 41 kategorii 
sprzętu, z których wiele zostało ostatnio zaktu- 
alizowanych o nowe pozycje. W rankingach in- 
ternetowych można podać własne preferencje 
odnośnie najlepszego sprzętu. Po kilku kliknię- 
ciach wygenerowana zostanie lista urządzeń 
dostosowana do indywidualnych potrzeb. 


LEGENDA 


Ocena POWER - to wyznacznik jakości 

i wydajności danego urządzenia w odniesieniu 
do innych. Im wyższa jest ta ocena, tym 
sprzęt lepszy. Pamiętajcie, że w tym przypad- 
ku nie bierzemy pod uwagę żadnych cen czy 
też kosztów eksploatacji. 


Ocena ECONO - w tym przypadku pod uwagę 
bierzemy nie tylko możliwości urządzenia, ale 
także jego cenę i ewentualne późniejsze koszty 
eksploatacji. Tą oceną powinny kierować się 
głównie osoby, które szukają sprzętu o zadowala- 
jącej wydaności bądź jakości za rozsądną cenę. 
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1 | Intel Core 2 Extreme QX6700 _ |4405zł 2x4096KB| LGA775 | 179  |10297 

2 | Intel Core 2 Extreme X6800 
3 | Intel Core 2 Duo E6700 1960 zł| Conroe/65nm  |2667 MHz |266/1066 MHz 308 | 9622 | 684 

4 | Intel Core 2 Duo E6600 1190zł| Conroe/65nm  |2400 MHz |266/1066 MHz 4096KB | LGA775 | 345 |9298 | 695 

5 | AMD Athlon 64 FX-62 2895 zł| Windsor/90 nm |2800 MHz|200/2000 MHz| e | 2x1024 KB |AM2(940pin)) 355 | 7656 | 610 

7 | Intel Core 2 Duo T7200 1290zł| Merom/65nm  |2000 MHz| 166/667 MHz 4096KB | mPGA479 | 41 | 7484 | 515 

8 | AMD Athlon 64 X2 5000+ 
9 | Intel Pentium EE 965 4140 zł | Presler/65nm | 3733 MHz |266/1066 MHz 7202 | 549 

10| AMD Athlon 64 FX-60 3545zł| Toledo/90nm  |2600 MHz|200/2000 MHz! e | 2x1024KB | Socket939] 38  |6021 | 561 

11| Intel Core 2 Duo E6300 
12| AMD Athlon 64 X2 4800+ I180zł| Toledo/90nm  |2400 MHz|200/2000 aa Ee r AE 5693 | 547 

13) Intel Pentium EE 955 4080 zł| Presler/65nm  |3466 MHz |266/1066 MHz| e |2x2048KB| LGA775 40 | 7099 | 508 

14| AMD Athlon 64 X2 4600+ 1015 zł | Manchester/90 nm |2400 MHz |200/2000 MHz| e | 2x512KB | Socket 939| 411 | 5573 | 523 

15) AMD Athlon 64 X2 4400+ 980zł | Toledo/90nm  |2200 MHz |200/2000 MHz e | 2x1024KB | Socket939| 448 | 5607 | 524 

16) Intel Pentium D 960 1500zł| Presler/65nm  |3600 MHz| 200/800 MHz | e 2x2048KB| LGA775 | 452 | 6413 | 538 

17| AMD Athlon 64 FX-57 3515 zł | San Diego/90 nm |2800 MHz|200/2000 MHz 1024KB |Socket939| 67  |5429 | 613 

18| Intel Pentium D 950 730zł | Presler/65nm  |3400 MHz|200/800 MHz | e |2x2048KB| LGA775 | 472 | 6336 | 528 

19) AMD Athlon 64 X2 4200+ AM2 | 745zł | Windsor/90nm |2200 MHz |200/2000 MHz 512KB | AM2 45 | 5665 | 416 

21| Intel Core Duo T2500 II70zł| Yonah/65nm  |2000 MHz| 166/667 MHz | — | 2048KB | mPGA479 | 48 | 5758 | 489 

22| AMD Athlon 64 FX-55 
24| Intel Pentium D 940 740zł | Presler/ó5nm  |3200 MHz | 200/800 MHz | e |2x2048KB| LGA775 49 | 6212 | 513 

25| Intel Pentium 4 670 1770zł| Prescott/90nm |3800 MHz | 200/800 MHz 2048KB | LGA775 65 | 6027 | 474 

26| AMD Athlon 64 4000+ 505 zł | San Diego/90 nm |2400 MHz |200/2000 MHz 1024KB |Socket939| 78  |5355 | 620 

27| AMD Athlon 64 3800+ 670 zł | Newcastle/130 nm |2400 MHz |200/2000 MHz 512KB |Socket939| 77 | 5112 | 602 

28| AMD Athlon X2 3800+ 690 zł | Manchester/90 nm |2000 MHz |200/2000 MHz| e | 2x512KB |Socket939| 49 | 5213 | 487 

29| Intel Core Duo T2400 950zł | Yonah/65nm  |1833 MHz| 166/667 MHz | — | 2048KB | mPGA479 | 52 | 5349 | 474 

30| AMD Athlon 64 4000+ 1410 zł (ClawHammer/130 nm| 2400 MHz |200/2000 MHz 1024KB |Socket939| 77 | 5119 | 623 

32| AMD Opteron 170 1870zł|  Toledo/90nm  |2000 MHz |200/2000 MHz| e | 2x1024KB | Socket939| 492 | 5115 | 505 























AMD Athlon 64 3200+ Venice 


33| AMD Athlon 64 3700+ 390zł | San Diego/90 nm |2200 MHz |200/2000 MHz] e | 1024KB | Socket939| 84 | 5109 | 605 [104,5 
34| Intel Pentium D 930 635zł | Presler/65nm  |3000 MHz| 200/800 MHz | e |2x2048KB| LGA775 | 533 |5880 | 493 

35| AMD Opteron 165 715zł | Toledo/90nm  |1800 MHz 2200/2000 MHz| e | 2x1024KB | Socket939| 545 | 4894 | 512 

36| Intel Pentium D 830 1310 zł | SmithField/90 nm |3000 MHz| 200/800 MHz | e | 2x1024KB | LGA775 52 | 5843 | 457 

37| Intel Pentium 4 660 2048KB | LGA775 5190 | 427 

38| Intel Core Duo T2300 765zł | Yonah/65nm  |1666 MHz | 166/667 MHz | - | 2048KB | mPGA479 | 57  |5010 | 457 

39| Intel Pentium 4 650 1135zł| Prescott/90nm |3400 MHz| 200/800 MHz 2048KB | LGA775 73 | 5037 | 420 

41| Intel Pentium D 920 390zł | Presler/ó5nm  |2800 MHz|200/800 MHz | e |2x2048KB| LGA775 | 574 | 5441 






































43) AMD Athlon 64 3200+ 

44) AMD Athlon 64 3500+ AM2 

45) Intel Pentium 4 640 

47) Intel Pentium D 805 360 zł | SmithField/90 nm | 2666 MHz | 133/533 MHz 2x1024 KB | LGA775 595 | 4866 | 415 
48| AMD Athlon 64 3200+ AM2 929 | 4509 | 402 
49) Tntel Pentium 4 630 105 zł | Prescott 2M/90 nm | 3000 MHz) 200/800 MHz 2048KB | LGA775 83 4536 | 427 
50) Intel Pentium M 760 1220zł| Dothan/90nm |2000 MHz) 133/533 MHz | — | 2048KB | mPGA 479 97 3048 | 492 
52| AMD Sempron 3400+ 295zł | Palermo/90nm |2000 MHz|200/1600 MHz 256KB |Socket754| 93 4151 | 507 
53| AMD Sempron 3300+ 245zł | Palermo/90nm |2000 MHz |200/1600 MHz) — | 128KB | Socket 754 93 4250 | 477 
54| AMD Athlon 64 3000+ Venice | 260zł |  Venice/90 nm 4222 | 495 
55) Intel Pentium 4 520 680zł | Prescott/90nm |2800 MHz) 200/800 MHz | - | 1024KB | LGA775 88 4333 | 427 
56| AMD Sempron 3000+ Socket 939 
57| Intel Celeron D 355 

58| AMD Athlon 64 2800+ 

59) Intel Celeron D 351 

60/ AMD Athlon 64 3000+ AM2 

E Nowość tak =nie 
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W tym miesiącu w kategorii 


EWZLNEUA NIA CY YZ CUNALEN OZNA ZŁA KSYKOZ 
wanie pierwszego 4-rdzeniowego rozwiązania 


firmy AMD. Wstępne testy 
We paEUSW NT EISA M (EDIK=)? 
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procesorów nie 
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nowy procesor trafi za miesiąc. Obecnie 
w dalszym ciągu pierwsze miejsce okupuje 
4-rdzeniowy układ Intela, zaś najbardziej 
opłacalnym zakupem jest AMD Sempron 
3000+ wyposażony w gniazdo Socket 939. 





Ocena POWER 


Indeks procesorów 


Ocena ECONO 
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em POWER: Wykres wskazuje jedno- 
znacznie - najlepszym układem jest Intel 


(0) CZA A (ZJ 1TL0) (074010) 


Es ECONO: Jeżeli chcemy zbudować 
komputer niskim kosztem, zainteresujmy 
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Sempron 3000+ z Socket 939. 
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„SV AD ad 
BZ 0 ZOZ: : 
KZ : EA Ś ZĘ Indeks kart graficznych 
„CT W $ „AR 0 A > x) 
KŻ z” s? 9 gi dY „” KŻ ZE AŻ Ocena POWER Ocena ECONO 
14 |/ 
1) Asus EN8800CTX/HTDP 2340 zł Nvidia GeForce 8800 GTX|64/64|575/1800 MHz| 768 MB |384 bit. |e/—| 9236 
2 | Asus EN8800CTS/HTDP 1785 zł |Nvidia GeForce 8800 GTS|48/48|500/1600 MHz 640 MB 320 bit. e/—| 8186 
3 | Asus Extreme N7950GX2 1024 MB 2035 zł Nvidia GeForce 7950GX2 48/16 |500/1200 MHz|1024 MB|256 bit.|e/—| 7850 | 158 | 171 | 69. 


Club 3D GeForce 7950GX2 1024 MB 2295 zł Nvidia GeForce 79506X2 48/16 |500/1200 MHz!1024 MB|256 bit.|e/—| 7885 
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5 | Gainward Bliss 7950 GX2 1024MB PCX 2335 zł |Nvidia GeForce 7950 GX2 |48/16/500/1200 MHz!1024 MB | 256 bit. 

6 | Connect 3D Radeon X1950 XTX 512 MB 1700 zł | ATI Radeon X1950 XTX | 48/8 (648/2000 MHz! 512 MB |256 bit, 

7 | EVGA e-GeForce 7900 GTX SuperClocked512 MB _|1950 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 |690/1760 MHz| 512 MB |256 bit. 

8 | BFG GeForce 7900 GTX OC 512 MB 1965 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 |670/1640 MHz| 512 MB |256 bit. 

9 | Sapphire Radeon X1950 XTX 512 MB 1670 zł | ATI Radeon X1950 XTX | 48/8 |(650/2000 MHz! 512 MB |256 bit. 

10| Gigabyte GeForce 7900 GTX 512 MB 1805 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 |650/1600 MHz| 512 MB |256 bit. 

Il| MSI NX7900GTX T2D512E 1835 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 |650/1600 MHz| 512 MB |256 bit. |e/ 46 
12| Gainward Bliss 7900GTX 512 MB PCX DDT Special Edition | 2080 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 |650/1600 MHz! 512 MB |256 bit. e/—| 6035 | 113 | 145 | 46 | 
13) Asus Extreme N7900GTX 512 MB 1825 zł |Nvidia GeForce 7900 GTX| 24/8 
14| Gigabyte Radeon X1900 XTX 512 MB 1850 zł |ATI Radeon X1900 XTX | 48/8 
15) Sapphire Radeon X1900 XTX 512 MB Toxic _ |2020zł |ATI Radeon X1900 XTX) 48/8 
16| Connect 3D Radeon X1900 XTX 512 MB 2220 zł | ATI Radeon X1900 XTX| 48/8 
17| HIS Radeon X1900 XTX VIVO 512 MB 1795 zł | ATI Radeon X1900 XTX'| 48/8 |648/1548 MHz| 512 MB |256 bit. |e/e| 5957 | 106 | 175 | 52 | 
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18| Asus Extreme AX1900XTX 512 MB 2130 zł |ATI Radeon X1900 XTX | 48/8 |648/1548 MHz| 512 MB |256 bit. 
19| Gainward Bliss 7900 GT 512 MB GS PCX 1500 zł |Nvidia GeForce 7900 GT| 24/8 |550/1400 MHz) 512 MB |256 bit. 
20| Sapphire Radeon X1900 XTX 512 MB Full Box__|2000 zł |ATI Radeon X1900 XTX | 48/8 |648/1548 MHz| 512 MB |256 bit. 
21| XFX GeForce 7950GT 570M Extreme 512 MB | 1400 zł |Nvidia GeForce 7950 GT | 24/8 |570/1460 MHz | 512 MB |256 bit. 
22| Sapphire Radeon X1900 XT 512 MB 1420 zł | ATI Radeon X1900 XT | 48/8 |621/1440 MHz | 512 MB |256 bit. 
23| Leadtek WinFast PX7950 GT TDH 256 MB Extreme | 1025 zł |Nvidia GeForce 7950 GT] 24/8 |600/1430 MHz| 256 MB |256 bit. 
Inno3D GeForce 7950 GT 512 MB DDR3 1035 zł |Nvidia GeForce 7950 GT| 24/8 |550/1400 MHz| 512 MB |256 bit. e / 42 
25| EVGA e-GeForce 7950 GT CO 512 MB 1200 zł |Nvidia GeForce 7950 GT| 24/8 
26| Asus Extreme N7900GT TOP 256 MB 1215 zł |Nvidia GeForce 7900 GT| 24/8 |520/1440 MHz| 256 MB |256 bit. e/—| 5083 | 66 | 123 | 38 | 
27| EVGA e-GeForce 7800 GTX KO ACS3 Edition 256 MB | 2090 zł Nvidia GeForce 7800 GTX| 24/8 
28| Galaxy GeForce 7900 GS 256 MB Zalman 760 zł |Nvidia GeForce 7900 GS -| 4919 | 68 | 146 | 39 | 








Asus EAX1950PRO HTDP 256 MB 725 zł | ATIRadeon X1950 Pro 


20/7 |540/1500 MHz| 256 MB |256 bit. e / 
36/8 |580/1400 MHz| 256 MB |256 bit. |e/—| 4825 | 85 | 119 | 37 | 
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30| Leadtek WinFast PX7900 GS TDH Extreme 256 MB | 820 zł |Nvidia GeForce 7900 GS| 20/7 |520/1400 MHz | 256 MB |256 bit. e/ 
31| Inno3D GeForce 7900 GS 256 MB DDR3 690 zł |Nvidia GeForce 7900 GS| 20/7 |450/1320 MHz| 256 MB |256 bit. 
32| Sapphire Radeon X1800 XT 256 MB VIVO BOX | 1225 zł | ATI Radeon X1800 XT | 16/8 |621/1494 MHz |256 MB |256 bit. 
33| Sapphire Radeon X1900 GT 256 MB VIVO BOX | 790zł | ATI Radeon X1900 GT | 36/8 |574/1188 MHz |256 MB|256 bit. 
34| MSINX79006S T2D256E 256 MB 840 zł |Nvidia GeForce 7900 GS| 20/7 |450/1320 MHz| 256 MB |256 bit. 
35| HIS Radeon X1900 GT VIVO 256 MB 870 zł | ATI Radeon X1900 GT | 36/8 |574/1188 MHz |256 MB |256 bit. 

Gigabyte GeForce 7600 GT 256 MB Silent-Pipe IT | 640 zł |Nvidia GeForce 7600 GT | 12/5 |560/1400 MHz| 256 MB |128 bit. 21 
Gainward Bliss 7600 GT 256 MB GS PCX 795 zł |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |575/1500 MHz|256 MB |128 bit. e/ 52 | 77 | 23 
38| MSI NX7600CT 256 MB Diamond Edition 820 zł |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |560/1400 MHz| 256 MB |128 bit. e/e| 3303 | 49 | 86 | 22 | 
39| Palit GeForce 7600 GT Sonic 256 MB 525 zł. |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |575/1500 MHz|256 MB |128 bit. |e/—| 3415 | 49 | 77 | 23. 
40| BFG GeForce 7600 GT OC 256 MB 635 zł. |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 
41| Sapphire Radeon X1800 GTO 256 MB 660 zł | ATI Radeon X1800 GTO | 12/8 

42| MSI NX7600GT T2D256E 256 MB 695 zł. |Nvidia GeForce 7600 GT 





12/5 |560/1400 MHz| 256 MB |128 bit. |e/—| 3326 | 48 | 73 | 22. 
74 | 22 













































43| Albatron GeForce 7600 GT 256 MB 730 zł |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |560/1400 MHz) 256 MB | 128 bit. 53 
44| Inno3D GeForce 7600GT 256 MB 500 zł |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |560/1400 MHz| 256 MB |128 bit. 
45| Asus Extreme N7600 GT HDMI Ready 256 MB | 720zł |Nvidia GeForce 7600 GT| 12/5 |560/1400 MHz| 256 MB |128 bit. 
46| Inno3D GeForce 7600GST 256 MB 485 zł |Nvidia GeForce 7600 GS| 12/5 |500/1400 MHz| 256 MB |128 bit. 
47| MSI NX6800G$ TD256E 755 zł |Nvidia GeForce 6800 GS| 12/5 |425/1000 MHz) 256 MB |256 bit. 
48| Galaxy GeForce 7300 GT 256 MB Zalman 450 zł |Nvidia GeForce 7300 GT| 8/4 |500/1400 MHz) 256 MB |128 bit. 
49| Galaxy GeForce 7600 GS 256 MB 565 zł |Nvidia GeForce 7600 GS| 12/5 |500/1000 MHz] 256 MB | 128 bit. 











/ 39 | 51 | 15 
12/5 |587/1386 MHz | 256 MB |128 bit. 2499 | 31 | 46 | 17 | 






































50| Gigabyte Radeon X1600 XT 256 MB Silent-Pipe II | 575zł | ATLRadeon X1600 XT | 

51) Asus Extreme AX1600XT Silent 256 MB 590 zł | ATI Radeon X1600XT | 12/5 |587/1386 MHz | 256 MB |128 bit. e/e| 2492 | 35 | 46 | 17 | 
52| MSI RX1600 XT 256 MB Heat-Pipe Cooling _ | 590zł | ATI Radeon X1600XT | 12/5 
53| Palit GeForce 7600 GS Sonic 256 MB 390 zł |Nvidia GeForce 7600 GS| 12/5 
54| GeCube Radeon X1650 PRO 256 MB Platinium | 440 zł | ATI Radeon X1650 PRO | 12/5 2600 | 44 | 54 | 18. 
55| Sapphire Radeon X1600 XT Ultimate 256 MB | 540zł | ATIRadeon X1600 XT | 12/5 |587/1386 MHz |256 MB |128 bit. |e/—| 2555 | 32 | 60 | 16 | 
56| MSI RX1600 XT T2D256E 565 zł | ATLRadeon X1600 XT | 12/5 |587/1386 MHz |256 MB |128 bit. |e/—| 2521 | 41 | 47 

57| Gigabyte GeForce 7600 GS 256 MB Silent-Pipe | 410 zł |Nvidia GeForce 7600 GS| 12/5 |450/800 MHz | 256 MB |128 bit. |e/—| 2377 | 33 | 45 

58| MSI NX76006S T2D256EH 420 zł |Nwidia GeForce 7600 GS| 12/5 |400/800 MHz |256 MB |128 bit. e/—| 2262 | 34 | 44 

59| Gigabyte GeForce 7300 GT TurboForce 256 MB | 340 zł |Nvidia GeForce 7300 GT| 8/4 | 450/800 MHz |256 MB |128 bit. |e/—| 1974 | 32 | 41 

60| Inno3D GeForce 7600GS 256 MB 370 zł |Nvidia GeForce 7600 GS| 12/5 |400/800 MHz 256 MB |128 bit. |e/—| 2257 | 33 | 45 

E Nowość tak =nie "Ultra Quality [FPS] -1280x1024 FSAA 4x | aniso 8x SMP enabled; * FarCry Benchmark 1.4.2 Research Hardware Demo [FPS] - 1280x1024 FSAA 4x | aniso 8x; *1600x1200 FSAA 4x | aniso 16x im więcej, tym lepiej <|> 


«smi POWER: Dwa pierwsze miejsca należą do 
G80. Co ciekawe, ceny tych urządzeń są niższe 


ESTEZNYZI Ir. 


Dwa pierwsze miejsca wciąż należą do nowego 
układu Nvidia G80. Druga pozycja okupowana 
jest ex aequo z urządzeniem poprzedniej gene- 
(cl WASIAK ZAPZZEKCSTOF YZZAEUVEW SETEK 
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cena, niższa ponad 300 złotych. W następnym 
miesiącu w czołówce nie będzie wiele zmian, 
gdyż do premiery głównego konkurenta — ATI 


R600 - została jeszcze chwila. 





ooo ZZ NOEL CHINA 
Em=» ECONO: Z racji, że niewielu z nas stać 
na GF serii 8800, warto się zainteresować 
GALU UEN OZ ACOWZJNOKEJE 


IEEE] FMóczZEŃ 2007 


Dane techniczne 



























































> 
4 2% $ 
CAG 0 U O 
PPS. $> N Je c CY 7” 
SÓW „W s” ZAC 
1 1980zł | 10,1 mln 12x/4x j=/ 1/2000-60 s |100-3200 | 716g 
2 2050zł | 8 mln 8-3, 12x/4x f=/ 1/2000-60s | 80-400 | 723g 
3 1980 zł min 2-4, 15x/4x [== 1/4000-15S | 50-400 | 10l7g 
BE 65 | 66 |Canon PowerShot S2 IS 1350zł | 5mln | 27-35 12x/4x 1/3200-15s | 50-400 | 500g 
65 | 55 | Canon PowerShot S3 IS 1615 zł 6 mln 2,/-3,5 12x/4x fa/sa/ 1/3200-15s | 80-800 502 g 
| 6 |55|64 | 56 Kodak EasyShare P880 1525zł | 8mln | 28-41 | 5,8x/2x 1/4000-165 | 50-160 | 5709 | | mwodczat żen 
63 | 64 | Panasonic Lumix DMC-FZ7 1295zł | 6mln | 28-33 |  12x/4x 1/2000-60 s | 80-1600 | 356g Aa 
8 |91 |63 | 48 'Nikon Coolpix 8400 1720 zł 8 mln 2,6-49 3,5x/4xX fe=faf 1/3000-8 s 50-400 475 g miejsca okupowane są przez 
| 9 [102] 63 | 44 |Fujifilm FinePix S9500 1875zł | 9mln | 28-49 | 107x/2x 1/4000-30s | 80-1600 | 755g |. urządzenia firmy Panasonic. 
10 |109| 63 | 38 |Konica Minolta DiMAGE A200 2185zł | 8mln | 28-35 71x/4x f-af=af 1/3200-30s | 50-800 555 g Ocena POWER: 
z Cena: 1980 złotych 
==) Pełna lista aparatów cyfrowych znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © - tak; = — nie 
Dane techniczne 
PD) «© y 
Wo OD 07 SB 3 
5 NY > 2 SASA SZY 5 
40 . + 
883% s” S2 NA 3 OU RA 
GRU R 5 U SV ADKOWEO + 
<Hi „9 „/ R <w W s Sg sg _ 
je= 
'82 | 30 |HP Photosmart 8250 470 zł | 48001200 dpi |  Photoret IV 2.0 High Speed /2.0 Full Speed /=/= _ |39747s| 115,17 s = 





j 0Hi : 
Canon Pixma iP5200 450 zł | 96002400 dpi FINE 2.0 High Speed /1.1 /=/ 


80 | 22 Canon Pixma iP6600D 635 zł | 9600*2400 dpi FINE —— == 
NOWONE 80 | 19 |HP Photosmart D7360 720 zł | 4800*1200 dpi bd. 


I 
/ 
2.0 High Speed /2.0 Full Speed /=/ 34756s| 1l2s |=/©0/0/0/ 
2.0 High Speed /2.0 Full Speed /==/' 581,27 s| 36,06 s / 
2.0 Full Speed /1.1/©/ 302,8 s | 119,6 s 


2.0 Full Speed /1.1 /=// 286,3 s| 92,48 







10 Canon Pixma iP8500 
16 |HP Photosmart 8450 
24 |HP Photosmart 8150 


1350 zł | 4800*2400 dpi 
875 zł | 4800=1200 dpi 
575 zł | 4800*1200 dpi 


FINE 
Photoret Pro 
Photoret TV 




















I Nowa drukarka firmy HP zapew- 
/ nia stosunkowo szybki wydruk 








== |ES [ES ESI PE |FES || >= 





8 |26 | 78 | 18 |HP Deskjet 6840 760 zł | 4800*1200 dpi |  Photoret IV 2.0 Full Speed /2.0 Full Speed /©/= _ |284,46s|179935| =/=/=/mf epp a Mimo to 
9 | 5 |77 |50 |HP Photosmart 7450 270zł | 4800*1200 dpi |  Photoret TV 2.0 Full Speed/-=/ 260,8s| 82,55 |0/0/0/0/0| : > 


Ocena POWER: 80 
Cena: 720 złotych 








77 | 43 Canon Pixma iP4200 315 zł | 9600*2400 dpi FINE 2.0 High Speed/1.1/=/ 


=) Pełna lista drukarek atramentowych znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © — tak; = — nie 
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NOWA LINIA głośników multimedialnych firmy BOSE? 


* |dealne połączenie doskonałego dźwięku 
OEZUAOZNAZI 

e Głębokie, realistyczne brzmienie zapewniające 
niezapomniane wrażenia płynące z gier 
komputerowych, oglądania filmu, słuchania 
muzyki 

* Dodatkowe, łatwo dostępne wejście umożliwiające 
podłączenie sluchawek 


Dostępne w: Salonie Firmowym Bose” 
CZIOGEE CNA ZIEYZNZI 
IALOCYCYY: 


ONUYZDKYDZP 


Companion" 3 


ULEWY CUWNIOZZA NEJ ET 
wysokiej jakości, klarowny dźwięk i głęboki bas 

* Dwa małe, eleganckie głośniki umieszczone na 
SUPEGCTAWMAKOWYZ OTTO) 
sprawią, że muzyka nabierze nowego charakteru 

* Moduł sterowania typu "wszystko w jednym” 
WADJIECYANEAONOCHOA CY NN rrozI I: 
zarówno słuchawek, jak i dodatkowego źródła 
dźwięku 


Sklepie internetowym Bose” 
WAN 


Companion" 5 


« Pełny dźwięk surround tylko z dwóch niewielkich 
głośników i modułu basowego Acoustimass© 

e Oryginalne, elegenckie wzornictwo oraz doskonała 
jakość wykończenia spełnią oczekiwania najbardziej 
W uczyc dO LO 

e Moduł sterowania typu "wszystko w jednym” 
WAJIECYZIEAONOCHO CY NN rroz I: 
zarówno słuchawek, jak i dodatkowego źródła 
dźwięku 


_MAUSGŁEE 


Better sound through researche 





MaM RANKING POP LO 


Dane techniczne 





Drukarki laserowe 


+ 


„GD O PRN 
KŻĄO KZCZ cH? 





OKI B6300n 128/640 MB | */2/= 150 kartek 



















2960zł| 34str/min | 1200x1200 dpi | 150000 str. 
OKI B6200n 2300zł) 24str/min | 1200x1200 dpi | 75000str. | 128/640 MB | ©/©/= opcja/= 250 kartek 
Samsung ML-3051ND |1445zł| 28str/min | 1200x1200 dpi | 100000 str. | 64/320MB | */6/0 wbudowany duplekser/n.d. 250 kartek 


OKI B4350n 1510zł| 22str/min | 1200x600dpi | 30000str. | 16/272MB | */©/= brak/= 250 kartek Nashuatec P7527n 

Kyocera FS-1920 3020zł| 28str/min | 1800x600 dpi | 125000 str. | 32/288 MB | */©/© opcją/= 500 kartek | Urządzenie Nashuatec w katego- 

Brother HL-5240 840zł | 28 str/min | 1200x1200 dpi | 20000 str. | 16/b.d. MB | ©/©/== |brak/opcja + wskazówki na ekranie | 250 kartek | rii POWER idzie teb w łeb - 

OKI B4250n 1200zł| 22str/min | 1200x600 dpi | 30000str. | 16/272MB | ©/-/= brak/= 250 kartek 2d ei 

Xerox Phaser 3425PS |1750zł| 24str/min | 1200x1200 dpi | 100000 str. | 32/160MB | */©/= wbudowany duplekser/n.d. 500 kartek Ocena POWER: 50 (miej 
- jsce 1.) 

Lexmark E342tn 2255zł| 28str/min | 1200x1200 dpi | 15000 str. | 32/160 MB | ©/©/= |brak/opcja + wskazówki na ekranie | 250 kartek | Cena: 2390 złotych 


=> Pełna lista drukarek laserowych znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © - tak; = — nie 
































Dane techniczne 


















Dyski twarde EIDE A 
©410 SP 
PP RS% gi 
GZ K KY © d a R © „A 40 e 
<> WP 7 q7 U ce 0 GG RY 








Seagate Barracuda 7200.8 400 GB ST3400832A 695 zł | Ultra ATA/100 60/56 MB/s 
Samsung SpinPoint P120 SP2514N 270 zł | Ultra ATA/133 59/59 MB/s 
Seagate Barracuda 7200.8 ST3250823A 315zł | Ultra ATA/100 | 250/232 GB | 7200 obr./min | 8MB | 36 miesięcy | 59/55 MB/s 
57/55 MB/s | Seagate Barracuda 
Western Digital Caviar SE 300 GB WD3000JB 350 zł | Ultra ATA/100 54/50 MB/s | 7200.8 400 GB 
Western Digital Caviar RE WD3200SB 300GB 385 zł | Ultra ATA/100 | 320/298GB | 7200 obr./min | 8MB | 36 miesięcy 

Maxtor DiamondMax 10 250GB PATA133 6L250R0 330 zł | Ultra ATA/133 | 250/234GB | 7200 obr./min | 16 MB | 36 miesięcy 


60/42 MB/s | Pojemny, wydajny, ale bardzo 
Maxtor MaXLine III 250GB PATA133 7L250R0 330 zł | Ultra ATA/133 | 250/234GB | 7200 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy 


drogi. Właśnie stąd wynika 
2433 MB/S niska ocena ECONO. 
Western Digital Caviar SE 160GB WD1600JB-00GVAO | 215zł |Ultra ATA/100| 160/149GB | 7200 obr./min | 8MB | 36 miesięcy 
<= Pełna lista dysków twardych EIDE znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 





































49/47 MB/S Ocena POWER: 69 (miejsce 1.) 
53/51 MB/S | Cena: 695 złotych 




















Dane techniczne 


Dyski twarde SATA 

















© 
2% Z” KO 2 O 
Western Digital Raptor X WDI500AHFD-OORARO 910zł | SerialATA | 150/140GB /10000 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy | 74/68 MB/s 
Western Digital Raptor 150 GB WD1500ADFD 845zł | SerialATA | 150/140GB |10000 obr./min| 16 MB | 60 miesięcy | 74/68 MB/s 












68/62 MB/s 
69/64 MB/S 


Seagate Barracuda 7200.10 ST3250620AS 310zł | SerialATAII | 250/233GB | 7200 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy 
Seagate Barracuda 7200.10 750 GB SATAII ST3750640AS |1500zł) Serial ATAII | 750/699GB | 7200 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy 




































Western Digital Caviar RE2 WD5000YS 500GB 770zł | SerialATAII | 500/465GB | 7200 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy | 64/62 MB/s | WD Raptor X WDI500AHFD 
Seagate Barracuda 7200.9 160 GB ST3160812AS 270zł | Serial ATAII | 160/149GB | 7200 obr./min 60 miesięcy | 66/58 MB/S | Raptor jest szybki z racji 10 000 
Maxtor MaxLine III 300GB 7V300F0 425zł | Serial ATAII | 300/279 GB | 7200 obr./min | 16 MB | 36 miesięcy | 62/60 MB/s | obrotów na minutę i efektowny 





Western Digital Caviar SE16 500 GB WD5000KS 685 zł | Serial ATA II | 500/466 GB | 7200 obr./min | 16 MB | 36 miesięcy | 63/61MB/S | Cze przezroczystej obudowie. 


Niestety - cena nie jest niska. 
400/373 GB | 7200 obr./min | 16 MB | 60 miesięcy | 62/57 MB/S | qo.ua POWER. STY 
400/373 GB | 7200 obr./min | 16 MB | 36 miesięcy | 60/57 MB/s | Cena: 910 złotych 


Dane techniczne 








Seagate Barracuda 7200.9 ST3400633AS 795zł | Serial ATA II 


Maxtor DiamondMax 11 400 GB 6H400F0 685 zł | Serial ATA II 
u, Pełna lista dysków twardych SATA znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 































Dyski wewnętrzne 2,5” 







SA 






Hitachi TravelStar 7K100 HTS721010G9AT00 465zł | - EIDE 36 miesięcy 
Seagate Momentus 7200.1 100 GB ST910021A 575 zł EIDE a e EEE 60 miesięcy 
Seagate Momentus 7200.1 100GB SATA ST910021AS | 580zł | SerialATA | 100/9316 GB | 7200 obr./min |8192KB| 250/900 6 | 60 miesięcy 
36 miesięcy | witachi Traweistar 7K100 
Seagate Momentus 5400.3 160 GB ST9160821A 625 zł EIDE | EcaOPARA ” ac 60 miesięcy | gy zależy nam na wydajności 
Seagate Momentus 7200.1 ST980825A 480 zł EIDE 80/74,5 GB_| 7200 obr./min 8192 KB|_ 250/900 G | 60 miesięcy | w notebooku, najlepszym wybo- 
Seagate Momentus 5400.2 120GB ST9120821A 40zł | - EIDE 60 miesięcy | rem będzie to urządzenie. 8 MB 
Seagate Momentus 5400.2 120GB SATA ST9120821AS | 550zł | Serial ATA a OE 60 miesięcy A obr./min daje 
WD Scorpio 120 GB SATA WD1200BEVS 380 zł | SerialATA |120/111,79 GB | 5400 obr/min [8192 KB| 300/900 6 | 36 miesięcy | ocena POWER:B0 (wiejsoc 1) 
Seagate Momentus 5400.2 60 GB ST96812A 250zł |  EIDE | 60/55,88GB | 5400 obr./min |8192KB| 250/900G | 36 miesięcy | Cena: 465 złotych 


<= Pełna lista dysków twardych 2,5" znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 
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Dyski zewnętrzne 2,5” 
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O A 0 
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Freecom Tough Drive Pro 2,5" 120 GB 825zł | USB20 | 120/I12GB | 5400 obr./min 300/1000 G | 24miesiące | 29/24MB/s | = z; 
Ardata MobbyDisk 100 GB HU-510A 510zł | USB 2.0 100/93 GB | 5400 obr./min | 16 MB | 325/8506 | 36 miesięcy | 27/24 MB/s 7 


Freecom Classic Mobile HD 2,5" 120GB | 650zł | USB20 | 120/I12GB | 5400 obr./min 300/1000 G | 24 miesiące | 28/24 MB/s 
Freecom Classic Mobile HD 2,5” 60 GB 450zł | USB2.0 60/56 GB | 5400 obr./min | 8 MB | 300/1000 G | 24 miesiące 


29/23 MB/S 
Ardata MobbyDisk 40 GB HU-504A 330zł | USB2.0 40/37 GB | 5400 obr./min | 8MB | 325/850 | 36 miesięcy 








28/23 MB/s | WD Passport 120 GB 
Seagate Portable External Hard Drive 805zł | USB2.0 | 160/149GB | 5400 obr./min | 8MB | 350/900G | 24miesiące | 27/25MB/s | Z pewnością nie najszybszy, ale 







































Freecom FHD-2 Pro 120 GB 775zł | USB20 | 120/I12GB | 4200 obr./min | 8MB | 300/1000G | 24miesiące | 28/23 MB/s ESKA Eo IM 
Ardata MobbyDisk 60 GB HU-506D 0 | 60/566B | 5400 obr./min | 8MB | 200/8006 | 36miesięcy | 26/24MB/S | pierwsze mijste w ECONO. 
WD Passport 120 GB 120/112 GB | 5400 obr./min | 2MB | bd./bd.G | 36 miesięcy | 28/25MB/S | qcena POWER: 56 (miejsce 9.) 
Maxtor OneTouch III 100 GB j 100/93GB | 5400 obr./min | 8MB | bd./bd.G | 24miesiące | 29/24MB/s | Cena: 490 złotych 





"=> Pełna lista zewnętrznych dysków twardych 2,5" znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 


Dane techniczne 


> waszą Wi-Fi 



























NetGear RangeMax 240 Wireless WPNT511 455zł PCMCIA | IEEE 802.1lbg bg Pre-NRangeMax 240 | 240 Mb/s | */©/=/= 
D-Link DWA-645 PCMCIA | IEEE 802.1lbg | bg draft IEEE 802.1ln |270 Mb/s) */©/=/= 









Sweex LW141 Wireless LAN PC Card 140 Nitro XM PCMCIA | IEEE 802.11bg bg Nitro XM 140 Mb/s | */©/==/= 
Linksys Wireless-N Notebook Adapter WPC300N |400zł) PCMCIA  / IEEE 802.11bg | bg SRXdraft IEEE 802.11n | 270 Mb/s | */©/=/= 


TRENDnet TEW-601PC 108 Mbps 802.11g MIMO Wireless | 215zł | PCMCIA | IEEE 802.1lbg bg Super G 108 Mb/s | */©/©/= NetGear RangeMax 240 Wi- 
U.S.Robotics Wireless MAXg PC Card PCMCIA | IEEE 802.llbg bg g+MAXg 125 Mb/s | ©/©/=/= reless Notebook WPNT51I 


Asus 240 MIMO Wireless Adapter WL-106gM 260zł PCMCIA | IEEE 802.11bg bg Super G 240 Mb/s Produkt firmy NetGear to bez- 


D-link AirPlusXtremeG 108 Mbps Cardbus Adapter |135zł| PCMCIA | IEEE 802.Llbg bg Super G 108 Mb/s | ©/©/©/= JB sa ne a 

Draytek Vigor600 USB2.0 | IEEE 802.1lbg bg g+ 108 Mb/s | */9/=/© Ocena POWER: 64 (miejsce 1.) 
Planet WL-3560 125zł | PCMCIA | IEEE 802.1lbg bg Super G 108 Mb/s | */©/=/= | */6/6 | Cena: 455 złotych 

s) Pełna lista kart sieciowych Wi-Fi znajduje się na stronie rankingi.chip.pl oraz na CHIP-CD/DVD; © - tak; = — nie 


Klub [Hal - a: 


TESTY TRENDY TECHNOLOGIE 























































































Karta klubowa, 
która oferuje: 
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niż i w ponad 360 skle sach 
a | 
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|-g. 30% raba IU 1 


Prenumerata 
















ae | Ne | Room - najnows 
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Karty graficzne AGP 











Gainward Bliss 7800 GS AGP 512 6S DDT 425/1250 MHz 
EVGA e-GeForce 7800 GS CO Edition SuperClock 256 MB 460/1350 MHz fm 
BFG GeForce 7800 6S OC 256 MB AGP 400/1250 MHz pe "lm. 
"zg 


Gainward Bliss 7800 GS 
AGP 512 GS DDT 


MSI NX7800GS TD256 16/6 | 375/1200 MHz | 256 MB |1,6 ns/256 bitów | 1/1 | ©/= Karta firmy Gainward wciąż nie 
Point Of View GeForce 6800 GS 256 MB AGP 815 zł | Nvidia GeForce 6800 GS | 12/5 |350/1000 MHz| 256 MB | 2ns/256bitów |1/1| ©/= | masobie Mala leca 
Sapphire Radeon X1650 PRO 256 MB GDDR3 AGP FullBox | 565zł | ATI Radeon X1650 PRO | 12/5 |594/1386 MHz | 256 MB | 1,3 ns/128 bitów | 1/1 | ©/= (POKE SWEGG 


Sapphire Radeon X800 GTO 256 MB 585zł | ATI RadeonX800GT | 12/6 | 400/985 MHz | 256 MB | 2ns/256 bitów | 1/1 | ©/= | cena: 1405 złotych 














































= Pełna lista kart graficznych AGP znajduje się na stronie rankingi.chip.pl oraz na CHIP-CD/DVD; © - tak; = - nie 
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Monitory LCD 17” 


(> 0 
PSS 
„SZ M aż 
OROACIZACI 
VW w 









z9> 



































TN+Film (TN) 8 ms 700:1 300 cd/m2 
PVA 16 ms 1000:1 250 cd/m2 


Eizo FlexScan M1700 1470 zł 1280x1024 
Eizo FlexScan L578 2425 zł 1280x1024 

















Eizo FlexScan L568 1/40 zł 1280x1024 PVA 25 ms 1000:1 250 cd/m2 

Samsung SyncMaster 730MP 1805zł | 1280x1024 450:1 400 cd/m2 

Sony MFM-HT75W 2070zł | 1280x768 MVA lóms | 800:1 450 cd/m2 1/1 | Eizo FlexScan MI700 
7001 | 300edhn2 | ML | wp tyn miesiącu także bc 










Fujitsu-Siemens ScenicView P17-2 1280 zł 1280x1024 PVA 14 ms 1000:1 280 cd/m2 1/1 nowości. Na pierwszym miejscu 
LG Flatron LI770HQ 965 zł 1280x1024 TN+Film (TN) 4 ms 2000:1 300 cd/m2 1/1 | wciąż znajduje się znakomity 




















Samsung SyncMaster 711MP 960zł | 1280x1024 | TN+Film (TN) 7001 | 300cd/m2 | O/ a POWER ce 
Samsung SyncMaster 173PPlus 1305zł | 1280x1024 PVA 8ms_ | 15001 | 280cd/mż | MA | cena lq7Ozłotych 









ap Pełna lista monitorów LCD 17" znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 


Dane techniczne 



































































Monitory LCD 19" zŚ 
„M dE 
„AO A 
SA „$ | 
„> > KA 
AŻ + NZ 

Eizo FlexScan L778 3015zł | 1280x1024 1000:1 | 250 cd/m* 
Samsung SyncMaster 931MP 2030 zł 1280x1024 PVA 8 ms 1000:1 250 cd/m2 
Sony MFM-HT95 3345 zł 1280x1024 MVA 12 ms 1000:1 450 cd/m2 
Eizo FlexScan L797 4800 zł 1280x1024 S-IPS 20 ms 450:1 280 cd/m2 
Eizo FlexScan S1910 2375 zł 1280x1024 PVA 16 ms 1000:1 250 cd/m2 11 Eizo FlexScan L778 
Eizo ColorEdge CG19 6095zł | 1280x1024 S-IPS 20ms | 450:1 280 cd/m2 0/2 | LCD.Nie najlepszy dla graczy, 
LG M1917A 1605zł | 1280x1024 | TN+Film (TN) 8 ms 700:1 300 cd/m2 1/0 ae lanie Kae - sh 
Eizo FlexScan M1900 1785zł | 1280x1024 | TN+Film(TN) | 8ms | 7001 | 250cdmż | 1/1 Ge POWER ZLNGR= h 
Eizo FlexScan L768 2135zł | 1280x1024 10001 | 250 cd/m? IL | Cena: 3015 złotych świń 


uj Pełna lista monitorów LCD 19" znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 







Dane techniczne 





Monitory LCD panoramiczne 










500 cd/m2 
16ms | 1000:1 450 cd/m2 
1óms | 1000:1 450 cd/m? 
6 ms 1600:1 470 cd/m2 — 
6 ms 1000:1 500 cd/m2 1/1 Samsung SyncMaster 244T 
16 ms 1000:1 450 cd/m2 2/0 | Przekątna 24 cale, wysoka 
















Eizo FlexScan S2110W 4815 zł 1680x1050 
Eizo Color Edge CE240W 8550 zł 1920x1200 
Sony MFM-HT205 3145 zł 1680x1050 
Fujitsu-Siemens ScenicView P24-1W 4420 zł 1920x1200 
Eizo ColorEdge CE210W 5975 zł 1680x1050 
Asus PW201 2040zł | 1680x1050 8 ms 800:1 300 cd/m2 1/1 | rozdzielczość, niski czas reakcji 
Acer F-20 2480zł | 1680x1050 S-IPS 8ms | 8001 | 300cd/m2 | 1 | 'Przyzwoita jasność. Pierwsze 
- miejsce w kategorii POWER. 

Samsung SyncMaster 205BW 1380 zł 1680x1050 TN+Film (TN) 6 ms 700:1 300 cd/m2 1/1 Ocena POWER: 71 (miej 

: jsce 1.) 
LG L203WT 1490zł | 1680x1050 | bd.  . | 8ms | 14001 | 300cd/m2 Ul | Cena: 4380 złotych 


<w Pełna lista panoramicznych monitorów LCD znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 








== 






















































82 |CHIP.PL | STYCZEŃ 2007 


NOWOŚĆ 
NOWOŚĆ 
NOOS 
NOWOŚĆ 





Dane techniczne 

















































































Notebooki duże gĆ 
< » Y g” g” = ś 
2 2 g7 dw Z ZY „ge 
Ż A> R W sĘ <E O 

Lenovo ThinkPad T60p 14550 zł | Intel Core Duo T2600 
Toshiba Qosmio G30 11200 zł | Intel Core 2 Duo T7400 | 1024 MB |200GB| Nvidia GeForce Go 7600 1/”/1920x1200 | 4685g 
Toshiba Qosmio G30-148 10210 zł | Intel Core Duo T2500 | 1024 MB Nvidia GeForce Go 7600 17”/1440x900 
California Access M158N-R 5000 zł | Intel Core 2 Duo T7400 | 1024 MB Nvidia GeForce Go 7600 15,4'/1680x1050 
Lenovo ThinkPad Z60m 7200zł | Intel Pentium M 760 | 1024 MB ATI Mobility Radeon X600 | 15,4'/1280x800 NoteStar Power 8207DP2 
Acer TravelMate 8204WLMi 8200 zł | Intel Core Duo T2500 ATI Mobility Radeon X1600 | 15,4'/1680x1050 Najwyżej notowana nowość w 
NoteStar Power 8207DP2 6400 zł | Intel Core 2 Duo T7200 ATI Mobility Radeon X1600 | 17"/1440x900 notebookach zajęła 8. miejsce, 
Aristo Vision 1275 6600 zł | Intel Core 2 Duo T7400 | 1024MB | 80GB | Nwidia GeForceGo7600 | 17'/1440x900 Sa R kupimy 
Toshiba Satellite A100-237 5020 zł | Intel Core Duo T2400 Ocena POWER: 54 (miejsce) 
Packard Bell EasyNote R1999 2710zł | Intel CeleronM370 | 512MB | 80GB | VIAS3G UniChrome Pro 154 /1280x800_ | 2593 g | Cena: 6400 złotych 








j Pełna lista notebooków dużych znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 


Dane techniczne 
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AsusS6F ++, | 7420zł | Intel Core DuoT2300 | 1024MB | 80GB Intel GMA 950 11,1'/1366x768 
AMD Turion 64 X2 TL-60 | 2048 MB | 160GB | ATI Radeon Xpress 1150 | 121'/1280x800 
BenQ Joybook S73G 4000 zł | Intel Core Duo T2300 | 5I2MB | 80GB |ATIMobility Radeon X1600| 14'/1280x800 
Intel Core Duo T2300 | 51I2MB | 80GB | Nvidia GeForce Go7300 | 14'/1280x800 | 
Intel Pentium M740 | 5I2MB | 80GB |ATI Mobility Radeon X700) 14,1'/1280x800 | 2505g | Asus S6F 

LG TI Express Dual T1-740MY 5590 zł | Intel Core Duo T2400 | 1024MB | 60 GB Intel GMA 900 14,1'/1280x800 Niewielka waga, matryca wyso- 
MSI MegaBook S271 4400 zł | AMD Turion 64 X2 TL-50 | 512MB | 60GB | ATI Radeon Xpress 200 | 12,1'/1280x800 | 2129g | kiej rozdzielczości, duży dysk 
Fujitsu Siemens LifeBook Q2010 _ |17320zł| Intel Core SoloU1400 | 1024MB | 60GB Intel GMA 950 12,1'/1280x800 | 1278g Sa x 
Toshiba Satellite M100-165 4650 zł | Intel Core DuoT2300 | 512MB | 80GB |ATIMobility Radeon X1400| 14,1'/1280x800 | 2457 g 


0 POWER: 54 (miejsce 1. 
Asus A8H-4POO1H 2925zł | IntelCeleronM420 | 5I2MB | 60GB | _ Intel GMA 950 14'/1280x800 | 2430g | Cena: 7420 AAA 


< Pełna lista notebooków małych znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 

























































Dane techniczne 








Płyty główne LGA775 






















H 4 
EVGA nForce 680i SLI 995zł | Nvidia nForce 680i SLI SPP 1000 Mb/s, 1000 Mb/s 





Asus P5N32-SLI SE Deluxe 745 zł Nvidia nForce4 SLI X16 2xPCI Express x16 


Gigabyte GA-965P-DQ6 825 zł Intel P965 IxPCI Express x16 
Asus P5N32-SLI Premium WiFi-AP Nvidia nForce 590 SLI Intel Edition | 2xPCI Express x16 
Abit AB9 Pro Intel P965 


1000 Mb/s, 1000 Mb/s 
1000 Mb/s, 1000 Mb/s 
1000 Mb/s, brak 
1000 Mb/s, 1000 Mb/s 
1000 Mb/s, 1000 Mb/s 











EVGA nForce 680i SLI 
Obecnie bezkonkurencyjna pły- 











IxPCI Express x16 
















Gigabyte GA-965G-DS3 Intel G965 IxPCI Express x16 1000 Mb/s, brak ta dla Core 2 Duo. Poczekajmy jed- 
Asus P5B Deluxe WiFi-AP Edition _ | 700zł Intel P965 IxPCI Expressx16 | 4 1000 Mb/s, 1000 Mb/s nak, aż inni producenci przed 

- stawią swoje produkty na 680. 
Gigabyte GA-965P-S3 490 zł Intel P965 IxPCI Express x16 4 1/6 1000 Mb/s, brak 


Ocena POWER: 67 (miejsce 1.) 
Cena: 995 złotych 











—=|2E|[O|E/JO|O|R2|O|O 


Gigabyte GA-965P-DS3 545 zł Intel P965 IxPCI Express x16 4 1/6 1000 Mb/s, brak 


<= Pełna lista płyt głównych LGA 775 znajduje się na stronie rankingi.chip.pl oraz na CHIP-CD/DVD 


Dane techniczne 








Płyty główne AMD AM2 
















































































Asus M2-Crosshair Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s 

Asus M2N32-S$LI Deluxe 690 zł Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s 

Foxconn C5IXEM2AA Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s 

MSI K9N Diamond 740 zł Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s s 

Abit Fatality AN9 32X 655 zł Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s Asus M2-Crosshair 

Gigabyte GA-M59SLI-S5 Nvidia nForce 590 SLI 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s Droga, lecz bezkonkurencyjna 

Asus M2N32 WS Professional 910zł | NwidianForce590SLI | 2xPCI Express x16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s w swojej klasie płyta główna. 

MSI K9N SLI Platinum 500zł | NwvidianForce570SLI | 2xPCIExpressx16 1000 Mb/s, 1000 Mb/s kz waskie to między innymi 
>E ogatemu wyposażeniu. 

MSI K9N SLI-2F 355zł |__Iwidia nForce570 SLI | 2xPCIExpressxl6 | 4 | 1/6 | 1000 Mb/s 1000Mb/s | 4 | grona POWER: 66 (miejsce 1) 

Abit KN9 SLI 475 zł Nvidia nForce 570 SLI 2xPCI Express x16 4 1/6 | 1000 Mb/s, 1000 Mb/s 6 Cena: 830 złotych 





< Pełna lista płyt głównych AMD AM2 znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 
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Dane techniczne 


Rutery Wi-Fi 










D-Link DIR-635 

NetGear Wireless RangeMax 240 Router WPNT834 
Draytek Vigor 2800G ADSL2/2+ Security Router e/e/32 
Sweex LW140 Wireless Broadband Router 140 Nitro XM bg Nitro XM © |= 




































Linksys Wireless-N Brodaband Router WRT300N bg draft IEEE 802.11n ©/= D-Link DIR-635 
Draytek Vigor 2900VG Broadband Security VoIP Router bg e/e/32 Wysoka wydajność, obsługa 
TRENDnet TEW-611BRP 108Mbps 802.11g MIMO bg Super G ©[= szkicu standardu 802.11n oraz 









Draytek Vigor 2200VG VPN VolP router bg e/e/20 | wysokie bezpieczeństwo zapew- 


SMC 802.11g 108 Mbps Wireles Barricade Router IEEE 802.1lbg | bg Super G802.I1g Turbo 108 Mbps |108 Mbys | * /©/= ©j= | nyDLinkowi pak miejsce. 
D-Link AirPlusXtremeG Wireless 108Mbps DI-624 | 275zł | IEEE 802.1lbg bg Xtreme G 108 Mb/s| ©/0/=|©/e| ©/j= | pp* 1) 


=) Pełna lista ruterów Wi-Fi znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © — tak; = — nie 





























Odtwarzacze MP3 (HDD) 
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iAudio X5 20GB 1235 zł 20 GB 150 g niewymienne 14 godz. 60x103x19 mm 

MPio HD300 20 GB 795 zł 20 GB 159 g niewymienne 16 godz. 60x104x17 mm 

MPio HD400 8 GB 970 zł 8 GB niewymienne 15 godz. 52x90x15 mm 

Creative Zen Vision:M 1005zł | 30GB niewymienne 14 godz. 62x104x19 mm 

Slimp3 Maestro 20 GB 900 zł 20 GB niewymienne 15 godz. 67x106x18 mm | 

iAudio 6 1145 zł 4GB 60 g niewymienne 20 godz. 15x35x19 mm - HAM a i 
ME MPio HX100 20 GB 840 zł 316g | Li-Polymer logodz | 130x78x26 mm m 

) y, urządzenie 

Creative Zen Sleek Photo 20 GB 1145 zł 159 g niewymienne 19 godz. 59x101x17 mm jest duże i ciężkie w porównaniu 

Apple iPod Video 30GB NM90zł | 30GB | 132g niewymienne 14 godz. 62x130x11 mm z odtwarzaczami konkurencji. 

Samsung YH-J70 20 GB 1400 zł 133g niewymienne 25 godz. 62x100x16 mm Ocena POWER: 57 (miejsce 7.) 


=) Pełna lista odtwarzaczy MP3 znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © — tak; = — nie Cena: 840 złotych 


Dane techniczne 





Odtwarzacze MP3 (flash) 


































R 

Samsung YP-T8 2 GB 945zł | 2048MB | 56g niestandardowe 20 godz. 44x82x15 mm 

MobiBLU DAH-1700 512 MB 610zł | 512MB 339 niestandardowe 12 godz. 58x27x24 mm e/© 

iAudio U3 512 MB 40zł | 512MB 40 g niestandardowe 20 godz. 72x31x18 mm ©/© x ć 

Mpio One FG200 512 MB 480zł | 512MB 34g niestandardowe 11 godz. 55x32x15 mm e/© u 4 

Mpio One FG200 256 MB 600zł | 256 MB 34g niestandardowe 11 godz. 55x32x15 mm ©e/© MSIP310 512 MB 

iAudio U2 2 GB 600zł | 2048MB | 34g niestandardowe 20 godz. 73x25x18 mm e/© kk HG 

SRC rótki czas pracy na baterii 

iAudio 5 512 MB 405zł | 512 MB 39 g paluszki AAA 20 godz. 76x37x18 mm ©e/© zadecydował o tym, że urządze- 

Iriver [FP-990 256 MB 730zł | 256MB 62 g niestandardowe 40 godz. 64x51x20 mm ©/© nie firmy MSI zadebiutowało 

Teac MP-400 1 GB 815zł | 1024MB | 40g | niestandardowe 14 godz. 60x38x17 mm e/e | dopiero na 43. miejscu. 

0 POWER: 45 (miejsce 43. 

Meg [43 [2945 [57|vSI P310 512 MB 240zł | 5I2MB | 54g | niestandardowe | godz. | 49x73xl8mm | ©/© | cena:240 e wej 




















=p Pełna lista odtwarzaczy MP3 znajduje się na stronie rankingi.chip.pl; © — tak; = — nie 








Pamięci DDR2 ; 
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Kingston HyperX 2 GB Memory Kit PC2-7200 CL5 1325 zł | PC2-7200 / 900 MHz |2x1024 MB) 5-4-3-15 900 MHz 
Kingston HyperX 2 GB Memory Kit PC2-6400 CL4 1310 zł | PC2-6400 / 800 MHz |2x1024 MB| 4-4-4-12 900 MHz | wieczysta 
Patriot Extreme 1GB KitPC2-7200 ELK 730zł | PC2-7200 / 900 MHz | 2x512 MB | 5-5-5-15 900 MHz | wieczysta 
Patriot 1 GB PC2-6400 LLK (EPP) PC2-6400 / 800 MHz | 2x512 MB | 4-4-4-11 | 3-3-2-7 | 900MHz | wieczysta 
GoodRAM PRO DDR2-800 2 GB (2 x 1 GB) PC2-6400 / 800 MHz |2x1024 MB| 5-5-5-15 | 3-3-3-8 | 900 MHz | wieczysta | DDR2-1000 XBLK 


GelL 1GB (2x512) Ultra Dual Channel Kit DDR2-800 PC2-6400 / 8600 MHz_| 2x512 MB | 4-4-4-12 | 3-3-3-8 | 900MHz | wieczysta | Moduły firmy Patriot już od 


Patriot 1GB DDR2-800 Dual LLK PC2-6400 670 zł | PC2-6400 / 800 MHz | 2x512 MB | 4-4-4-12 900 MHz | wieczysta | dłuższego czasu okupują pierwsze 
Corsair 1 GB DDR2 Twin2X 6400 685 zł | PC2-6400 / 800 MHz | 2x512 MB | 5-5-5-12 900 MHz | wieczysta ROWER ET) 
GoodRAM PRO DDR2-800 1 GB (2 x 512 MB) 530 zł | PC2-6400 / 800 MHz | 2x512 MB | 5-5-5-15 | 3-3-2-7 | 900MHz | wieczysta | pena- 2075 doty PR? 


uj Pełna lista pamięci DDR znajduje się na stronie rankingi.chip.pl 


wieczysta 























Patriot Extreme 2 GB 
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-— FIBRENETIX Macierze nowej generacji 
lajwiększy europejski producent Zaufała nam nawet NASA 


FX605FW - przenośna macierz © pojemności do 2,5TB. Qubex - superwydajność na biurku. 
RAIDS5 = Nie utracisz danych nawet po awarii dysku. Pojemność do 37B. Odczyt/zapis 300MB/s. 
Łatwe podłączenie do każdego komputera - idealna do HD Video. Podłączenie FC/SCSI. 
USB2.0, FireWire 4008.800. Qubex - niespotykany komfort pracy. 
(SCSI, 1.5TB) 


CENA: już od LN netto (1.25TB) CENA: już od 


Wyłączny dystrybutor: Linkart Artur Podżorski, ul. Modlińska 310/312 Warszawa, tel. 022 8190906, http:/fwww.linkartbiz.pl 
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- Superwydajne stacje robocze EEEE OGEESĘGEE 
Intel Pentium 4 Xeon DualCore AM jk 
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Wyłączny dystrybutor: Linkart Artur Podzorski, ul. Modlińska 310/312 Warszawa, tel. 022 8190906, http://www. linkart.biz.pl 


TESTY I TECHNIKA Nowe produkty 


TESTY 


POLSKĄ 










W tym miesiącu proponujemy lekturę 
11 testów sprzętowych, recenzje 16 aplikacji, 
jednego serwisu internetowego oraz trzech 


gier. Gz” 


Zrecenzowaliśmy polski program do archi- głównych EVGA z chipsetem nForce 680i E 90 
wizacji danych E 91 oraz darmowy edytor oraz Asus M2N32 WS Professional E 89. Dział 
DTP E 91. Wtestach znalazły się również edy- testów sprzętu zamykają recenzje odtwarzacza 
tory grafiki E 91, narzędzia do modelowania multimedialnego MPIO HX100 E 89, notebooka 
3D E 92 oraz czeska przeglądarka zdjęć E 94. Aristo Vision 12/5 E 88 oraz tunera satelitar- 
Oceniliśmy wersję beta mks_vira E 94, nowe- nego Compro VideoMate S350 E 90. 
go Total Commandera E 92 i kolejną edycję 
Tell Me More E 94. Dla webmasterów przy- 
gotowaliśmy opisy dwóch edytorów HTML 5. EE 
E| 95 oraz dobrego edytora tekstu Ei 92. | 
Sprawdziliśmy, co potrafi komercyjny AI p ł 
klient SSH/telnet E 106, darmowy fire- 1) | 





z] TEST-CENTER 
INTERNATIONAL 






























































wall E 95 oraz para komunikatorów E Ti 
106. Testy programów uzupełniają re- Evro 
cenzje serwisu internetowego EB 107 | 








i gier E 108. PB 


W sprzęcie nowości — Świetna dru- | 


karka fotograficzna oraz niezły zamien- | a 
















nik lasera E 87. Karta graficzna z GPU 
ATI X1950 konkuruje cenowo z popu- 
larnymi GeForceami E 87. Na | 
E 88 i B 89 atrakcyjne gadżety dla gra- 
czy — zrecenzowaliśmy matę do tań- 
czenia, dobry zamiennik joypada i obu- 
dowę Asus Vento 3600. Oprócz dodat- 
ków liczy się także solidny szkielet. Pro- 
ponujemy więc przeczytać recenzje płyt 


Tak ocenia CHIP 


YUZAGESCYZWAACOW CUT ACTA SIA CUNEO O NOAA AZZJAWATIA 
przeliczane są z bazowej oceny POWER w odniesieniu do oceny najlepszego w swojej kategorii produktu. 
WZYWA GOA NNEWIWIELCUGOTET EU TNTAK IWO ZZ EESTI KAAIENOSATNOEWNNEJ EIA 
recenzowane oprogramowanie. Jakość/Cena wyliczana jest na bazie zamieszczonego poniżej wzorca. 














eg ZGK) ONE EUOTW/MAJ KI 

GINIE] L[ILILILIEI  (90%-100% 
bardzo dobra LILILILIM (7/75%-8999% 
dobra LILILIMMM  (60%-7/499% 
[ILIEMM (45%-5999% 
mierna mi I ZO KZZEZEĆ 
niedostateczna HHEMMHM  (0%-1999% 


Przelicznik POWER na ocenę produktu 
GNIECIE] _J [EJ go (90 %-100% 
bardzo dobra LILILILIM  (75%-8999% 
dobra LILILIMM  (60%-/499% 

mimj i i ICSSZYZZEO 

mierna mi I _ORCOEZOZZE 
niedostateczna HHEMHMHM  (0%-1999% 
























dostateczna dostateczna 






) ) 
) ) 
) ) 
) ) 
) ) 
) ) 
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87 Drukarki fotograficzne 10x15 
HP Photosmart A717 


Karty graficzne PCI Express 


Asus EAX1950PRO HTDP 256MB 


Kolorowe drukarki 
stałoatramentowe 
Xerox Phaser 8550DP 


88 Manipulatory do gier 
PC Dance Mat 
ZBoard Fang 


Notebooki panoramiczne 
Aristo Vision 12/5 


89 Odtwarzacze multimedialne 
MPio HX100 20 GB 


Obudowy 
Asus Vento 3600 


Płyty główne AMD AM2 
Asus M2N32 WS Professional 


90 Płyty główne Intel LGA775 


EVGA nForce 680i SLI 


Tunery satelitarne 
Compro VideoMate S350 


90 Archiwizery 
WIPSF Z 


91 Edytory DTP 
Scribus 1.3.3.5 


Edytory grafiki 
Artweaver 0.4.3 


92 Edytory grafiki 3D 
K-3D 0.6.3.0 


Edytory tekstu 
Notepad++ 3.9 


Menedżery plików 
Total Commander 7 beta 


93 Odtwarzacze wideo 
WinDVD 8 Gold 


94 Programy antywirusowe 
mks_vir 2k7 beta 


Programy do nauki języków 
Tell Me More 8: Angielski 


Przeglądarki grafiki 
Photo Studio 8 Professional 


95 Edytory HTML 
Aptana Beta 0.2.5 


Edytory HTML 
HateML Pro 1.0 build 63 


Firewalle 
GhostWall v1.150 


106 Klienty SSH/telnet 
SecureCRT 5.2 


Komunikatory internetowe 
Gadu-Gadu 7.6 
Gizmo 2.0.2 


107 Serwisy i usługi internetowe 
Flash Earth 


108 Gry online 
Battlefield 2142 


Gry strategiczne 
Anno 17/01 
Warhammer: Mark of Chaos 
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PLUDCUDEBUALUIELTY JA EKO CGESETUSASACLY LHUY4A NAS NA2CJI-EZ) UJSULUNAJU LANGE ULGI 





BIORYIPWNACZĄ WAWA ON OJ 
CENA ZAB JA | 
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NOSA mierna 
DANE TECHNICZNE 

Technologia druku: atramentowa termiczna (zestaw CMY) 


4800x1200 dpi 
39 s 
Maksymalna gramatura papieru: 280 g/m” 
Obsługiwane formaty plików: AVI, JPEG, MOV MPEG, TIFF 


Maksymalna rozdzielczość: 
Minimalny czas wydruku zdjęcia 10x15 cm: 


Interfejsy: USB 2.0 Full Speed, PictBridge 
System: Windows 9x/Me/XP, Mac 0$ 9/X | 
Gwarancja: 12 miesięcy 
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DANE TECHNICZNE 
Układ graficzny: Radeon X1950 Pro 
Pixel/Vertex Shadery: 36/8 
Częstotliwość rdzenia/pamięci: 580/1400 MHz 
Pojemność pamięci: 256 MB 
Czas dostępu do pamięci: 1,4ns 
Szerokość interfejsu pamięci: 256 bitów 
Liczba złączy D-Sub/DVI: 0/2 
_ Wyjście/Wejście wideo: tak/nie 
Gwarancja: 24 miesiące 
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DANE TECHNICZNE 

Maks. szybkość druku (cz.-b./kolor.): 30/30 str./min 
Maks. rozdz. fizyczna/interpol.: bd./2400x2400 dpi 
Maksymalne miesięczne obciążenie: 85 000 str. 


Poj. podajników papieru (stand./maks.): 625/1675 arkuszy 
256/1024 MB 
Deklar. czas wydruku pierwszej str. (cz-b/k): 5/5 s 
Interfejsy: USB 2.0 High Speed, Ethernet 100 Mb/s 
System: Windows 9x/Me/XP, Mac 0S 9/X, Linux, UNIX 
24 miesiące 


Pojemność pamięci (stand./maks.): 


Gwarancja: 























Fotka na żądanie: Wykonujemy zdjęcie 
aparatem cyfrowym, a po 2 minutach jest 
ono wydrukowane — to już rzeczywistość. 
Drukarka HP ma głowicę zintegrowaną 
z trójkolorowymi atramentami Vivera (wy- 
druki schną szybciej, są wodoodporne 
i trwalsze). 

A717 ma kolorowy, dwuipółcalowy wy- 
świetlacz LCD i wieloformatowy czytnik kart 
flash. Drukarka jest przystosowana do współ- 
pracy z... iPodem. Została także wyposażona 
w wyjście telewizyjne oraz pilota, a na doda- 
tek odtwarza filmy. Wbudowany dysk twardy 
(2 GB) pełni rolę banku zdjęć. 

Drukarka akceptuje papier o długości do 
300 mm, co pozwala na wydruk fotografii 
panoramicznych. Sterownik nie należy do 
zbyt rozbudowanych, co niestety zaliczymy 
do wad A717. Jeden kartridż według produ- 
centa wystarcza na 55 fotografii 10x15 cm. 
Jego niska cena powoduje, że koszt pojedyn- 
czego zdjęcia jest poniżej średniej dla tego 
typu urządzeń. Szkoda tylko, że zakup A717 
dość mocno wydrenuje naszą kieszeń. 


PATZLNZUAAĄ Bardzo dobrze wypo- 
sażona drukarka. 


Canon Selphy DS810, 
Epson PictureMate 100 


Marcin Kwiecień 
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Rozsądny wybór: Gracze oczekujący płyn- 
nej grafiki 3D w najnowszych grach w klasie 
kart kosztujących mniej niż 800 zł do nie- 
dawna mieli do wyboru tylko modele z ukła- 
dem Nvidia GeForce 7900 GS. W końcu za 
zbliżoną cenę możemy kupić udany produkt 
z GPU ATI. Nowy układ Radeon X1950 Pro 
nieznacznie różni się od X1900 GT. 

Dzięki nowszemu procesowi produkcyj- 
nemu (80 nm zamiast 90) udało się ograni- 
czyć ilość ciepła wydzielanego przez procesor 
graficzny. W efekcie system chłodzenia pra- 
cuje ciszej niż w kartach z X1900 GT. Podnie- 
siono nieznacznie częstotliwość taktowania 
GPU i pamięci. Testowana karta osiągnęła 
wydajność wyższą nie tylko od modeli 
z X1900 GI, ale również zbudowanych na 
kości GeForce 7900 GS. Jedynie fabrycznie 
podkręcone karty z GF 7900 GS mogą do- 
równać wydajnością nowemu hitowi ATT. 

EAX1950PRO to produkt godny polece- 
nia. Świetna wydajność i ciche chłodzenie 
oraz przystępna cena sprawiają, że warto po- 
ważnie rozważyć zakup tego modelu. 


Rozsądna cenowo pro- 
pozycja dla graczy. 

Galaxy GeForce 7900 GS 
256MB Zalman 


Jarosław Cichoszewski 








Zamiast lasera: Wybór odpowiedniej ko- 
lorowej drukarki do biura jest trudny. Na 
rynku konkurują aż cztery technologie: atra- 
mentowa, laserowa, żelowa oraz stałoatra- 
mentowa. Na ten ostatni sposób tworzenia 
wydruków konsekwentnie stawia Xerox. 
Obecnie sprzedawana seria Phaser 8500/8550 
jest szybsza (tylko 8550) i lepiej wyposażona 
(karta sieciowa to standard) niż poprzednia. 

Podajniki mieszczą do 625 arkuszy, ale 
kupując dwie dodatkowe kasety, liczbę tę 
można powiększyć do 1675 stron. Opcjonal- 
nym wyposażeniem jest dysk twardy. 

Phaser 8550 ma dwa sterowniki (PCL 5c 
i PS3), przy czym znacznie bogatszy jest PS3 
(m.in. regulacja jasności, kontrastu i nasyce- 
nia). Cenną opcją okazuje się druk w czerni, 
gdy zabraknie kolorowych atramentów. Ma- 
teriały eksploatacyjne dziś kosztują ok. 30% 
mniej niż rok temu (poza czarnymi kostka- 
mi). Zmierzony czas oczekiwania na pierwszą 
stronę wynosi 7 s). Pozostały tylko dwie wady: 
konieczność pozostawiania drukarki włączo- 
nej non stop oraz głośna praca. 


Szybka drukarka wyko- 
nująca wydruki o doskonałym nasyceniu 

HP Color LaserJet 2605dtn, 
OKI C5900DN 


Marcin Kwiecień 
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DANE TECHNICZNE 


Złącza: PS/2, USB 
Wymiary (szer.xdł.): 80x90 cm 
Liczba przycisków: $ 
System operacyjny: Windows 95/98/Me/XP 
Gwarancja: 12 miesięcy 
Podskoki przy komputerze: Rzecz 


dobrze znana z salonów gier. Obok fliperów, 
wyścigówek, strzelanek na ogół można tam 
znaleźć nietypowe podesty. Nastolatki 
podskakują na nich w rytm muzyki 
dobiegającej z głośników. Prosta gra — stanąć 
w odpowiednim momencie na danym polu. 
Z, pozoru nic trudnego. Ale pozory mylą. 

W skład PC Dance Mat wchodzi elektro- 
niczna mata, na której tańczymy. Znajduje się 
na niej 9 pól, które musimy naciskać zgodnie 
z wyświetlanymi na ekranie strzałkami. 
W pudełku otrzymujemy oprogramowanie. 
Do wyboru mamy kilka melodii. 

Istnieje możliwość rozgrywki dla dwóch 
osób, co wprowadza element rywalizacji. We 
znaki daje się niewielka różnorodność melo- 
dii. Poziom trudności został przystosowany 
do zwinności nastolatków. Nieco starszym 
osobom biorącym udział w testach z trudem 
udawało się zdobyć kilka punktów na 
najniższym poziomie trudności. Zamiast 
kompromitować się publicznie, możemy 
spróbować wasnych sił w domowym zaciszu. 


POTTYTZUAIAĄ Dorosłym szybko się 
nudzi. Radzimy wypróbować Stepmanię. 


WA ZOZWAALCZI Stepmania PC Dance Mat 


Deluxe Maciej Laskus 
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BIORYIZWNACZN WAAWALUGWA CJ 
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MIEJSCE POWER (WYNIK) - 
MIEJSCE ECONO (WYNIK) - 
JAKOŚĆ/CENA 


GIAN 


dostateczna 





DANE TECHNICZNE 


Interfejs: 
Gwarancja: 





24 miesiące 





Strzał w dziesiątkę: Większości graczy wy- 
starczy zwyczajna klawiatura. Co robią, 
zostając sam na sam z WoW-em (World of 
Warcraft)? Wymiękają. Przeciwnicy w mgnie- 
niu oka zasypują ich dziesiątkami czarów 
i combosów. Zwykła klawiatura nie daje rady, 
a komend w niektórych grach jest zbyt wiele, 
by mieć je zawsze w zasięgu dłoni. 

W ofercie firmy Zboard pojawiła się przy- 
stawka Fang. 41 klawiszy przeznaczonych dla 
graczy plus 7 dodatkowych przycisków mul- 
timedialnych w zasięgu pięciu palców to 
doskonały pomysł. Tradycyjnie ze strony in- 
ternetowej producenta pobierzemy definicje 
skrótów do ponad setki gier. I, niestety, też 
tradycyjnie — nie ma możliwości ich zmiany. 
W przypadku mniej znanych produkcji mu- 
simy dokonać redefinicji w grze. 

Dużą zaletą Fanga jest obsługa aż siedmiu 
klawiszy jednocześnie, dzięki czemu uda 
nam się wykonać nawet bardzo skompliko- 
wane ewolucje. Dodatkowy atut to ergono- 
miczna podkładka pod dłoń, która zapewnia 
komfort gry nawet przez kilka godzin. 


Dobre rozwiązanie dla 
miłośników gier FPP, TPP i MMORPG. 

Nostromo N50 SpeedPad, 
Nostromo N52 SpeedPad 








Jerzy Michalczyk 


/ DANE TECHNICZNE 
Liczba przycisków do obsługi gier: 41 | 
Liczba przycisków multimedialnych: 7 | 
USB | 
| Wyświetlacz: 





Gwarancja: 
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Procesor/cache L2: Core 2 Duo T7400 2,16 GHz/4 MB 
Pamięć RAM/maks.: 1024 MB/2048 MB 
Pojemność dysku/Napęd optyczny: 80 GB/DVD+RW DL 
17" (1440x900 pikseli) 


Układ graficzny: Nvidia GeForce Go 7600 


| Karty sieciowe: 1000 Mb/s, WLAN 802.119, Bluetooth 
| Wymiary (SxDxW)/masa: 396x278x34,9 mm/3,425 kg 
Czas pracy — maks. wydajność/oszczędzanie: 73/88 min 


24 miesiące 






































Dla mobilnego gracza: Można śmiało 
zaryzykować twierdzenie, że współczesne 
notebooki nie ustępują komputerom stacjo- 
narnym. Dobrym przykładem jest Aristo Vi- 
sion 1275. Dzięki zastosowaniu najnowszego 
procesora Intela z rodziny Core 2 Duo - 
17400, komputer ten przewyższa niejednego 
stacjonarnego peceta. Oprócz CPU na tak 
dobre osiągi wpływa gigabajt pamięci opera- 
cyjnej pracującej w trybie dwukanałowym 
oraz szybka karta graficzna Nvidia GeForce 
Go 7600. Na wyposażeniu notebooka są 
m.in. moduły Bluetooth, WLAN i czytnik 
kart flash. Miłym dodatkiem jest kamerka 
internetowa, którą możemy wykorzystać po- 
dczas wideokonferencji. 

Niestety, ceną, którą płacimy za wysoką 
wydajność, jest bardzo krótki czas pracy na 
baterii (ok. 75-80 minut). Producent do- 
daje do notebooka ogniwo o pojemności 
wynoszącej zaledwie 4400 mAh. Pochwały 
należą się natomiast za obudowę. Aristo 
Vision 1275 charakteryzuje świetne wzor- 
nictwo i dobrej jakości materiały. 


PZU ZUWAĄ Bez większych  pro- 


blemów poradzi sobie z najnowszymi grami. 
TRTZYIAACZĄ Acer TravelMate 8204WL.- 
Mi, NoteStar Power 8207DP2 


Marcin Łokaj 
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OGN MAME 
BIOSYPAWNACZA www.komputronik.pl 
CENA LUK JM | 
VBSZRIEK KONW ZOAANENE 57 
VIRZRIE TSI NIOKANAANENO SALES) 
NNAOSOGELYN GONIEC 
DANE TECHNICZNE 

Wyświetlacz (rozdzielczość/przekątna): 320x240/3,5" 
Pojemność dysku: 20 GB 
Deklarowany czas pracy: 10 godz. 


Obsługiwane formaty audio: AC3, MP3, 0GG, WMA 
Obsługiwane formaty wideo: AVI, DivX, MPEG (Li 2), XviD 
JPEG 


Radio/dyktafon/wejście liniowe nie/tak/tak 
Wymiary (dł.xwys.xszer.)/Masa: 130x78x26 mm/316 g 


Obsługiwane formaty zdjęć: 


Gwarancja: 





24 miesiące | 
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mierna 
DANE TECHNICZNE 
Materiał ścianki przedniej/szkieletu: tworzywo/stal 
Wymiary (DxSxW)/Masa:  627x308x527 mm/11,3 kg 
Liczba zatok 5,25”/3,5'': 4/1+3 wewn. 
Liczba miejsc na karty rozszerzeń: fi 
Liczba złączy USB/FireWire: 4/0 
Wyświetlacz LCD/panel audio/zasilacz: nie/tak/nie 


Chłodzenie: wentylatory (przód -— 80 mm, tył — 120 mm), 


tunel na ściance bocznej 
| 


Gwarancja: 12 miesięcy 
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| DANE TECHNICZNE 


Obsługa procesorów: AMD Sempron, 
AMD Athlon 64, AMD Athlon 64 X2, AMD Athlon 64 FX 
Chipset/Liczba gniazd pamięci: Nvidia nForce 590 SLI/4 
Liczba złączy PCI/PCI-X/PCI-E x16/PCI-E x1: 1/2/2/2 
Liczba złączy IDE/SATA/eSATA/RAIDD: 2/9/1/tak 
Liczba złączy USB/FireWire: 6/2 


ośmiokanałowy (7.1) 
Dual Gigabit LAN 
36 miesięcy 


Układ dźwiękowy: 
Typ karty sieciowej: 
Gwarancja: 





Odtwarzacz z prawdziwego zdarzenia: 
Firma MPio powiększyła ofertę o odtwa- 
rzacz multimedialny z dyskiem twardym. 
HX100 to prawdziwy „kombajn. Urządzenie 
wyposażono w duży ekran, na którym obej- 
rzymy filmy w formatach DivX i XviD. Nie- 
stety, polskich ogonków nie zobaczymy. 

Podstawowa funkcja HX100 to odtwa- 
rzanie plików dźwiękowych. Do dyspozycji 
mamy equalizer i 10 gotowych profili oraz 
jednostopniowe podbicie basów. Jakość 
dźwięku jest bardzo dobra, jednak przydały- 
by się lepsze słuchawki. Możemy też skorzy- 
stać z wbudowanych głośników stereo. 

MPio HX100 odtwarza wszystkie popu- 
larne formaty plików audio z wyjątkiem 
WAV. Niespodzianką jest wsparcie dla for- 
matu AC3. Urządzenie wyświetla zdjęcia 
JPEG, lecz obsługa tylko jednego formatu 
rozczarowuje. Najciekawsza funkcja to od- 
twarzanie filmów. W tym wypadku obraz 
jest wyraźny, pozbawiony smużenia. Od- 
twarzacz da się podłączyć do telewizora za 
pomocą dołączonego okablowania. 


Brakuje radia i czytnika 
kart pamięci, ale produkt jest przemyślany. 

Acer MP-500, Archos 
AV500, Creative Zen Vision 


Marcin Lisiecki 
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Efektowne pudło: Marka Asus kojarzy się 
przede wszystkim z płytami głównymi, kar- 
tami graficznymi i notebookami. Oferta fir- 
my jest jednak dużo szersza i obejmuje także 
obudowy, w tym efektowną Vento 3600. 
Futurystyczny kształt przyciąga wzrok. 
Największe wrażenie wywierają egzemplarze 
w kolorze czerwonym i czarnym (dostępne 
są także modele niebieskie i zielone). Spec- 
jalna powłoka chroni przed zarysowaniem. 
Przyciski i diody świecą białym światłem 
z delikatną, niebieską poświatą. Zaskakuje 
unoszona do góry, niczym przyłbica, mas- 
kownica napędów. Wzorowo rozwiązano 
dostęp do wnętrza - nie trzeba niczego 
odkręcać, wystarczy tylko obrócić duże 
pokrętło umieszczone na bocznej ściance. 
Samo wnętrze obudowy robi już mniej- 
sze wrażenie. Montaż kart rozszerzeń nie wy- 
maga użycia narzędzi, podobnie jak napędów 
optycznych. Śrubokręt będzie za to niezbędny 
podczas instalacji dysków twardych, które 
umieszcza się w gumowych nakładkach 
ograniczających przenoszenie drgań. 


POUCNZUAAĄ Stylowa obudowa dla 


wymagających graczy. 
CoolerMaster Ammo 533, 
Thermaltake Kandalfn Marcin Kwiecień 








Płyta dla profesjonalisty: Płyta główna 
M2N32 WS Professional należy do nowej li- 
nii produktów Asusa ochrzczonej mianem 
Workstation (stacja robocza). Łączy ona 
zarówno cechy rozwiązania serwerowego, jak 
i płyty dla zwykłego użytkownika domowe- 
go. Produkt Asusa znakomicie sprawdzi się 
jako podstawa wydajnej stacji roboczej dla 
inżyniera, architekta albo grafika. 

M2N32 WSProfessional możemy również 
polecić użytkownikowi domowemu - płyta 
nie zawiedzie tam, gdzie kluczowe znaczenie 
ma obsługa technologii Nvidia SLI. 

Pochwały należą się także Asusowi za 
solidną konstrukcję i wyposażenie. Na 
pokładzie znajdziemy ośmiofazowy układ 
zasilania dla procesora (pozwoli na korzysta- 
nie nawet z najwydajniejszych, dwurdzeni- 
owych CPU AMD). Warto wspomnieć też 
o dwóch gigabitowych kartach sieciowych, 
ośmiokanałowym kodeku dźwiękowym ADI 
1988B oraz bogatym oprogramowaniu (Nor- 
ton Internet Security 2005 i WinDVD Suite, 
aplikacje do monitorowania i podkręcania). 


Łączy możliwości stacji 
roboczej i multimedialnego peceta. 

Abit Fatallty AN9 32XN, 
MSI K9N Diamond 


Marcin Łokaj 
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EVGA NFORCE 680I SLI 
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DANE TECHNICZNE 


Obsługiwane procesory: Intel Core 2 
(Duo, Extreme i Quad), Pentium (EE, D i 4) 


Chipset/Liczba gniazd pamięci: Nvidia nForce 680i SLI/4 


Liczba złączy PCI/PCI-E x16/PCI-E x1: 2/312 
Liczba złączy IDE/Serial ATA/RAID: l/6/tak 
Liczba złączy USB/FireWire: 10/2 


ośmiokanałowy (7.1) 
Dual Gigabit LAN 
24 miesiące 


Układ dźwiękowy: 
Typ karty sieciowej: 
Gwarancja: 











Marzenie gracza: Firma EVGA znana do 
tej pory jako producent kart graficznych za- 
prezentowała referencyjną płytę główną ba- 
zującą na najnowszym chipsecie Nvidii — 
nForce 680i SLI. EVGA nForce 680i SLI zo- 
stała wykonana ściśle wg projektu Nvidii. 
Nowy chipset obsługuje magistralę FSB 1333 
MHz oraz pamięci z częstotliwością sięgającą 
1200 MHz. Problemów nastręczyć może za- 
kup modułów RAM, które pozwalałyby na 
pracę z tak ekstremalnymi częstotliwościami. 
Z, pozostałymi technologiami (LinkBoost, 
FirstPacket, EPP) mieliśmy możliwość zapo- 
znać się przy premierze chispsetów nForce 
500 (zobacz CHIP 07/2006, E 44). 

Płytę wyróżnia dodatkowe (trzecie) złą- 
cze PCI Express, przeznaczone dla karty gra- 
ficznej lub akceleratora fizyki do gier 3D (np. 
PhysX). W BIOS-ie uwzględniono m.in. 
możliwość wyłączenia w procesorach po- 
szczególnych jąder oraz szerokie możliwości 
overclockingu. Bardzo dobre wyniki testów 
wydajności świadczą na korzyść płyty EVGA. 
Zastrzeżenia budzi tylko wysoka cena. 





Bardzo dobry produkt, 
za który niestety musimy słono zapłacić. 
Asus P5N32-SLI Premium 
WiFi-AP 

© dostępne na DVD © dostępne na CD 
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COMPRO VIDEOMATE S350 
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196 PLN 
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JAKOŚĆ/CENA bardzo dobra 
DANE TECHNICZNE 

Wejście TV (typ): 75 Ohm żeńskie (F) 
Interfejs: PCI 
Pilot: tak 


tak/tak 
950-2150 MHz 
Zasilanie konwertera LNB: 13 V/18 V/400 mA 
Wersja DISEqC: TZ 
24 miesiące 


Złącza kompozytowe/S-Video: 
Zakres częstotliwości: 


Gwarancja: 


JEZ W 


Telewizja z satelity: Compro VideoMate 
S350 został zbudowany na bazie układu wi- 
deo Philips SAA7130HL. Oprócz odbioru 
programów TV umożliwia również podłą- 
czenie kamery lub odtwarzacza DVD po- 
przez złącze kompozytowe lub S-Video. 

Podczas testów tunera nie mieliśmy za- 
strzeżeń co do szybkości wyszukiwania pro- 
gramów satelitarnych, jak też jakości wizji 
czy fonii odbieranych stacji. VideoMate 
S350 daje także możliwość słuchania audy- 
cji radiowych nadawanych przez satelitę. 

Wraz z produktem otrzymujemy pilota. 
Podobnie jak w przypadku tunerów analo- 
gowych firmy Compro pozwala on m.in. na 
zdalne włączenie i wyłączenie komputera. 

Aplikacja ComproDT'V, którą otrzymuje- 
my z tunerem, umożliwia zapisywanie pro- 
gramów w formatach MPEG-2 i MPEG. 
Pozwala także na korzystanie z funkcji prze- 
sunięcia w czasie i EPG (elektroniczny prze- 
wodnik po kanałach). Zaletą tunera jest 
współpraca z alternatywnym oprogramo- 
waniem, np. ProgDVB. 


Umożliwia zapisywa- 
nie programów na dysku. 

Aver DVB-S TV-SAT Digi- 
tal, Pinnacle PCTV 400e 


Tomasz Duziak 
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Windows 98/Me/XP 
vetch.magot.pl 
120 PLN 
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DZIA 
DOSTAWCA 
CENA 
JAKOŚĆ/CENA 


Mądry przed szkodą: Jeśli żyjemy w bło- 
gim przeświadczeniu, że nasz komputer 
jest zabezpieczony przed wszelkimi hake- 
rami i wirusami, to zgodnie z prawami 
Murphyego, już za tydzień padnie nam 
dysk twardy. Płaczu będzie co nie miara, 


więc by oszczędzić sobie kosztownego 


odzyskiwania danych w serwisie, warto 
pamiętać o cyklicznej archiwizacji danych 
znajdujących się w naszej maszynie. 

WinPSF to jeden z wielu programików 
służących do archiwizacji i tworzenia ko- 
pii zapasowych plików. Pozwala na two- 
rzenie profili, po czym automatycznie — 
zgodnie z ustalonym harmonogramem - 
skompresuje i zapisze dane o wybranej 
porze dnia lub nocy. Nam pozostanie tyl- 
ko nagrywanie pakietów na płyty (wska- 
zane jest posiadanie modułu do zapisu 
pakietowego, np. InCD) bądź na dysk za- 
pasowy. 

Aplikacja została wyposażona w wy- 
godny menedżer, dzięki któremu zmody- 
fikujemy utworzone wcześniej archiwa. 
Możemy do nich dodawać pliki, aktuali- 
zować ich zawartość, eksportować lub 
wysłać emailem. Maksymalny rozmiar 
plików PSF (PacketSafeFormat) zawiera- 
jących kopie bezpieczeństwa to 2 GB. 

Program ma przemyślany, intuicyjny 
interfejs. Rozsądna cena produktu po- 
zwala nam go polecić do domowych za- 
stosowań. 


Intuicyjny backup da- 
nych do skompresowanych plików. 


Backup4All, Cobian Ba- 
ckup, Home Handy Backup Stanisław Paluch 
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SCRIBUSA:5.3.5 


SAGSTHEJI WATY ZASTUPUWEICHEZYA 


BORYKA scribus.sourceforge.net 
CENA Open Source 
JAKOŚĆ/CENA > 


Nie tylko do gazetek szkolnych: Dar- 
mowy program do składu tekstu? Kilka 
lat temu było to nie do pomyślenia lub 
kojarzyło się z niską jakością i możliwoś- 
ciami rodem z... komputerów 8-bito- 
wych. 

Scribus to pełnowartościowa aplika- 
cja DTP. Prosta w obsłudze, wyposażona 
w czytelny interfejs i wszystkie opcje po- 
trzebne do składu. Łączenie tekstu 
z obrazem, rozmieszczanie elementów 
na szpalcie i ich edycja odbywa się szyb- 
ko i bez problemów. Możemy korzystać 
z zewnętrznych grafik i tekstów, choć 
jeszcze całkiem niedawno darmowe apli- 
kacje oferowały jedynie możliwość po- 
sługiwania się gotowymi bibliotekami 
lub szablonami. Program pozwala m.in. 
na importowanie danych z Microsoft 
Word, plików EPS oraz... palmtopów. 
Możliwe jest także eksportowanie pro- 
jektów do plików w formacie PDE 

Za przydatny element uznaliśmy 
wtyczkę generującą kody paskowe. Cie- 
kawą opcją okazuje się także możliwość 
automatycznego rozpoznania szerokości 
marginesów tworzonych przez podłą- 
czoną do komputera drukarkę. 

Warto także wspomnieć, że Scribus 
został dobrze spolonizowany. To już pół- 
profesjonalne narzędzie, które nic nie 
kosztuje, dodatkowo jest bardzo proste 
w obsłudze. 


Scribus jest świetnym 
rozwiązaniem dla małych gazet. 

Corel Ventura, InDesign, 
Pagemaker, QuarkXPress 


Monika Otoka 
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ARTWEAVER 0.4.3 


Windows 98/Me/XP 
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GATA freeware 
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Do rysowania: Artweaver to prosty pro- 
gram graficzny przeznaczony dla osób, któ- 
re uwielbiają tworzyć obrazy od podstaw. 
Przyda się każdemu, kto samodzielnie wy- 
konuje elementy graficzne do swojej strony 
WWW lub grafikę okolicznościową. Art- 
weaver operuje na plikach o rozszerzeniu 
.„awd. Aplikacja ewidentnie nie nadaje się 
natomiast do edycji gotowych obrazków, 
choć obsługuje popularne formaty graficz- 
ne, takie jak: BMP, GIĘ JPEG, PCX, TGA, 
TIFF iPNG. 

Pod względem funkcjonalności i obsługi 
Artwaever przypomina Corel Paintera, 
a menu aplikacji jest odwzorowaniem in- 
terfejsu Photoshopa uzupełnionym o roz- 
wiązania znane użytkownikom GIMP-a. 

Do dyspozycji otrzymujemy realistycz- 
ne odwzorowania narzędzi używanych 
przez plastyków. Wśród nich są m.in. pędz- 
le, pióro, węgiel, kreda, ołówek, flamaster 
i... gumka. Podczas pracy możemy korzy- 
stać z warstw i przezroczystości. Nie zabra- 
kło zbioru filtrów. Jest ich kilkadziesiąt, 
a choć daleko im do tych, które znajdziemy 
w Photoshopie, to wystarczają w zupełno- 
ści do prostych modyfikacji obrazu. Zbiór 
efektów możemy powiększać, korzystając 
z wtyczek. 

Mimo pozornej prostoty aplikacja obsłu- 
guje tablety graficzne. To jednak nie powin- 
no dziwić, ponieważ Artweaver opracowany 
został z myślą o rysowaniu od podstaw. 


Dobry program do ry- 
sowania. Szkoda, że niepozbawiony błędów. 


GIPM, Painter, Photo- 
shop 


Monika Otoka 
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GEOINF Sp.J. 

Boryszewo Nowe, Kostrogaj 34 
Płock, Pszenna 10 

Tel: (024)265 31 74 

Tel/Fax:(024)265 31 73 

Dział handlowy: piotrw © avermedia.pl 
http://www.avermedia.pl 


Megabajt Sp. z o.o. 

ul. Rydygiera 8, 01-793 Warszawa 
Tel: (22) 633 11 99 

Fax: (22) 639 86 06 

e-mail: infoQOQmegabajt.waw.pl 
http://www.megabajt.com.pl 
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WATSONA ZART APZAVIE(HONYA 
WAWA SZETe Koj de) 


GNU GPL 


Niskobudżetowy 3D Max: Jeśli pasjonuje 
nas grafika trójwymiarowa i zamierzamy 
przekonać się, czy mamy w tym kierunku 
jakieś zdolności, nie musimy wydawać 
tysięcy złotych na 3D Studio Max. Na 
początek wystarczy wypróbować darmową 
aplikację o nazwie K-3D. 

Program służy do tworzenia i renderowa- 
nia trójwymiarowych modeli. Podczas mo- 
delowania grafiki pomagają nam interakty- 
wne poradniki, dzięki którym nawet 
początkujący adept sztuki 3D może szybko 
opanować obsługę aplikacji. Dzięki łatwym 
w obsłudze narzędziom możemy przybliżać 
i oddalać widok kamery, dokonywać selekcji 
elementów, usuwać zbędne fragmenty lub 
dodawać nowe. Dostępna jest także funkcja 
animacji sceny. W tym module mamy dostęp 
do nieskończonej ilości kanałów animacyj- 
nych oraz wsparcie krzywych Beziera. 
W bibliotece programu znajdziemy wiele 
gotowych brył. 

Za atut aplikacji uznaliśmy możliwość 
rozbudowywania K-3D o wtyczki, interfejs 
korzystający z OpenGL oraz proceduralne 
tekstury (opisywane są za pomocą procedur 
i zastępują bitmapy). 

Reasumując, program nie jest oczywiście 
nawet w części tak wszechstronny, jak syno- 
nim modelowania 3D - 3D Studio Max, ale 
znakomicie sprawdza się jako miniaturowy 
poligon doświadczalny dla trójwymiarowej 
grafiki. 


Darmowe i sprawne 
narzędzie do modelowania 3D. 

3D Canvas, 3D Studio 
Max, Cinema 4D 

© dostępne na DVD ©) dostępne na CD 
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NOTEPAD++ 3.9 


[FH : utart 
% pom jaka pa Poza jaa REM WOK czełam ka 
ujkiw ww st AEMHi 11 ART F 


Windows 98/Me/XP 
notepad-plus.sourceforge.net 


GNU GPL 
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GEN 
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Powrót do źródeł: Tworzenie stron WWW 
i pisanie programów na ogół kojarzy się 
z wyspecjalizowanymi aplikacjami takimi 
jak Dreamweaver czy środowiskiem Borland 
Turbo. Ie programy oferują bogaty interfejs 
oraz podgląd efektów pracy. Tymczasem 
prawdziwi zawodowcy korzystają ponoć z... 
Notatnika Windows. I dla nich właśnie 
powstał Notepad++. 

To bardzo dobry, darmowy edytor tek- 
stu, idealny do pisania kodów źródłowych. 
Oferuje dobrą wydajność, co ma znaczenie 
podczas sięgającym 
kilkudziesięciu tysięcy linii. Notepad++ 
podświetla składnię najpopularniejszych 


pracy z kodem 


języków programowania, niektórych plików 
konfiguracyjnych oraz formatów (m.in. C, 
C++, Cż, Java, XML, HIML, PHP, Ja- 
vaScript, CSS, Pascal, Perl, Python, Assem- 
bler, Postscript). 

Zaskakuje prostota obsługi i wygodny, in- 
tuicyjny interfejs. Edytor świetnie radzi sobie 
z wieloma równolegle przetwarzanymi pli- 
kami, które są otwierane na osobnych kar- 
tach. Notepad++ oferuje m.in. możliwość 
numeracji linii (także na wydruku) oraz zaz- 
naczanie kolumnowe tekstu. 

Wymarzony edytor? Prawie. Notepad++ 
nie obsługuje kodowania IS0-8859-2. Tym 
samym nie nadaje się do tworzenia stron 
w naszym rodzimym języku (chyba że 
upieramy się przy CP-1250 albo już myślimy 
o UTF-8). A mogło być tak pięknie. 


Bacdzo swygódny Ehe 


tor z jednym poważnym mankamentem. 
"TJZLUZIRACZI EditPad, Notatnik, Note- 
pad Pro, NotePad SX, Vim Stanisław Paluch 


UWZL IDYAZ:A GĄSKA 


TOTAL COMMANDER 7 BETA 


LES FO OdH= 


EEUJEG 


Tel pra iskFTW 
zaś 
zsksna 
fezzowni 
jw 
bay 
„zm 
> 


WNATate(eYWSASKSYANIYDA ZAWSZ! 
www.totalcommander.com 


100 PLN 


ANIE! 


DAJNZY| 
BYSSZPNAŃ 
GAN 
JAKOŚĆ/CENA 





Jak zwykle bezbłędny: Total Comman- 
der to program legendarny. Powstał w cza- 
sach, kiedy triumfy święcił zapomniany już 
Norton Commander, a Microsoft nie potrafił 
stworzyć porządnego menedżera plików, 
oferując użytkownikom koszmar w postaci 
Eksploratora Windows. Do dziś zresztą fir- 
ma Billa Gatesa nie zaoferowała porządnego 
narzędzia tego typu. Jedyny sukces na tym 
polu to odebranie Commanderowi części 
nazwy. Oryginalnie brzmiała ona Windows 
Commander. 

Najnowsza, siódma edycja aplikacji przy- 
nosi kilka zmian. Pierwsza to odrestaurowa- 
ny interfejs, nowe ikony, które zastąpiły ele- 
menty graficzne (pamiętające zeszły wiek), 
a także obsługa bezpiecznych połączeń FTP. 
Rozbudowane zostały też opcje kopiowania, 
przenoszenia oraz obsługa pakowania pli- 
ków. To nie koniec nowości, zaliczymy do 
nich także drukowanie listy plików oraz do- 
datkowe opcje dla użytkowników nowego 
systemu operacyjnego Microsoftu. Całą listę 
zmian, dodatków oraz poprawionych błędów 
znajdziemy w pliku history.txt znajdującym 
się w katalogu Total Commandera. 

Prace nad tą wersją trwały prawie rok. 
Nie jest ona jednak jeszcze tym, co dostanie- 
my w finalnej edycji. Io tylko wersja beta 
zapowiadająca zmiany oraz służąca do 
testów nowych rozwiązań. Program działa 
jednak stabilnie i jest w pełni funkcjonalną 
aplikacją. 


UPRYZONZUMHAĄ Bez zaskoczenia. I to — 
paradoksalnie — świadczy o jego klasie. 
ZUZIIUZYRACZAE Directory Opus, FAR, 


Volkov Commander Stanisław Paluch 
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DZANIONEACY SPENCE 


Sterowanie głośnikami 
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BIORYKNACZN WAWA see ZH OJ 
GEN ok. 150 PLN 
JAKOŚĆ/CENA dobra 


Przez męki do dobrobytu: Na rynek trafiła nowa edycja popu- 
larnego odtwarzacza WinDVD. Proces jego instalacji to droga 
przez mękę. Zgodnie z modą panującą wśród producentów 
oprogramowania WinDVD proponuje podczas instalacji dołą- 





czenie paska Google do przeglądarki. To irytujące, bo przecież 


MORT aaa ENO "Pori 2. AEO „PIGONCCURA NAA: Najnowszy mks_vir 2k/ posiada większą funkcjonalność oraz znacznie mniej 


tywnie zaskakuje także konieczność doinstalowania RealPlayera obciąża zasoby systemowe. Nowa edycja programu zawiera udoskonalone 
i QuickTimea. Czyżby producent aplikacji nie zadbał o zakup składniki znane z poprzedniej wersji, poszerzając jednocześnie zakres ochrony 
licencji na powyższe formaty? o zupełnie nowe sposoby zabezpieczeń przed intensywnie rozwijającymi się 


technikami infekowania systemów komputerowych. mks_vir 2k7 to nie tylko 
program antywirusowy i antyszpiegowski. W pakiecie PLUS znajduje się także 
dla odmiany pozytywnie. Brakuje co prawda polskiej instrukcji, zapora sieciowa z systemem wykrywania włamań (IDS), inteligentny filtr 
ale ten mankament rekompensuje świetna polonizacja interfej- spamu, monitor rejestru i moduł zarządzania procesami. 


su, prosta obsługa oraz mnogość funkcji. Prócz banalnego oglą- 


Kiedy już uruchomimy WinDVD - odtwarzacz zaskoczy nas 


dania, przewijania bądź pauzowania obrazu, wykonamy zrzuty 
wybranych klatek, które automatycznie zapisywane są na spe- 





cjalnej zakładce. Możemy też tworzyć listę ulubionych ujęć. Cie- 
kawostką jest opcja tworzenia klipów. Dzięki niej wytniemy do- SKANER MONITOR REJESTR ZAPORA _ KWARANTANNA 





1 


wolny fragment oglądanego filmu i zamienimy go w... animo- 
wanego GIF-a. To dobre rozwiązanie dla osób pragnących wy- 
korzystać np. postać ulubionego aktora jako animowanego 





awatara na forum. Dobra organizacja interfejsu ułatwia znale- WETRETĘ:, BR SLE "BROGEBGO JADONZASTZ 
zienie potrzebnych funkcji. Program oferuje m.in. możliwość 
regulacji siły dźwięku osobno dla każdego z głośników. 

Aplikacja pozwala na tworzenie list odtwarzanych filmów. 
Możemy do niej dodawać zarówno pojedyncze pliki, jak i całe 
katalogi. Co ważne, nie muszą to być dane zapisane w formacie 
DVD (w tym wypadku nazwa programu jest myląca). Odtwa- 
rzacz radzi sobie doskonale z większością popularnych forma- 
tów wideo, musimy jednak pamiętać o zainstalowaniu w syste- 
mie odpowiednich kodeków. 

WinDVD umożliwia powiększanie wybranego fragmentu 
obrazu. Podobną funkcję oferują tylko stacjonarne odtwarzacze 
DVD. 


Wyjątkowo irytujący proces instalacji, jednak 
wart trudu. 
PowerDVD, Windows Media Player 

Rafał Frąckiewicz 
© dostępne na DVD © dostępne na CD 
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Powrót króla: Jeden z najbardziej znanych 
i do niedawna bardzo popularnych progra- 
mów antywirusowych to mks_vir. Jego hi- 
storia sięga 1987 roku, a dyskietki z piracki- 
mi wersjami mks_vir były wówczas najgo- 
rętszym towarem na rynku. Co prawda, 
w odległych czasach wirusy można było po- 
liczyć na palcach jednej ręki, jednak mks_vir 
dzielnie radził sobie z wszelkim „robactwem. 
Pod koniec lat 90. jego sława zaczęła blednąć. 
I to głównie za sprawą polityki firmy, która 
zaniedbała reklamę swojego produktu. 

Nowa wersja ma odmienić wizerunek 
programu. Io przebudowana aplikacja, wy- 
posażona w monitor antywirusowy, skaner 
dysku, plików i poczty oraz moduł antyad- 
ware. Nie zabrakło automatycznej aktualiza- 
cji. Nowością jest również firewall i moduł 
antyspyware. Producent udostępnia cztery 
różne wersje aplikacji dostosowane do spe- 
cyficznych potrzeb użytkowników. 

Program mks_vir sprawdza się w roli 
strażnika Windows, jednak odstrasza wyglą- 
dem. Interfejs jest niechlujny. Brzydkie 
okienka w przestarzałej stylistyce i nieładna 
kolorystyka powodują, że oznaki działania 
programu wyróżniają się na Pulpicie Win- 
dows XP. Nowoczesne programy projekto- 
wane są o wiele subtelniej. Firma MKS ma 
odmienną politykę lub po prostu zatrudnia 
grafików o specyficznych gustach. Czekamy 
na finalną wersję mks_vir, być może będzie 
ładniejsza od testowanej bety. 


Polski król antywiru- 
sów powrócił. Czekamy na zmianę szat. 
AVG, Kaspersky Anti- 
Virus, Norton AntiVirus Rafał Hubert 
© dostępne na DVD © dostępne na CD 
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TELL ME MORE 8: ANGIELSKI 


LILILILIM 


Windows 98/Me/XP 
WAWA NizTcH o] 
LUNE JA 


dostateczna 


Łatwo i przyjemnie: Tell Me More 8: An- 
gielski to najnowsza odsłona popularnego 
pakietu do nauki języka angielskiego. 
W skład zestawu wchodzą trzy płyty DVD. 
Na każdej znajdują się osobne kursy (podsta- 
wowy, średnio zawansowany i zaawansowa- 
ny). W pudełku znajdziemy także słuchawki 
z mikrofonem niezbędne podczas nauki przy 
użyciu Tell Me More. 

W trakcie pierwszego uruchomienia apli- 
kacji tworzymy nasz profil, dzięki któremu 
program śledzi i zapisuje postępy w nauce. 
Do wyboru mamy trzy tryby pracy: Swobod- 
ny — pozwalający na samodzielny wybór na- 
szej ścieżki nauki, Z przewodnikiem - w któ- 
rym zdobywanie wiedzy odbywa się pod 
pewnym nadzorem programu, a także Dyna- 
miczny — w tym wypadku aplikacja śledzi na 
bieżąco postępy w zdobywaniu wiedzy i do- 
stosowuje do nich kolejne lekcje. Po wyborze 
trybu określamy, jaki poziom wiedzy chcemy 
przyswoić. Możemy np. ustawić opcje tak, 
żeby uczyć się rozumienia prostego słowa pi- 
sanego lub zaawansowanego rozumienia ze 
słuchu i prostej wymowy. 

Nauka z aplikacją to przyjemność. Proces 
ten bazuje m.in. na zestawie interaktywnych 
filmów, a związane z nimi lekcje są bardzo 
czytelnie przekazane i łatwe do przyswojenia 
dla młodszych i starszych uczniów. 

Firma Techland wypuściła na rynek ana- 
logiczne kursy do nauki języków francuskie- 
go, włoskiego, hiszpańskiego i niemieckiego. 


Kolejna odsłona Tell 
Me More jest jeszcze lepsza od poprzednich. 
EuroPlus+, Profesor Hen- 
ry, lalk to Me Stefan Zych 
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Nie tylko knedle: Photo Studio 8 to czeski 
produkt podbijający powoli rynki zachod- 
nie. W macierzystym kraju jest numerem 
jeden i — jak się okazało po naszych testach 
— bynajmniej nie z powodu lokalnego patrio- 
tyzmu naszych południowych sąsiadów. 

Na pierwszy rzut oka program przypomi- 
na ACDSee. To nie zarzut, ta legendarna już 
przeglądarka plików stworzyła pewien stan- 
dard i chwała Czechom, że nie wymyślali 
koła na nowo. Ale to tylko powłoka, diabeł, 
jak zawsze, tkwi w szczegółach. 

Photo Studio, choć oferuje większość 
znanych z ACDSee opcji, nie sprawia wraże- 
nia „ociężałego kombajnu , które często od- 
nosimy w trakcie obcowania z pierwowzo- 
rem. Czeski produkt działa szybko, jego ob- 
sługa okazuje się o wiele bardziej intuicyjna 
od konkurenta. Ba, prostota obsługi jest po- 
równywalna z darmowym IrfanView, przy 
czym do dyspozycji otrzymujemy o wiele 
bardziej zaawansowaną funkcjonalność. 

Program potrafi pobierać zdjęcia z apara- 
tów i skanerów. Umożliwia zaawansowaną 
obróbkę fotografii, kataloguje pliki, przygo- 
towuje zdjęcia do nagrania na CD lub DVD. 
Pakiet uzupełnia moduł umożliwiający two- 
rzenie trójwymiarowych zdjęć. Do ich oglą- 
dania służą okulary znajdujące się w pudeł- 
ku. Photo Studio 8 sprzedawane jest w trzech 
wersjach: Classic. Home i Professional. 
Pierwsza kosztuje ok. 60 złotych, a najbar- 
dziej rozbudowana — 300 zł. 


Czesi mają w ręku kolej- 
nego asa — program graficzny. 
ACDSee, Adobe Album, 


Infan View, XnView Rafał Frąckiewicz 
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WATEK SKECYIYZGZAATNPZANETHOKNYA 
WAWWACTO=ZTT ZANA 
Eclipse Public License 


Alternatywa dla Dreamweavera: Na 
rynku oprogramowania do tworzenia i edy- 
cji stron WWW od lat niepodzielnie rządzi 
Dreamweaver stworzony przez firmę Mac- 
romedia (obecnie część Adobe). Biorąc pod 
uwagę jego możliwości i funkcjonalność, 
nie należy on do najdroższych. Nic jednak 
nie stoi na przeszkodzie, by rozejrzeć się za 
tańszymi lub wręcz darmowymi odpowied- 
nikami tego „kombajnu. 

Aptana to jedna z najlepszych darmo- 
wych aplikacji do edycji kodu. Program zo- 
stał napisany w Javie — w efekcie zadziała na 
wielu platformach systemowych. Wystarczy 
spędzić kilka dni przed Aptaną, by przeko- 
nać się, że wiele z rozwiązań wykorzysta- 
nych w aplikacji nie ma sobie równych na 
rynku. Dla wygody użytkowników do pro- 
gramu dołączono biblioteki AJAX (m.in. 
AFLAX, Dojo, MochiKit, Prototype, Yahoo 
UI). Aptana potrafi podświetlać składnię, 
weryfikować błędy, uzupełniać kod. Podpo- 
wiada także, które ze znaczników działają 
w poszczególnych przeglądarkach. 

Program nie obsługuje plików innych 
niż te z rozszerzeniami .html oraz .htm. 
Warto jednak mieć na uwadze, że to wersja 
beta — z pewnością błąd ten zostanie napra- 
wiony w ostatecznej wersji edytora. 

Osoby zainteresowane edytorem powin- 
ny odwiedzić stronę www.aptana.tv. Można 
tam znaleźć materiały wideo prezentujące 
możliwości Aptany. 


Darmowa alternatywa 
komercyjnych edytorów WWW. 
Dreamweaver, HateML 
Pro, Notepad++ 
© dostępne na DVD ©) dostępne na CD 
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Dobre, bo polskie: Jeśli wierzyć plotkom, 
autor HateML Pro ma około 17 lat. Niezależ- 
nie od wieku autor włożył w swój edytor wie- 
le pracy, której efekty mogą być bardzo po- 
mocne podczas budowy serwisów WWW. 

Aplikacja wspomaga tworzenie pojedyn- 
czych stron WWW i znacznie bardziej roz- 
budowanych serwisów wykorzystujących 
PHP XHTMLi CSS. Wśród funkcji HateML 
Pro odnajdą się zarówno amatorzy, jak i za- 
wodowcy. Program podświetla składnię 
PHP, XHTML, CSS, XML, JavaScript, VBS- 
cript i SQL. Oferuje także debugera i zbiór 
podpowiedzi do składni kodu PHP. Porusza- 
nie się po rozbudowanym kodzie ułatwia 
funkcja podglądu zmiennych, a także możli- 
wość ukrywania bloków. 

Dla osób leniwych zaimplementowano 
gotowe szablony graficzne. Każdego ucieszy 
wbudowany, prosty serwer HTTP i klient 
FTP. Szkoda, że ten ostatni nie obsługuje szy- 
frowanych połączeń SFTP. 

Praca z aplikacją jest intuicyjna. Nawet 
osoba, która po raz pierwszy styka się z tego 
typu oprogramowaniem, błyskawicznie 
opanuje podstawy i zrozumie, do czego słu- 
żą poszczególne opcje. Z pewnością nikt nie 
będzie miał kłopotów z opracowaniem pro- 
stej witryny WWW. Zawodowcy także po- 
winni wypróbować ten produkt, który łamie 
stereotyp mówiący, iż oprogramowanie 
z najwyższej półki powstaje tylko za naszą 
wschodnią granicą 


PAUCNZUAAĄ Wygodny w obsłudze 
produkt, z wieloma możliwościami. 
MAJU AIRALZE Aptana, Dreamweaver, 


Notepad++ Stanisław Paluch 
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Windows Me/XP 
www.ghostsecurity.com 
freeware 
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Prostota do potęgi: GhostWall został za- 
projektowany z myślą o osobach, które nie 
chcą uruchamiać firmowej blokady ofe- 
rowanej przez Windows XP lub korzystać 
z komercyjnych rozwiązań. Po zainstalo- 
waniu system operacyjny rozpoznaje 
aplikację jako pełnoprawną zaporę og- 
niową i przestaje nas nękać komunikata- 
mi o braku bezpieczeństwa. 

GhostWall to sprawny system zabez- 
pieczający nasz komputer przed zagroże- 
niami z Sieci. Chroni przed intruzami 
porty naszej maszyny, informuje o ewen- 
tualnych atakach, a w sytuacjach krytycz- 
nych pozwala na zablokowanie transfe- 
rów na czas potrzebny do opanowania 
sytuacji. Możemy definiować i dodawać 
własne reguły zabezpieczeń. Program 
pełni kontrolę nad protokołami TCP, 
UDP, ICMP, TCP/UDP. Umożliwia także 
blokowanie poszczególnych aplikacji 
uruchamianych na naszym komputerze. 

Obsługa GhostWalla jest bardzo pro- 
sta. Nie znajdziemy tutaj skomplikowa- 
nych interfejsów czy setek opcji. Z jednej 
strony program spełnia powierzone mu 
zadania, z drugiej zaś spartański i nieco 
niedopracowany wygląd interfejsu powo- 
duje, że mamy wrażenie obcowania 
z amatorskim produktem. Jeśli jednak 
przedkładamy skuteczność nad „wodo- 
tryski, darmowy GhostWall powinien 
nas zainteresować. 


Wykonuje powierzone 
zadania, ale wygląd interfejsu odstrasza. 

Norton Firewall, Panda 
Firewall, Outpost Firewall Rafał Frąckiewicz 
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01/ II 


F-Secure Interńet ecu 
Genie Backup Manag 





rogramy na 
łycie CD/DVD 


Porządkowanie dysku i ratowanie danych to temat przewodni 
styczniowych płyt CD i DVD. Oprócz tego pełne wersje dwóch 
dobrych gier (nieoficjalna kontynuacja Flashbacka i minigolf), 
całkiem niezły wygaszacz ekranu, kwartalna wersja F-Secure 
1S 2007 oraz... porcja cyfrowych kobiet. 


01/2007 
F-zęcure Internet security 2007 , QEQODiskRecowery 3.0 
| MSZA LEIEK PIESZA NAA BETA IN ELEL LJ 
Acronis True Image Home 10.0, Actinic Catalog 25 wh 
PLEinfoMagicETE 5.0 Ashampoo Burninp Studin 2007 





Do czy 
Wedi" 
06 Aplikacja 
służąca do optyma- 
lizacji systemu oraz 
zarządzania progra- 
mami. Pozwala m.in. 
na kasowanie zbędnych plików. 
m Windows 9x/Me/XP 
m rejestracja na stronie: www.ashampoo.com/ 
frontend/registration/php/trial_stepl.php? 
session_langid=ZGedition_il=2588 


O6 Program przy- 

daje się, gdy w wyniku 

działania wirusa, za- 

niku energii lub błędu 

systemu utracimy 

nasze dane. Obsługa 

aplikacji jest bardzo prosta. 

m Windows 98/Me/XP 

m rejestracja na stronie: www.oo-software.com/ 
en/special/diskrecovery3/ 


(7. | Auasesagysią GEO | || 
LI 


06 Przepiękny 
wygaszasz ekranu 
prezentujący nasz 
Układ Słoneczny. 
Jeśli mamy dwa 
monitory, aplikacja 
w pełni je wykorzysta, wyświetlając obraz 
panoramicznie. 3D Solar System ma bogate 
opcje konfiguracyjne. 
m Windows 98/Me/XP 
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MASCUIONA 


Zbiór narzędzi PAKIET 
niezbędnych do odzyski- 

wania danych z uszkodzonych partycji Win- 
dows, pamięci pendrive, porysowanych płyt 
ODIEDYDIY CYNA CICZUIEKICSONEN 
plików na dyskach FAT i NTFS. Na płycie 
DYDZE Izo UZ NIESIE 
dystrybucję LiveCD Linuksa (INSERT 1.3.8), 
która po zapisaniu obrazu ISO na czysty 
krążek pomoże nam odzyskać dane w razie 
poważnej awarii systemu operacyjnego. 
|OBNJLUG ELGA CIEEUZA CT ASZUSLNALE! 
28. 


Mini Golf Pro! 
060 Połączenie 


minigolfa z bilardem 
i flioperem. Nie jest 
to Quake, ale może 
być miłym prze- 
rywnikiem w pracy. 
Prosta grafika nie obciąża procesora, mno- 
gość typów rozgrywki pozwala na wiele 
godzin zabawy. 
m Windows 98/XP 


D D 


danych 


Klonowanie 


06 Narzędzie służące 
do tworzenia kopii za- 
pasowych plików, doku- 
mentów, skrzynek email, 
ustawień komputera. 
Pozwala na zarządzanie 
backupami. 

m Windows 98/Me/XP 

m rejestracja na stronie: www.genie-soft.com/ 

magazines/vnu.aspx 


V 
O6 IKasuje niepo- 
trzebne pliki z dysku 
twardego. Bez obaw, 
to nie bezrozumny 
czyściciel, potrafi omijać 
dane niezbędne do 
pracy systemu. Czyści 
Rejestr i pliki po usuniętych programach. 


m Windows XP 
m wymagana rejestracja przez Internet 


© Gra określana 
przez znawców kon- 
tynuacją Flashbacka, 
klasycznej platfor- 
mówki przygodowej 
| z lat dziewięćdzie- 
siątych. Grafika, dźwięk i przerywniki 
filmowe na wysokim poziomie. Do tego 
niezła grywalność. 
m Windows 98/Me/XP 
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© © 3D Solar System screensaver 
©. Ashampoo Burning Studio 2007 
© Ashampoo WinOptimizer 2007 


© F-Secure Internet Security 2007 
© Genie Backup Manager 5 
© McAfee QuickClean 2005 Lite 
Microsoft Visual CH 2005 Express Edition 
© MiniGolf Pro 
onEscapee 
O - 060 DiskRecovery 3.0 Personal Edition 


© Eventsentry light 2.71 
© Gadu-Gadu 7.6 
a FLUOJINZCY KUC 
© JanaServer 2.4.8.51 
SELUGELU 
© Notepad++ 3.9 
© Notepad++ Launcher 
SKANJREL 
FEE GZESERW/ 
SE OGIKNTNEL WANY r: 
SAT ZYA! 

. BAM CSYAVE) 


Pakiet bezpieczeństwa 
Pakiet internetowy 
SZ CZAOINAUZEACZEUETNNNO)) 
ZUZA) 
JZU LCUNOMAUOSEGFUTTOEYO)) 


© Actinic Catalog 25 v8 
© OrgPlus 6 SBE 
"PEBLATNÓJ EOKA EIU) 
WDOOYWLETNSSWININ 

© Asterisk Logger 1.02 
WIRY NIEZ) 
CDex 1.51 

SBICA NWAI ZE ZCA 
WYZIERCEUNAKKUCYJE 
LLGUEWYJU 
Szczepionki G-Data 
Streamripper Winamp5 1.61.27 

© TrueCrypt4.2a 

© Unstoppable Copier 2.28 
XNView 1.82.4 





ZA ELIIOSHANCZAJE 


nych na tym (dziś już nieomal za- 
bytkowym) komputerze. Prezen- 
tujemy zbiór dokonań rodzimej 
grupy Madwizards (w skrócie 
WAWWABANENCCYOA ESA, 
WESTEAWKODAZEUZAWNYECe EU 
Wymagają Amigi wyposażonej 
w procesor PPC lub jej następcy 
KS ESOSZYKO CYC EKOE 
do filmów AVI = co umożliwia ich 
obejrzenie na PC. 


<9 Demoscena to subkultura 
z długą (jak na komputerową 
erę) historią. Najważniejsze doko- 
(ETU AUO ALOWEW 

i scaliły Środowisko, to poja- 
WENSZACINEAAOPZACAKI 
imieniu - Amiga, która do dziś 
egzystuje na demoscenowych 
imprezach. Polskie grupy odcisnę- 
ly bardzo silny ślad (brawa!) 

w obszarze produkcji wykona- 


© tylko na DVD © dostępne na CD 
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Dołożyliśmy wszelkich starań, 
by zebrać najlepszy pakiet 
darmowego oprogramowania 
służacego do ochrony kompu- 
tera. Jeśli uznacie, że w pakie- 
cie brakuje jakiegoś programu 
- napiszcie do nas na adres: 
bezpieczenstwouchip.pl 


Portret kobiety 


(9) W tym miesiącu 
zebraliśmy galerię 
zdjęć kobiet, wyko- 
nanych wyłacznie 
cyfrowym piórem. 
Modelowanie 

3D, doskonała 
umiejętność 
posługiwania się 
Photoshopem 

oraz zmysł ar- 

tysty pozwoliły 
wykreować posta- 
cie łudząco bliskie 
rzeczywistości. O tym, jak powstają cyfro- 
we odzwierciedlenia rzeczywistości oraz 
postacie, które nigdy nie zaistniały (albo 
istnieją wyłącznie jako cyfrowa kopia, choć 
wykonana ręcznie przez artstę), możecie 
przeczytać w tym numerze CHIP-a E 130. 
Trzech grafików: Liam Kemp, Jan Jureczko 
i Łukasz Szefliński, odpowiada na pyta- 
nia CHIP-a. Dowiecie się, jakich narzędzi 
używają, jakie etapy pracy są najtrudniej- 
sze oraz co tak naprawdę jest potrzebne do 
kopiowania i odtwarzania rzeczywistości. 








Przygotowaliśmy komplet 
niezbędnych, dostępnych 

za darmo narzędzi z myślą 
użytkownikach Sieci. Jeśli 
macie sugestie dotyczące 
zawartości zbioru programów, 
zapoznamy się z nimi pod ad- 
resem: internet©chip.pl 








Przeszukaliśmy Sieć wszerz 

i wzdłuż, by zebrać 
śmietankę oprogramowania 
multimedialnego. Wszystko, 
o czym tylko marzyliście. 
Jeśli czegoś brakuje, prosimy 
o list na adres: 
multimediaQchip.pl 





©OQ Nazwa sniffer 


mum fp zh 


EST" pochodzi z języka 


angielskiego i ozna- 
cza wąchacza. To 
SSE program komputero- 
» mma | Wy SłuŻąCY do prze- 
—-_ |  chwytywania 





i analizowania da- 
nych przepływających przez sieć. To rów- 
nocześnie narzędzie diagnostyczne pomoc- 
ne przy badaniu problemów z sieciowymi 
połączeniami. 
Ethereal - Network Protocol Analyzer to 
sniffer rodem z Linuksa. Jest jednym 
z najlepszych programów w swojej klasie. 
Oferuje sporo opcji konfiguracyjnych, ko- 
dowanie pakietów, tworzenie filtrów etc. 
Interfejs od strony graficznej jest analo- 
giczny do wersji linuksowej, co dla jednych 
może być zaletą, innych zaś będzie gryźć 
w oczy. Program doinstalowuje automa- 
tycznie aplikację WinPcap, bez której nie 
może prawidłowo działać. Jeśli więc wy- 
skoczy nam nagle okienko jej instalatora, 
nie zdziwmy się i pozwólmy temu progra- 
mowi na instalację. 

Windows 98/Me/XP 
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WZI OBA Od ELVJ 7444 
Okno umożliwiające zmianę 
powiązań aplikacji z plikami. 
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PORZĄDKI NA DYSKU I W PAMIĘCI 
PILAWA JPĄ Dzięki aplikacji możemy 
oczyścić dysk twardy, Rejestr i cache. 
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Porządkowanie wpisów w menu Start 
nigdy nie było takie proste. 
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| WinOptimizer 2007 co 


m Ashampoo WinOptimizer 2007 to pro- 
gram służący do optymalizacji pracy sy- 
stemu Windows. Udostępnia narzędzia do 
usuwania zbędnych danych, kontrolowa- 
nia programów znajdujących się w Auto- 
starcie, a także umożliwia blokowanie IP, 
z których dociera do nas spam. Aplikacja 
potrafi też tworzyć raporty na temat na- 
szego komputera, w których znajdziemy 
dokładne dane dotyczące modelu pro- 
cesora, płyty głównej i zainstalowanego 
oprogramowania. 


Rejestracja programu 


Aplikacja wymaga rejestracji. Otwiera- 
my stronę  www.ashampoo.com/fron- 
tend/registration/php/trial_stepl. 
php*session_langid=28edition_id=2588 
Dokonujemy rejestracji naszej kopii, 
wpisując nasz email i klikając »Send«. Od- 
bieramy pocztę i otwieramy stronę wskazaną 
przez odsyłacz zawarty w wiadomości. Po 
chwili otrzymamy kolejny email, zawierający 
kod rejestracyjny. Kopiujemy go do Schow- 
ka. Uruchamiamy program. W oknie po- 
witalnym klikamy »Enter Key«. Wklejamy 
klucz i klikamy »Check Key«. 


[ZA Włączamy filtr antyspamowy 


Klikamy opcję »Tuning Tools«, a nastę- 
pnie »Enable IP Spam«. 





F mad adu rat 


IBIZY L GAY Md SL CZJĄ WinOp- 
timizer 2007 wymaga podania adresu 
email do aktywacji. 
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Z4LLODNZUWIZASALKOCLIA Jeden 
z modułów aplikacji umożliwia szyfro- 
wanie poufnych dokumentów i plików. 


Defragmentacja i porządki 


W menu »Tuning Tools« klikamy »Win- 
dows Functions«. Widzimy okno z op- 
cjami które znajdują się w menu Start, 
ale dotarcie do nich zabiera na ogół sporo 
czasu. 


ZS Zmiana powiązań plików 


W menu »Tweaking Tools« zaznaczamy 
»FileAssociator«. Klikamyprzycisk»Next«. 
W kolejnym oknie zmieniamy powiązania 
plików z programami. Jeśli np. Windows 
MediaPlayer,przywłaszczył sobieodtwa- 
rzanie muzyki zapisanej w formacie MP3, 
a chcemy, żeby naszym standardowym 
odtwarzaczem był np. Winamp, ta opcja 
będzie bardzo pomocna. 


[EJ Kodowanie danych 


Z,menu »File Tools«wybieramy opcję »En- 
crypter 8 Decrypter«. Klikamy »Encrypt 
a File«. Wskazujemy plik, który chce- 
my zabezpieczyć przed niepowołanymi 
osobami, podajemy hasło i klikamy 
»Next«. Od tej chwili zaszyfrowany plik 
jest dostępny wyłącznie dla posiadacza 
hasła. 
m Windows 9x/Me/XP 
m rejestracja na stronie: www.ashampoo.com/ 
frontend/registration/php/trial_stepl.php? 
session_langid=2Gedition_id=2588 
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KUNARIZILYKAANKA Po uruchomie- 


niu i wybraniu »Enter KKey« wpisujemy 
otrzymany emailem kod. 
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LA Tyl wim u lóe ró: male liwa 

ty | LLK: l 
|aDZATCZJJSNOJA Zbyt duży plik, 
nie mieści się na płycie? I tu z pomocą 
przyjdzie WinOptimizer 2007. 


Pim chowa 
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E* ORO InstantOiskAecovery 


Lugate rancece He ar lalder. 
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(mal fis (OG Dukfletoesty Mi) 


M Dysk ratunkowy na pendrivie lub 
dyskietce to dobry pomysł. Przygoto- 
wana za pomocą Kreatora specjalna 
wersja O8O DiskRecovery umożliwia 
odzyskiwanie danych bez 


(Filecainstnknieri 


—lFrogram Fierce zoftrearetOkiecorery 


instalacji 

TODWOLIANAREKĄ Bez po- aplikacji na uszkodzonym dysku. Wy- 
dania ścieżki do programu-matki nie 
stworzymy dysku ratunkowego. 


starczy skorzystać z innego kompute- 
ra, na którym przed awarią musimy 


r AreAo28YYSIT © 80 i; ' 


przygotować uruchamianą bezpośrednio 
z pendrivea lub dyskietki wersję progra- 
mu do odzyskiwania danych. 


LETNI 
Iks trowry W3 U FPeraenal Edsieżn 





Dysk ratunkowy na pendrive'ie 


Wkładamy pendrive w gniazdo USB. 
Następnie uruchamiamy program 
InstantDiskRecovery. 


ETEN ZES IFE 

LÓJPB Wrdżem Cabret Arche 
IŻAŃUE Conpiej -isp Pia Format 
MCGEE Macu Ula File 


ałęrtetepe 


[ZA Kopiowanie plików 


PATUB AST! Emal Tezgiata 
1.2186 Mpertnt Marlug Lańz. 
FF TIE Eremaż) 


v Widzimy na ekranie okno Krea- 


- GI Files (0 Byte) Sekecznoj 8 ; ; 
(ma | sie j( aka j[_me. |] tora, w którym klikamy »Dalej«. 


KCLEURI CA KOL Zd B1G114 
DiskRecovery to szansa na odzyskanie utra- 
conych dokumentów. 


GH 


W kolejnym oknie wskazujemy 
pendrive i katalog, w którym za- 


mierzamy zapisać dane dysku ra- 


McAfee QuickClean 


| Ę "= dej rm papaja cj żyd opo ogye ażewwżzgy 


EM McAfee QuickClean 2005 służy do 
oczyszczania dysku twardego, usuwania 


Ti Hon im nzoiożm zm | HA OM 


I wart to... 
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wikoren 


programów i likwidowania pozostałości 
po wizytach na stronach WWW. Apli- 
kacja potrafi także wymazywać niepo- 
trzebne wiadomości ze skrzynki pocz- 
towej, oraz odinstalowywać programy, 


UAT ZAY IKP] ZPIGNA Podstawo- 
we zadanie McAfee QuickClean 2005 


to usuwanie zbędnych plików. 


które poza naszą kontrolą kopiowane są 
na dysk z Internetu przez przeglądarki 
internetowe. 





Porządkowanie bałaganu na dysku 


Po zainstalowaniu aplikacji urucha- 
miamy program, wybierając z menu 
Start »Wszystkie programy | McA- 
fee | McAfee QuickClean«. Klikamy 
zakładkę »Disk Cleanup«. Wybiera- 
my »Quickly Clean My Computer«. 


E ' Analyzing your computer 


ag Eacyda Un Oleanai 

a Tere my Fian water 
BMerttw Osarer 
Land Fi Fiagjearti lina 
Cache Ckarer 
Laekie Okaner 
rzesze Hztory Leiter 
HFIJ Uęater 


Priejrażi 
ARASFAN(J pÓLa rsa 
Lerńm dęlstón oł flet 
Salnri dleanreg method 
Likkńrej tur tora 
MuezTeaz Lie reszka 


Otwiera się okno, w którym wybiera- 
my przycisk »Next«. Rozpoczyna się 
skanowanie zasobów naszego PC. 


WMYNIIĄ AU HYYU ZALESKI AĄ Apli- 


kacja pomoże nam odnaleźć i usunąć z dysku 
pliki. 


Po pewnym czasie widzimy listę zna- 
lezionych śmieci. Jeśli lubimy w nich 


WODE DAD CETIEIKI 


STAdY4- ZOCYJ KASA 


06.0 DiskRecovery 3.0 co 


tunkowego. Ponownie klikamy »Dalej« 
i w kolejnym kroku wybieramy »Lo- 
cal installation«. Wskazujemy  kata- 
log, w którym zainstalowaliśmy O%O 
DiskRecovery 3.0. Zazwyczaj jest 
to »C:iProgram FilesiOO Software 
DiskRecoveryl«. Następnie klikamy 
w dwóch kolejnych oknach »Dalej«. Za- 
czyna się proces tworzenia dysku ratun- 
kowego. Po jego zakończeniu klikamy 
»Finish«. 


Niezbędny kod rejestracyjny 


Ważna informacja. Wśród plików skopio- 
wanych przez Kreatora InstantDiskRco- 
very na pendrive znajduje się dokument 
tekstowy »license.txt«. Znajdziemy w 
nim komplet danych rejestracyjnych 
niezbędnych do uruchomienia naszego 
dysku ratunkowego. 

m Windows 98/Me/XP 

M rejestracja na stronie: www.oo-software.com/ 


en/special/diskrecovery3/ 


szperać, możemy przejrzeć znalezione 
pliki (w tym błędne skróty, tymczasowe 
dokumenty, cookies i pamięć podręczną 
przeglądarki), jednak bardziej radykalnym 
posunięciem będzie kliknięcie »Next«. 


FS Nieodwracalne usuwanie 


Domyślnie aplikacja jedynie kasuje zbęd- 
ne pliki. Jeśli zależy nam na nieodwracal- 
nym usunięciu śladów naszej działalności 
na komputerze, wybieramy opcję »Yes, 
I want to securely erase my files using 
McAfee Shredder«. Klikamy »Next«, co 
spowoduje uruchomienie procesu usu- 
wania zbędnych danych z naszego kom- 
putera. Po jego zakończeniu zobaczymy 
raport informujący o ilości uwolnionego 
miejsca i typie usuniętych danych. Nie- 
kiedy wymagane będzie zrestartowanie 
komputera w celu ukończenia porząd- 
ków na dysku. 

m Windows XP 

m wymagana rejestracja przez Internet 
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M F-Secure 
2007 to 
zabezpieczający nasz komputer przed 


Internet Security 


profesjonalny program 


ów 
„ z p A ZE 
"| Ffecure Internet Security 7007 
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rz ||| ro awe: wersję 90-dniową po skopiowaniu 
kk zakziac ie . . 
aamikyczna programu na dysk. Po uruchomieniu 


YI ALB LU LIKU [ALI ZATLILRA4 
Polskojęzyczny, solidny pakiet, który 
zapewni kompleksową ochronę przez 90 dni. 


aplikacji odnajdujemy pozycję »Stan 
subskrypcji«. Klikamy »Zmień«. Wy- 
bieramy »Zmień klucz« i wpisujemy 





EM 3D Solar System to bardzo piękny wy- 
gaszacz prezentujący nasz Układ Sło- 
neczny. Bardzo dobry graficznie, oferują- 
cy płynny ruch i dobrą animację. Pełnię 
mocy pokazuje zarówno na jednym, jak 

















i na dwóch monitorach. Żeby skorzystać 
z opcji panoramicznego obrazu złożone- 
go z dwóch klasycznych ekranów, należy 
odpowiednio ustawić opcje. 








ES Układ Słoneczny 3D na dwa monitory 





AKRYL IZA WIZA CGZWKA W op- 
cjach 3D Solar System możemy określić 


; i Otwieramy okno »Właściwości: Ekran«, 
sposób wygaszania ekranu. 


klikamy zakładkę »Wygaszacz ekranux. 





M PCinfo MagicEYE to program pozwa- 
lający na przeprowadzanie szczegółowej 





ewidencji posiadanych komputerów, 
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podzespołów komputerowych i innych 
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urządzeń informatycznych, a także li- 
Identyfikuje 
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3 daj ma cencji oprogramowania. 


== zainstalowane w komputerach oprogra- 
mowanie oraz sprzęt. Informacje te moż- 
na wykorzystywać w audytach sprzętu 


a i oprogramowania. PCinfo MagicEYE 
i 3 | 


a 1 DJA WA4IPANYA Narzędzie do 
ewidencji sprzętu i licencji oprogramo- 
wania w firmach. 


oferuje ewidencję komputerów połą- 
czoną z funkcjami zdalnego sterowania, 






które umożliwiają obsługę komputera 
w sieci bez potrzeby fizycznej obecności 


F-Secure IS 200/ 


5D Solar System 


PCinfo MagicEYE 
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»QKRR-GOX0-50BX-L9EA-8GOV «. Wcis- 
kamy przycisk »Zarejestruj«. 


EJ Skanowanie dysku 


Wybieramy zakładkę »Ochrona przed 
wirusami i szpiegami, następnie klikamy 
»Skanuj Mój komputer«. Jeśli w trakcie 
skanowania okaże się, że jesteśmy za- 
infekowani programem  szpiegowskim, 
klikamy opcję »Zgłoś szpiega« w celu 
wysłania danych o atakującym nas pro- 
gramie do twórców F-Secure. 

m Windows XP 


0 


Z, listy wybieramy »3D Solar System« 
i klikamy »Ustawienia«. W menu okre- 
ślamy opcje związane z wygaszaczem, 
w tym dźwięk, sposób przemieszczania 
się kamery, kolory czcionek oraz wyświet- 
lane na ekranie informacje opisujące po- 
szczególne planety. Wybieramy »Display 
Settings«. Korzystając z zakładek »Moni- 
tor 1« i »Monitor 2«, ustalamy parametry 
wyświetlania obrazu dla obu ekranów. Po 
zakończeniu konfigurowania wygaszacza 
klikamy przycisk »OK«. 

m Windows 98/Me/XP 


0 


przy stacjach roboczych. Program umoż- 
liwia instalowanie i konfigurowanie pro- 
gramów na odległość, wspomagane intra- 
netowym modułem MagicDESK, który 
wykorzystuje dane z PCinfo MagicEYE. 
System PCinfo MagicEYE oparty jest na 
bazie danych SQL. Istnieje możliwość 
podłączenia do serwera baz danych 
Microsoft SQL Server, MSDE lub SQL 
Express 2005. Instalacja bazy danych od- 
bywa się w trakcie kopiowania pakietu 
oprogramowania. 

m Windows 98/Me/XP 

m wersja próbna, działa przez 30 dni 
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Nowość! Kaspersky Internet Security 6.0 
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Genie Backup Manager 5 Home 
Edition to prosty w obsłudze i szybki 


ar MHFWE! 


TA czenie (i ach kanapa Hiorme (ran 


program służący do tworzenia kopii 


AE LOTU WW 


zapasowych folderów, plików, płyt 
i innych danych zapisywanych na 
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Moe „ log »Moje dokumenty«. 


EM Wybór folderu 


Po uruchomieniu aplikacji klikamy 


Genie Backup 
Manager 5 umożliwia backup danych m.in. 
na serwerze FTP. 


opcję »backup«. W następnym oknie 
wpisujemy nazwę tworzonej kopii 
oraz dodajemy opis zawierający np. 


onEsCapee 


Najtrudniejszy jest pierwszy etap. Pod- 
powiadamy, jak uciec przed laserem. 


EM Ucieczka 

Znajdujemy się w dość ponurym miejscu 
wyglądającym jak park połączony z wysy- 
piskiem śmieci. Na podziwianie widoków 
nie ma czasu, bo już poluje na nas jakiś 
pojazd. Idziemy w lewo (najlepiej naciska- 
jąc [Shift] — wtedy nasza postać biegnie). 


[ZA Przeszkody 
Napotkawszy przeszkodę, kucamy, wciskając 


Pierwszy etap wymaga 
zręczności. Ucieczka przed ostrzałem nie 
jest łatwa. 


strzałkę w dół. Następnie wciskając strzałki 


MiniGolf Pro to prosta gra biurowa, 
która pozwala oderwać się na chwilę od 
codziennych zajęć. Sterujemy grą za po- 
mocą myszy. Możemy obracać wskaźnik 
kierunku uderzenia, a także, wciskając le- 
wy przycisk, ustalić siłę strzału. Puszcza- 
jąc przycisk, uderzamy piłkę. 


EM Bonusy 


Na planszy prócz dołków znajdują się 
przeszkody w postaci ładunków wybucho- 
wych zmieniających w nieprzewidywalny 


ke ala LA GLI sposób lot piłki. Przy odrobinie szczęścia 


CD i DVD działa przez kwartał. 
ż trafimy także na losowo rozkładane bo- 


Backup Manager 5 


MiniGolf Pro 
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datę. Możemy zaznaczyć opcję tworze- 
nia skrótu na Pulpicie. Klikamy »Next«. 
Wskazujemy miejsce, w którym chcemy 
zapisać kopię zapasową i klikamy »Next«. 
Wybieramy zakładkę »My  Folders« 
i katalog »Moje dokumenty«. 


[ZJ Kopia bezpieczeństwa 


Klikamy w dwóch kolejnych krokach 
»Next«, a następnie »Backup Now«. Apli- 
kacja rozpoczyna kopiowanie danych. 
Windows 98/Me/XP 
rejestracja na stronie: www.genie-soft.com/ 
magazines/vnu.aspx 


w lewo lub w prawo, przemieszczamy się 
w wybranym kierunku. Na jednej z plansz 
dostrzeżemy pień drzewa. Aby go obejść — 
musimy kucnąć i poczekać na strzał pojaz- 
du, który przeniesie nas do kolejnej planszy. 


EJ Wrak do zniszczenia 


Kiedy dojdziemy do wraku czegoś, co przy- 
pomina wahadłowiec, musimy poczekać na 
ścigający nas statek. W chwili gdy zatrzyma 
się nad nami, uciekamy w bok. Laser wybi- 
je dziurę w ziemi, przez którą przedostanie- 
my się do kolejnego etapu gry. 

Windows 98/Me/XP 
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nusy, dzięki którym możemy podwyższyć 
nasz ostateczny wynik. 


[ZA Wyniki online 


Po zakończeniu rozgrywki możemy 
umieścić nasze osiągnięcia na stronie 
WWW producenta gry. Wystarczy, że 
wybierzemy opcję zapisu, podamy nasz 
pseudonim lub imię, a program automa- 
tycznie prześle nasze osiągnięcia na wir- 
tualną tablicę wyników. Teraz mogą już je 
podziwiać podziwiać zazdrośni koledzy 
z biura. 


Windows 98/XP 
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WAMIEUSTNO CN 


OGLATCELEL A WAU 
Sophos Anti-Rootkit 1.1 


Comodo AntiSpam 1.01 
WIOSTEWILIEOGUZZI 


Cobian Backup 


(0) Bezpłatny program służący do syn- 
chronizacji i archiwizacji danych. Aplikacja 
pozwala na tworzenie kopii danych na 
komputerze macierzystym, sieci lub serwe- 
rach FTP. Dzięki ostatniemu rozwiązaniu 
możemy odzyskać swoje dane bez koniecz- 
ności noszenia ze sobą płyt z backupem. 
To funkcja bardzo przydatna w przypadku, 
gdy dużo podróżujemy. Nigdy przecież nie 
wiadomo, gdzie padnie nasz komputer. Nie 
jest to jednak tylko typowy program do 
tworzenia backupów. De facto kopiuje on 
pliki i foldery, kompresuje je i tym samym 
tworzy kopie bezpieczeństwa. Nadaje się 
więc raczej do ratowania danych niż odzy- 
skiwania aplikacji czy ustawień systemu. 
Dużym plusem tej aplikacji jest bardzo 
mocne szyfrowanie danych. 


Windows XP 


BiLBCAA FH ALEC LTU CUP EJ 


| Hum mi ui żułkó [ Ewa [I kotważ 


Każdy z backupów 
możemy odpowiednio nazwać, a nawet 
stworzyć kilka kopii danych. 
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LL OWEJ) 
SPAMFighter Free 4.9.1 
SEUUIELWAUCKE 
ELLE WE Ir] 


PWZCUK WA WIATY 
NITCY U [dd RK OT, 
ClamWin Antivirus 0.88.5 
Comodo Antivirus 


PeerGuardian Lite 
PeerGuardian2s 


GEUOWILC EEG! 

Comodo Personal Firewall 2.3.6.81 
HIS JEUE R CJ) 
ATAKACH 
UWLWETANEUE YZ 


AOKICH AW) 
| ITŁULJIE LU 


Beniamin 1.4.187 
EO 


Cobian Backup 8 


PeerGuardian2 


© PeerGuardian to w sumie tradycyjna 
zapora ogniowa, choć można zaliczyć ten 
program także do aplikacji antyszpiegow- 
skich. Pozwala bowiem na blokowanie 
dostępu do naszego komputera z podej- 
rzanych adresów IP. PeerGuardian2 jest 
bardzo popularny wśród użytkowjników 
sieci P2P, w których nie dość że mamy do 
czynienia z namolnymi użytkownikami, to 
istnieje duże ryzyko wyśledzenia transfe- 
Fów z naszego komputera przez organizacje 
zajmujące się ochroną praw autorskich. 
Aplikacja korzysta z listy numerów IP 
tworzonej przez użytkowników. Internauci 
wpisują na nią podejrzane adresy, tworząc 
w ten sposób największą bazę „wrogich” IP 
na świecie. Liczy ona obecnie blisko 
5 milionów wpisów. 
Windows 9x/Me/XP 
|* PrerGuardian ? 
Prołacton | Sęttraji 
[| Osabie || Bodną7zsi% Ps 
1 Lite: 1 upła date Oladedupdztiną © dazkięd 
Last Updiatecj Thuriżny, Mowember X), SÓ0E 
S0LUF0E Deńnaton 


HITP'u Elocheej 


Iżsl=Iż  fłaemie mttri 
Lisa  Fałaamdacaset 


IS 168. LG I2Ż6 | GOLI 20 TOGCHCH 
16Ż 1EŚI lóciżje GALI TEG TWW 


IŻ:1500  fłaamje raven 12.168.116 IŻŻ6 | BOLIAŃ.IŻD. LOSCHH 


J 


Bat na „szpiegów”. 
Firewall z filtrem IP operującym na 
gigantycznej bazie adresów. 


Comodo BackUp 1.0.0.1 
WALCE ED UIAA LC 
WWEGHODYKUI 

NYLH EH CYM! 


UINLEALOWAZAKYZUWNSI 
Process Explorer 


CCleaner 1.34.407 
DBAN 1.0.7 

Eraser 5.8 

GU AIIEUJA 

DIW CET PZELY: 
ATLAUOUNUJU 
LOGZOLISDIOG EBI 
STEUAACEAAI 


a-squared Command Line Scanner 2.0 
ZET IEEE CZEYZUWEJ LU 

NI ERA 

Szczepionki G-Data 


Enigma 2003 Final 2.7 
MaxCrypt Security Suite 
SafeLock Home Edition 1.0.4 


Process Explorer 10.21 


© Prosta w obsłudze i bardzo bogata 
w opcje aplikacja służąca do kontroli 
procesów uruchomionych na naszym kom- 
puterze. Wyświetla informacje o działają- 
cych procesach wraz z danymi wskazują- 
cymi na używane przez aplikacje pliki, klu- 
cze rejestru oraz biblioteki DLL. Process 
Explorer jest doskonałym zamiennikiem 
systemowego Menedżera zadań Windows. 
Pozwala m.in na „usypianie” wybranych 
aplikacji, a także śledzenie wykorzystania 
pamięci, zasobów i obciążenia procesora 
na wykresach. Ułatwia diagnozowanie 
pracy aplikacji, a także badanie zachowa- 
nia poszczególnych procesów. Drzewiasta 
struktura zależności pomiędzy elementami 
programów znacznie ułatwia nawigację 
w obrębie procesów. 

Windows 95/98/Me/XP 


R; Praccia Explarei - Syristaunali" wyew.iyiinterząli res |WTRUTWadaI (rockiem F 


- 4 1artrm lea Fyzeacr 
T |riemugia Mardeirw irfamupij 
ZH  Dalssqdj Dizlwkau [ula 


Mipmeża rez wiryjcea MA korozji Eogaeiaa 
Caget area FOTTYER FTĘCIĘTI BAWI (UEGCIESYA 


(era Mogl Frocąnz ta eń 
Aizranec tir Ficówau tru ia 
Game Hrai Fioowza kr wl 
Bafane Hosl Focnzi Kr wi 
Sztuka Tubiream Ape: 
Higchwa [atu U proszer 
ME Dura Haipan Sare 
mier ud | rar rtaj mne 1 
Kairckewi Lhnóe kad [wow 
Bęęńe pdetni Lipei (pbtrziyi 
ihereca. Harri Fazywya bus ań 


LP Lazge: LOTR  Czewai Charge 47. " Protaócga : 4 
Dostrzegłeś 
aplikację, która spowalnia komputer? 
Sprawdź dlaczego. 
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ZAWARTOŚĆ CD/DVD Pakiety 


Wybrane programy 


IUUKARYZ 


40Tude Dialog 2.0.15.1 beta 38 
SU UIELYAI 
XanaNews 1.18.1.3 


Pop [ray 3.2 


(0) Pop Tray to aplikacja, która przyda się 
wszystkim korzystającym z poczty elek- 
tronicznej. Podstawową funkcją programu 
jest powiadamianie o nadchodzacych wia- 
domościach. Możemy do tego celu wybrać 
sygnalizację graficzną (np. w postaci ani- 
mowanej ikony w Trayu), dźwiękową lub... 
migotanie diody na klawiaturze. PopTray 
obsługuje dowolną liczbę kont. Przejrzysty 
interfejs i skromne wymagania systemo- 
we zachęcają do korzystania z aplikacji. 
Oprócz opcji powiadamiania o nadcho- 
dzącej poczcie, potrafi także wyświetlać 
podgląd wiadomości. PopTray obsługuje 
protokół IMAP4, umożliwia więc kaso- 
wanie wiadomości na serwerze bez ich 
pobierania. Aplikacja została zaopatrzona 
w filtr antyspamowy. 


Windows 98/Me/XP 


> PapTray - version 3.7 


gl User iniedace 
kc Haczllan=ceai 
4 Mauzę Bufigru 
© Hate 
p | wiae / Black Lig 


| diec 


Pozornie prosty program, 
który oferuje bogate opcje konfigura- 
cyjne. 


LC EUSKLAŃ 
FeedReader 3.06 
Paseczek 1.0.0.126 
RSS bandit 1.3.0.42 
LCHL AUEEGKU 
LSSWEWEJI 


Encrypted FTP 3.3.1.145 
Filezilla 2.2.29 
ICON U 

PSFTP 

SmartFTP 2.0.999.21 
OF)! 


OWEUKB LUWYZUE r 
Babbel 061001.14 
[SIFIELUWYAU 
 GHIELYANC 


YZTTĄTSY SU 
BitCommet 0.72 
WIOUTAL KRYK WA U) 
BitTornado 0.3.17 
WACIKI 
AIIEWY( 


Shareaza 2.2.3.0 


© Shareaza to klient P2P umożliwiający 
pobieranie plików w sieciach Gnutellal, 
Gnutella2, eDonkey 2000 oraz BitTorrent. 
Aplikacja jest bardzo prosta w obsłudze, 
ma polski interfejs. Warto pamiętać, że 
Shareaza okazuje się bardzo żarłoczna 
— solidnie obciąża łącze internetowe 
zarówno podczas wyszukiwania plików, 
jak i ich wymiany. Jej uruchomienie może 
zatrzymać pracę wszelkich innych aplikacji 
korzystających z Internetu. Mówiąc wprost 
— możemy zapomnieć o ściąganiu plików 
w tle. Najlepiej zostawić ten „kombajn” 
do wymiany plików uruchomiony przed 
wyjściem do pracy lub na noc. Program po- 
prawnie działa na komputerach z Windows 
XP i zainstalowanym Service Packiem 2 
Oraz aktywną systemową zaporą. 

Windows 98/XP 
© SHAREAZA 
me. wód Marrędza Podr 





" > 
HUrE R ŻADNA 1 


„śmikaj | każteer 4 [8[5] 


U. mEcia | „fl azunaj TRAMIFER 


[Ezm| 


N, śmkaj:kallberi[5/5] 
> PER. 
4) ŁD.Feekit 


Dobra polonizacja i in- 
terfejs decydują o dużej popularności 
tego klienta P2P. 


ANMEWKCYY ULM! 
Shareaza 2.2.3.0 
SoulSeek 156c 


LAIKA AUCK) 


WAESAKNU 
Gadu-Gadu 7.6 b 1359 
Gaim 1.5.0 

Gajim 0.10.1 
MEAT 
Miranda Full PL 
OEUUIWZAKY 
Onet-Skype 2.6 beta 
LET A) 
ZEE 

Skype 2.5.0.15 

SULSA I 

SG EUYA 

Tlen.pl 6.0.1.6 


ZULU ZEGUKU YZ) 
Internet Explorer 7 
WEUWIE EJ NCU 
Mozilla Firefox 2 
WOWZIERCETWNAJAKUC) 
UN LRAY 


Miranda PL 


© Komunikator to jedna z podstawowych 
aplikacji każdego internauty. Jednym służą 
do pracy, innym do kontaktów ze znajomy- 
mi, są też tacy, którym popularne mesen- 
dżery pozwalają leczyć kłopoty związane 
z seksualnością. Gadu-Gadu to już stan- 
dard. Oprócz niego mamy oczywiście Tle- 
na, WP Kontakt i ICQ. Żeby dogadać się 
z użytkownikami wszystkich tych aplikacji 
i nie zaśmiecać komputera kilkunastoma 
komunikatorami, warto zaopatrzyć się 
w Mirandę. Łączy ona wszystkie wspo- 
mniane powyżej aplikacje. Wystarczy wpi- 
sać swoje loginy z poszczególnych sieci, 
żeby program automatycznie pobrał nasze 
listy kontaktów. Dużym plusem Mirandy 
jest brak reklam, które są tak denerwujące 
w innych komunikatorach. 

Windows 98/XP/Linux 


Miranda IM 
Star 
- Jabber; WPKontakt 
Tlen 
Gadu-Gadu 
ICO 
2 Ltriic AE AWZACEJ 
4 zeń ztstttlen.pl 
td Mas Eritlen.pl 
HM saę<kuaotlen.pl 
Prawdziwy multikomu- 


nikator internetowy, pozbawiony 
uciążliwych reklam. 
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„uz%0 PROGRAMAMI SZPIEGUJĄCYMI | OCRRO oi aż WIRUSA W TWOIM KOMPUTERZE 
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Standardowe programy typu Internet 
Security blokują dostęp większości 
znanych już typów wirusów. 
Tymczasem najgroźniejsze są właśnie 
nowe, specjalnie zaprojektowane, 
złośliwe kody, które potrafią oszukać 
standardowe mechanizmy ochronne 
i przedostać się do systemu 
niezauważone. 






| 258 5 USS — | 
F-Secure" Internet Security” 2007 1 licencja 
akivclizacja praaz 1a pun ca Orax cadzienna automatyczna EKILCLCJ ET 


F-Secure Internet Security 2007. 
chroni Twój komputer nawet przed 
najbardziej ukrytymi intruzami. 
Ponadto program F-Secure zapewnia 
Sełną, stale aktualizowaną ochronę 
Twojego e-konta bankowego, 
zakupów on-line oraz gier. 





F-SECURE 





www.f-secure.pl BE SURE. 


[HIT TESTY I TECHNIKA Nowe produkty EEE a 


ASS KASEELIAG ZS I) 


SJ AGU U NOW 














Windows XP 
WAWAWAVZTUNONA CHAO 11 


IU 


niedostateczna 


DZIZAY| 
BYOSZPAAGŃ 
CENA 
NASTY YA 


Dobre przegrywa z tańszym: Gdziekol- 
wiek się nie obejrzymy, do połączeń termina- 
lowych wykorzystuje się popularną aplikację 
PuTTY (pod warunkiem, że potrzebujemy 
dobrego klienta do zdalnej pracy pod Win- 
dows). Wydawałoby się, że PUTTY to jedyny 
program tego typu, a jednak ma konkureta. 

SecureCRT to aplikacja umożliwiająca 
zdalny, bezpieczny dostęp do serwerów 
uniksowych i linuksowych. Emuluje m.in. 
terminale VT100, VT102, VT220, ANSI 
i Xterm. Pozwala na transfer plików oraz 
tunelowanie danych. Do komunikacji mo- 
żemy wykorzystać jeden z typowych pro- 
tokołów: SSH1, SSH2, telnet, rlogin. 

Aplikacja jest bardzo prosta w obsłudze. 
Oferuje dobrze zorganizowany interfejs, 
możliwość tworzenia zakładek dla sesji, wy- 
szukiwanie fragmentów tekstów w obrębie 
okien terminala. SecureCRT potrafi uru- 
chamiać wiele połączeń terminalowych jed- 
nocześnie, a każdemu z nich możemy przy- 
pisać osobny zestaw preferencji (obejmujący 
m.in. kroje czcionek i rozdzielczość znako- 
wą). Aplikacja pozwala na tworzenie włas- 
nych skrótów klawiaturowych. 

SecureCRT mógłby stanowić bardzo do- 
brą alternatywę dla PuT TY. Wysoka cena 
nie wróży mu jednak zbyt dużej popularno- 
ści. Sto dolarów to wystarczający argument, 
by PuTTY nadal niepodzielnie panował na 
rynku. Nawet pomimo naprawdę niezłej 
funkcjonalności pretendenta do tronu. 


aPAUZONZUAAĄ Wszystko na miejscu, 
tylko skąd tak wysoka cena? 


WAJĄUZYBALCZE PUTTY 


Monika Otoka 
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freeware 
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BYSSZPAAŃ 
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NNKT YA 


Radiokomunikator: Na rynek trafiła kolejna 
odsłona Gadu-Gadu. Ewidentną nowością jest 
moduł Gadu Radio, dzięki któremu w trakcie 
korzystania z aplikacji możemy posłuchać jed- 
nego z dziesięciu kanałów radiowych. Do wy- 
boru otrzymujemy pełne spektrum gatunków, 
od muzyki popularnej poprzez disco polo aż 
do hip-hopu i alternatywy. Zabrakło jedynie 
ciężkich brzmień, takich jak metal czy indu- 
strial. Jest za to stacja Rock, ale usłyszymy w 
niej raczej „miękkie odmiany tego gatunku. 

Jakość dźwięku okazuje się całkiem nie- 
zła, a sam pomysł — interesujący. Nie wiado- 
mo jednak, jak odbiorą go użytkownicy, któ- 
rzy przecież mają już na swoich dyskach 
mnóstwo ulubionej muzyki, której mogą słu- 
chać bez ograniczeń i reklam. Niestety, man- 
kamentem Gadu Radio są wplecione wstaw- 
ki promujące zarówno stacje, jak i nowości 
z rynku muzycznego. Jeszcze jeden minus to 
brak informacji o odtwarzanym aktualnie 
utworze. Niby banalna rzecz, ale mocno iry- 
tująca w czasach, kiedy niemal każde radio 
samochodowe czy odtwarzacz MP3 infor- 
muje nas o tytule piosenki i nazwie wyko- 
nawcy. 

Na razie nic nie wiadomo o emisji audycji 
prowadzonych przez spikera czy DJ-a. 

W nowej wersji Gadu-Gadu umieszczo- 
no ulepszony mechanizm przesyłania plików 
— wygodniejszy i szybszy od dotychczas sto- 
sowanego. Poprawiono także współpracę 
aplikacji z firewallami. 


aPZUIATZWIAĄ Dodanie stacji radio- 
wych do komunikatora to ciekawy pomysł. 


ICQ, Miranda, Skype, 
Tlen 


Monika Otoka 
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Tanio i z podsłuchem: Gizmo to kolejny 
program, który startuje do walki ze Skypeem. 
Aplikacja oferuje sprawnie zaprojektowany 
interfejs. Nie wiadomo, czy wystarczy to, by 
wygryźć Skypea. Już podczas pobierania 
pliku instalacyjnego widać, czego brak Tle- 
nowi czy Gadu-Gadu. Mowa o możliwości 
ściągnięcia wersji do Linuksa i Mac OS-u. 
Twórcy Gizmo natomiast już na dzień do- 
bry próbują dotrzeć do szerokiego grona 
odbiorców. 

Po pierwszym uruchomieniu i założeniu 
konta Gizmo oferuje możliwość importo- 
wania danych z książki adresowej Outlooka. 
To sensowne rozwiązanie, gdyż właśnie tam 
składowane są (wraz z numerami telefo- 
nów) nasze najczęściej używane kontakty. 

Jakość dźwięku nie jest może najlepsza, 
ale możemy bez trudu rozmawiać. Podob- 
nie jak w przypadku Skypea w obrębie sieci 
Gizmo rozmowy są darmowe. Płacimy je- 
dynie za połączenia z rozmówcami korzy- 
stającymi ze zwykłych numerów telefonicz- 
nych. I właśnie w tym wypadku Gizmo wy- 
pada lepiej. Opłaty są niższe niż w Skype e. 

Jeżeli zdecydujemy się na zakup numeru 
telefonu w Gizmo, będą mogli do nas dzwo- 
nić także użytkownicy telefonów stacjonar- 
nych i komórkowych. Aplikacja wyświetla 
dane rozmówcy (wraz z miejscem zamiesz- 
kania). Potrafi też nagrywać rozmowy, co 
w dzisiejszych czasach może okazać się 
strzałem w dziesiątkę. 


Ciekawa alternatywa 
dla Skypea i ICQ. 

ICQ, Miranda, Skype, 
Tlen Rafał Hubert 
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Osiem w jednym: Mapy internetowe szturmem wdarły się na 
monitory naszych komputerów. Zaczęło się od Yahoo!, pozyc- 
jonowania restauracji, klubów i innych lokacji związanych 
z wynikami wyszukiwania. Następnie pałeczkę przejął Google 
i stworzył profesjonalną mapę świata, która codziennie 
uzupełniana jest o nowe elementy. Od tego momentu rozpętała 
sięmodanawirtualnemapyizdjęciasatelitarne. Informowaliśmy 
o tym w CHIP-ie 12/2006, na E 122. 

Obecnie w Sieci istnieje kilkanaście podobnych serwisów. 





Jeśli zamierzamy porównać ich możliwości lub sprawdzić, czym 
różnią się poszczególne mapy, nie musimy już uruchamiać każ- 
dej z map na osobnej karcie przeglądarki. Powinniśmy raczej 
skorzystać z serwisu Flash Earth. To rodzaj front-endu do 
ośmiu map świata (m.in. serwisów Microsoftu, NASA, Yahoo! 
i Googlea). Atutem takiego rozwiązania jest uzyskanie równo- 
ległego dostępu do różnych map. Jeśli np. na mapie Googlea 
przybliżymy interesujący nas fragment Ziemi, możemy kliknąć 
odnośnik innej mapy i obejrzeć ten sam obszar, korzystając np. 
z mapy Yahoo! 

Wszelkie tego typu próby porównań prowadzą do jednego 
wniosku. Mapy Googlea i związane z nimi zdjęcia satelitarne 
nie mają sobie równych. Wszyscy konkurenci gubią się przy 
zbliżeniach Ziemi, nie mając nic do zaproponowania mieszkań- 
com innego kraju niż Stany Zjednoczone. A wydawałoby się, że 
na USA świat się nie kończy. 

Nie ma róży bez kolców — serwis Flash Earth nie uniknął wpad- 
ki. Podczas wyszukiwania nie możemy wykorzystywać polskich 
znaków diakrytycznych. Aplikacja nie potrafi poprawnie przeka- 
zać „polskich znaczków” do poszczególnych serwisów z mapami. 
W efekcie znajdziemy Warszawę, ale nie trafimy do Łodzi czy Kra- 
kowa, dlatego właśnie ilustrujemy ten materiał fragmentem cen- 
trum miasta Warsa i Sawy (po prawej stronie poradziecki monu- 
ment, po lewej — szklane centrum handlowe w budowie). 


Dobry pomysł. Szkoda, że niepozbawiony 
błędów. 

Osiem osobno otworzonych na zakładkach 
przeglądarki serwisów z mapami. 
© dostępne na DVD ©) dostępne na CD 


Rafał Frąckiewicz 
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Zimno i krwiście: Battlefield to jedna | 


z najlepszych serii sieciowych strzelanin 3D. 
Po świetnym i lekko już przykurzonym 1942, 
Wietnamie oraz rewelacyjnym BF2 przyszedł 
czas na najnowszą odsłonę serii. Battlefield 
2142 przenosi nas w realia świata osadzonego 
w nadchodzącej epoce lodowcowej. 

Akcja rozgrywa się na terenie Afryki i Eu- 
ropy, o które — na 10 mapach — walczą azjaty- 
cka i europejska armia. Scenografia bitew 
nawiązuje do postnuklearnych wizji. Opu- 
stoszałe miasta i wsie, padający śnieg i przej- 
mujące zimno bijące z ekranu mogą się spo- 
dobać każdemu wielbicielowi katastroficz- 
nych klimatów. Grafika stoi na wysokim po- 
ziomie. Oczywiście jest to okupione sporymi 
wymaganiami sprzętowymi. Niemniej na 
maszynie z Celeronem 2,6 MHz, I GB RAM 
oraz kartą GeForce 9600 nowy Battlefield 
działał sprawnie i — co może wydać się dziw- 
ne — sprawiał wrażenie „żwawszego od BF2. 

Do dyspozycji otrzymujemy pokaźny ar- 
senał: czołgi, roboty bojowe, broń laserową, 
klasyczne karabiny maszynowe, transportery, 
maszyny latające. Rozbudowane zostały 
możliwości dowódcy. Może on m.in. usta- 
wiać punkty respawnu (miejsca powrotu do 
gry po Śmierci gracza) oraz unieruchamiać 
pojazdy przeciwnika. Jedyne, co można 
zrzucić nowemu BĘ to pokaźna liczba 
błędów. Zaledwie kilka dni po premie- 
rze spowodowały one pojawienie się 
pierwszej łatki. 


Duża grywalność i nie- 
samowity klimat. 

Counter-Strike 1.6, Wol- 
fenstein — Enemy Territory Rafał Hubert 
© dostępne na DVD © dostępne na CD 
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Poddani muszą mieć „paliwo”: Anno 
1701 to klasyczna gra strategiczna oparta na 
sprawdzonych wzorcach. Wytrawni strate- 
dzy pamiętają poprzednie produkcje z serii 
Anno, a także serię Cezarów, Cywilizację czy 
Age of Empires. Anno 1701 czerpie ze 
wszystkich. Rozgrywka zaczyna się w tytuło- 
wym roku 1701. Bliżej nieokreślona królowa 
postanawia wysłać nas na podbój Nowego 
Świata, co czynimy z typowym dla odkryw- 
ców i zdobywców podnieceniem. 

Trafiamy na ziemię niczyją, na której mu- 
simy zbudować sprawnie działającą osadę 
i — z czasem — rozwinąć ją w dużą aglomera- 
cję, która „oświeca tubylców dogmatami wia- 
ry i miecza. Bardzo istotne jest utrzymanie 
na dobrym poziomie wydatków i przycho- 
dów. Na pomoc z centrali nie mamy bowiem 
co liczyć. Królowa jedynie systematycznie 
„Kkroi” naszą kasę, nazywając to daniną na 
państwo. Od podatków nie uciekniemy. 

Anno 1701 wyróżnia się pod względem 
graficznym. Nie jest tak sztywne i wyniosłe 
jak CivCity: Rome. Inne są także zasady za- 
rządzania poddanymi. Nawet w krótkiej roz- 
grywce — po stworzeniu sprawnie działającej 
osady — natrafimy na problem, który może 
wydać się banalny, ale nierozwiązany zasto- 
puje naszą karierę odkrywcy. Dzikusy? Po- 
datki? Tajfuny? Nie, nie — lud pracujący ma 
powyższe w nosie. Pod jednym warunkiem. 
Musi mieć pod dostatkiem alkoholu. Skąd 
my to znamy? 


POUZLNZUHĄ Dobra strategia ekono- 
miczno-wojenna z czynnikiem ludzkim. 
PTATTOTIKACZA Age of Empires III, Cezar 
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Błoto i krew: Zaczyna się niczym „Gladia- 
tor” — pokryty mgłą las, cisza, słychać tylko 
szczęk obijających się o zbroje mieczy i mło- 
tów ciężkozbrojnych wojowników podążają- 
cych na spotkanie śmierci. Po chwili napoty- 
kają oni przeciwników o monstrualnej wiel- 
kości i obrzydliwym wyglądzie. Rozpoczyna 
się jatka o urodzie, którą wszyscy znamy 
z początkowych scen przeboju kinowego Ri- 
dleya Scotta. Urocze intro wspaniale wprowa- 
dzające w świat przemocy, grozy, brudu, błota 
i niekończących się potyczek oraz bitew. 

Najnowsza strategia umieszczona w świe- 
cie Warhammera od pierwszej chwili powo- 
duje, że tracimy poczucie czasu. Świetna gra- 
fika, dźwięk, postacie dopracowane pod 
każdym względem. To robi niesamowite 
wrażenie. 

Jeśli chcemy dobrze się bawić w świecie 
Warhammera, potrzebujemy naprawdę do- 
brej maszyny. Dopracowane detale postaci 
i otoczenia powodują, że w chwili gdy na 
ekranie wyświetlane są tysiące wojowników 
— na słabej maszynie nie ma mowy o grze. 
Dodajmy jeszcze, że środowisko, w którym 
prowadzimy walkę, jest podatne na zniszcze- 
nie. 

Fani Warhammera z pewnością już przy- 
gotowali swoje pecety na przyjęcie długo wy- 
czekiwanego gościa. Osoby, które stykają się 
z tą grą po raz pierwszy, zobaczywszy wspo- 
mniane intro, niewątpliwie szybko ulepszą 
swoją maszynę. Naprawdę warto. 


Niekończąca się rzeź 
w przepięknej scenografii. 

Age of Empires, Medieval 
II: Total War 


Rafał Frąckiewicz 
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sztuka rodzinna 


PORADY Roboty LEGO Mindstorms 


Mindstorms — zywe 








Mindstorms to zestaw do budowy robotów spod znaku LEGO. Sercem produktu jest inteligentny 
klocek NXT, który zawiera 32-bitowy procesor, wyświetlacz, 4 wejścia przeznaczone na czujniki, 
2 wyjścia sterujące silnikami, Bluetooth oraz złącze USB. Integralna część zestawu to także zin- 
tegrowane środowisko programistyczne, umożliwiające w prosty sposób pisanie aplikacji, które 
sterują zachowaniem tworzonych robotów. Eryk Aigo 


L RE 
sypaniu klocków z pudełka doznamy 
szoku, ponieważ zestaw zawiera aż 571 ele- 
mentów. Najbardziej rzucają się w oczy 
3 serwomechanizmy oraz czujniki. Aby nad 
tym chaosem zapanować, należy przede 
wszystkim zainstalować zintegrowane 
oprogramowanie LEGO Mindstorms NXT. 
Jest to coś więcej niż tylko zintegrowane 
środowisko programistyczne, które mieści 
się po lewej stronie ekranu. Prawa zapew- 
nia dostęp do międzynarodowej społeczno- 
Ści LEGO Mindstorms, a po kliknięciu za- 
kładki oznaczonej klockiem zamienia się 
w przewodnik, pokazując, co z czym połą- 
czyć, by zbudować określonego robota. 
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pH 


Wy LLĄEEIE 


12 Aby zbudować robota przy- 
pominającego humanoida, urucha- 
miamy LEGO Mindstorms NXT i klikamy 
zakładkę »Robo Center« po prawej stronie, 
gdzie wybieramy odpowiedni typ oraz mo- 
del. W naszym przypadku są to Humanoid 
oraz Alpha Rex. Całkowity projekt składa 
się z 5 etapów. Zaznaczamy pierwszy - 
Walk - i klikamy przycisk »Start«. 

Licząca 48 kroków procedura przeprowa- 
dzi nas przez proces budowy nóg bez więk- 
szych stresów. Istnieje jednak bardzo waż- 
ny moment. Chodzi o synchronizację obu 
nóg: trzpienie mocujące nogi do zębatek 
muszą być w przeciwfazie. Jeśli tego nie 
dopilnujemy, robot zamiast chodzić, będzie 
się tylko kiwał z boku na bok. 


Klocek NXT to wy- 
specjalizowany mikrokomputer steru- 
jący zarówno „odczuwaniem” robota, jak i je- 
go odruchami. Te ostatnie NXT kontroluje po- 
przez trzy porty oznaczone literami A, B oraz 
C. Każdy z nich po połączeniu za pomocą spe- 
cjalnego kabla z serwomechanizmem - patrz 
schemat na E 113 - steruje obrotami z do- 
kładnością do jednego stopnia kątowego. 

W wielu modelach robotów (na przykład tri- 
bot czy skorpion - patrz ramka na B 114) - 
serwomechanizmy pracują jednocześnie w 
tak zwanym trybie synchronicznym. Do tego 
celu najczęściej wykorzystuje się porty B oraz 
C. Tak zrobimy i my, podłączając serwomecha- 
nizmy do tych właśnie złączy za pomocą naj- 
dłuższych kabli w zestawie. 














WISKZOSAEKY ELEWACJA AKON KUTE 


0d 8 lat odbywają się coroczne, cykliczne mistrzo- 
WZWYŻ OWNYA OH CYAKKYONYINE 
storms. Biorą w nich udział zespoły z praktycznie 
całego Świata. Składają się one z maksymalnie dzie- 


sięciu osób w wieku od 9 do 16 lat. 
WASEWIIOCKOONU CAKE AOTYNKAN 
tys. uczestników skupionych w 7460 zespołach. Te 


drużyny, które zmierzą się wielkim finale, są sukce- 
AWIOWWZCWEWUEAWASTZOA EOKA 
WAOSZZZONYG CICHA WOYO USZYTA WZI 
IEOROK UA OKIYWW CEO EWA LE 
KUNACUCYSICH 

NETAENAAWOWIENYZEUWE WZI WZZESNY GLI 
WIEWANCAY WET ZNY ET OWY OZZETCO NA 





WIEUOSENIEUCIEKIEKOWNI OJCZE KYZ 
niej dostają do zrealizowania konkretny projekt. Jego 
WAOEIUOMZA WZ YAIOYZOKEAWWIKNCYANE 
ODA OŚLA CZYJ EUONEHONNAUIIE 
szą wykonać serię różnorakich, najczęściej złożonych 
ZORUAWWAWENUOPAEAAOICWCNONOWNY CWC 
YCZESZAAUTWKYAACEUONOTENACUIE 
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Ciało robota, a przynaj- 
mniej jego mobilny fragment, już 
mamy. Teraz przydałoby się je ożywić. 
W środowisku LEGO Mindstorms NXT do 
tego celu służy oprogramowanie, które 
musimy napisać sami. Rzecz jest prosta 
i polega na przenoszeniu myszką kloc- 
ków metodą przeciągnij i upuść. 
Środowisko zostawia sporo miejsca na 
inwencję, ale na początek warto wyko- 
nać kroki opisane w samouczku. W tym 
celu w prawym panelu należy kliknąć 
belkę »Programming Guide« i po kolei 
wykonać wszystkie opisane czynności. 








Na zbudowanie podobne- 
go modelu niedoświad- 
czony użytkownik powi- 
nien zarezerwować sobie 
co najmniej 4 godziny. 
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Po napisaniu progra- 
mu musimy go oczywiście przesłać 
do robota, a dokładniej mówiąc, do jego 
modułu NXT. Mamy dwie możliwości. 
Pierwsza to podłączyć się do komputera za 
pomocą kabla, który z jednej strony wcho- 
dzi w złącze leżące tuż za stykami serwo- 
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'6 Po uzyskaniu połą- 
czenia możemy wypróbować, jak 
działa stworzony przed chwilą software. 
W tym celu klikamy Środkowy przycisk ka- 
felka, który w każdym projekcie znajduje 
się w prawym dolnym rogu środowiska LE- 
GO Mindstorms NXT. Pojawi się ekran, na 
którym zobaczymy postęp kompilacji, a gdy 
ta się zakończy bez błędów, komputer prze- 
śle wynikowy program do modułu 
NXT i od razu go uruchomi. 

Prócz „ożywiania” robotów widocz- 
ny na zdjęciu obok kafelek ułatwia 
tworzenie aplikacji: możemy zała- 
dować i uruchomić tylko wybrany 
fragment albo zobaczyć rezydujące 
w pamięci NXT dane i programy. Ich 
nadmiar często powoduje błędy. 















7/ Moduł NXT ma 

mnóstwo otworów i zaczepów, przez 
co łatwo łączyć go z innymi klockami z ze- 
stawu LEGO, a solidna konstrukcja sprawia, 
że najczęściej stanowi on korpus. Tak jest 
i w przypadku modelu Alpha Rex. 

Jeśli prawidłowo zbudowaliśmy nogi, to 
wybierając kolejną zakładkę w przewodni- 
ku, »NXT as body - turn around«, i postępu- 
jąc zgodnie z instrukcją na ekranie, równie 
łatwo i szybko jak w punkcie 2. zbudujemy 
całkiem przyzwoity tułów. 

Na plecach montujemy już ostatni, trzeci 
serwomechanizm, który w dalszym etapie 
budowy wykorzystamy przy obracaniu gło- 
wą, i sprawimy, że Alpha Rex, idąc, będzie 
machał „do marszu” rękami. 


mit aiRamókiep ta miej lh aa doo. 
Fmakóri urt zal bm ian póóiem promotie 1 


zmzzik dwany | mamma a om c pogan 
„af kzkezam dad Hi dkgy końaa marny. 





chanizmów w NXT - patrz schemat na E 113 
- a z drugiej w port USB komputera. 

Druga możliwość to wbudowany w NXT 
Bluetooth. Uaktywniamy go, wchodząc 
z menu w opcję o tej samej nazwie. Musimy 
również ustawić jego widoczność, tak aby 
zobaczył go Bluetooth zainstalowany 
w komputerze. Po tych zabiegach obydwie 
maszyny powinny się już odnaleźć, a my 

" przed końcem procesu zobaczy- 
my okno autoryzujące. Jeśli nic 
nie zmieniliśmy w ustawieniach 
NXT, pojawi się standardowy 

a klucz 1234. Zatwierdzenie go na- 
—=_l= _ wiąże właściwą łączność. 


To, co 
wygląda jak głowa, jest w istocie 
czujnikiem ultradźwiękowym, który działa 
podobnie jak zmysł echolokacji nietoperza 
- generuje dźwięki powyżej częstotliwości 
słyszanej przez człowieka i analizuje odbite 
echo. Pozwala to robotowi precyzyjnie 
określać odległość od przeszkody i odpo- 
wiednio na nią reagować. 

Czujniki programuje się za pomocą za- 
kładki »Wait«. Wybierając z niej klocek »Di- 
stance«, sprawimy, że robot będzie reago- 
wał na położenie przeszkód. W zależności 
od programu może je ominąć, zawrócić w 
miejscu albo po prostu się zatrzymać. Ro- 
dzaj akcji ustawiamy we właściwościach 
modułu »Distance«, który po uruchomieniu 
wybiera odpowiedni fragment kodu. 





ZYPIEGKANNUCEONKAGNOTNI CENNA OJLEONIE 


Każdego roku w połowie sierpnia, w Ameryce w oko- 
IGZGAWESZTYNWYWZKA CLJ CIEJON 
OASNWLEEAECECUNCESZNOSTKWZZINE 
ACO EUINCEZWIESEYTA LOW EUINEUIKU EW 


właśnie linią LEGO Mindstorms. 
Na Brickfeście pojawiają się rzeczy dużo bardziej 
SOA NA OOO EKYNSEUERAAT 


dołączonej do pudełka. Zaprojektowane przez uczest- 
ników zjazdu urządzenia potrafią na przykład samo- 
OZEANEORYOSUCOWIGEIO CHAN 
NKYSKMANENCJ CHCA 
WWASRSEJEUKIGOONWADZEWINESEJ YE 
dzieciaków, ponieważ Bricktest to impreza zdomino- 
wana przez dorosłych. Ludzi, którzy często mają do- 





brą pracę, rodzinę, a po ciężkim dniu lubią usiąść nad 
inteligentnymi klockami. 

WEESTETOWIOY CARIN SOIEUWWATELACNIE 
ma LEGO, gdy ekipie projektantów pracujących nad 
WISKO SPZIO COUT ZAGIOWAOAWAIN CHO 
20 najaktywniejszych członków społeczności fanów. 
Spośród nich wyselekcjonowano 4 najlepszych. 
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NXT, czujniki i moduły pędne 


NXT to serce Mind- 
storms, wyposażone 
w procesor, pamięć 
i system operacyjny. 





Zmysł dotyku to dwu- 
stanowy przełącznik, 
który może być wci- 
śnięty lub zwolniony. 





Mikrofon informuje 
moduł NXT o poziomie 
natężenia dźwięku 
w bliskim otoczeniu. 





Mindstorms to daltoni- 
sta - jego „zmysł wzro- 
ku” widzi świat tylko 
w odcieniach szarości. 























Jeden z modułów pęd- 
nych wyposażonych 
w silniki krokowe 
i miernik obrotów. 





Jeśli komputer nie ma 

Bluetootha, to połączy- 

my się z NXT kablem 
przez złącze z tyłu. 





Ultradźwiękowa głowa 
określa odległość od 
przeszkody z dokładno- 

ścią do centymetra. 





KE Następny szczebel w rozwoju nasze- 
go Alpha Reksa to kończyny górne. Złożymy je bez trudu 


- wystarczy w głównym oknie środowiska LEGO Mindstorms 
NXT kliknąć belkę »Talk, Hear and Feel« i postępować zgodnie 
z instrukcjami zawartymi na kolejnych ekranach. Następnie do 
jednego z ramion mocujmy 
mikrofon, a do drugiego czuj- 
nik dotyku. Wyjścia senso- 
rów łączymy kablami z wej- 
Ściami modułu NXT - patrz 
schemat na E 113. Dzięki te- 
mu robot, w zależności od 
stworzonego programu, mo- 
że reagować na dźwięki albo 
podanie ręki. 











KI Umieszczony 
na plecach czujnik świat- 


ła upodabnia Alpha Reksa do 
wojownika Ninja. Funkcjonalnie 
niewiele to jednak zmienia, po- 
nieważ od tej pory robot „wie” 
jedynie, czy w pomieszczeniu 
jest jasno, czy ciemno. 

Można to wykorzystać do 
stworzenia pomysłowego budzi- 
ka i napisać program, który bę- 
dzie na przykład mówił „Dzień 
dobry” albo wykonywał sekwen- 
cję czynności budzących takich 
jak uderzanie w szklankę. 





EISA CUAWOJ ZEE EAWNA TK EWY TNA CWA CII, 


SZYTA CUCAAN RYZ OSZCZ 
OOOIEUOWZEWAKICYZKOWAJCUEBUOIEUKWS 
regoś dnia otrzymał on email z Danii. „Mamy dla cie- 
bie nie lada propozycję, ale nie mogę nic powiedzieć, 


póki nie podpiszesz klauzuli poufności” — pisał autor 
SON AANOLCHEGUWACUCZCOY YYY UI 
trójki. Hassenplug domyślił się, że może chodzić o 
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Mindstorms i szybko zgodził się na warunek nadawcy 
emaila. W zamian otrzymał dostęp do specjalnego, 
zamkniętego forum internetowego. 

Byli tam już John Barnes, David Schelling i Ralph 
Hempel. Wszyscy znali się dobrze z Brickfestu. 
Wkrótce pojawił się tam także Sóren Lund, dyrektor 
WOWIEWEUNAVAKKKOZZA IKA SWKTNKOCE 


dził, że chodzi o nową wersje popularnych klocków. 
ZZUDWIWIEALASWY CONAN ZAC 
OPIEWIEUSA SWIECI NANCY CNANNE 
mieniali z Lundem emaile, podrzucając ciekawe po- 
mysły. Na 11 miesięcy przed oficjalną premierą no- 
wych Mindstorms na targach w Las Vegas, stali się 
WELUWZIEOCOWNICKNS CHWINA 





[Hs[T[" PORADY Roboty LEGO Mindstorms 


Ukończony Alpha Rex 
wygląda imponująco, ale w modelu 
złożonym według instrukcji kryje się pew- 
na wada. Otóż jeśli umieszczony na plecach 
robota serwomechanizm jest włączony, to 
wraz z ruchem ramion, które pomagają za- 
chować równowagę i sprawiają, że chód 
jest bardziej „ludzki”, powoli obraca się też 
i głowa, a z nią sensor ultradźwiękowy. 
Tak niestety nie może być, ponieważ przy 
programowaniu nie jesteśmy w stanie usta- 
lić, w jakim położeniu jest głowa w danej 
chwili, a więc nie wiemy, jakiego obiektu 
dotyczy aktualny pomiar odległości. 

Z tego powodu przed pisaniem bardziej 
złożonego programu warto usunąć mecha- 
niczne połączenie głowy z serwomechani- 
zmem, który przenosi na nią ruch za pomo- 
cą dwóch plastykowych cięgien. 


Pozostałe roboty z zestawu LEGO Mindstorms 


TRIBOT Najprostszy ze wszystkich modeli 
i najłatwiejszy do złożenia. W oryginalnym 
opakowaniu części do tego trójkołowego ro- 
bota znajdują się w oddzielnym opakowaniu, 
YSŁYZKOKAEEEUEN UZ IENIEWZANOYNIE 
cjuszowi więcej niż 30 minut. Każde z dwóch 
kół jest sterowane przez oddzielny serwome- 
chanizm. Ostatni z nich obsługuje ramiona. 

Umieszczony z przodu sensor sprawia, że 
tribot reaguje na dotyk. W wersji bez ramion 
można to wykorzystać do zmiany kierunku 
OUNYZASIKUCUJNUNIEN A AYN NAWIE 
IEWZCUNOEUUKAOWAWIAYAA ZSZ OJ GZ 
do chwytania piłki, a zamontowany na prze- 
dzie czujnik ultradźwiękowy sprawia, że ro- 
bot reaguje na ruch. 


KOPARKA Kilka stopni swobody sprawia, 
że ten egzotyczny robot zachowuje się jak 
prawdziwa koparka. Sterowanie jest bardzo 
interesujące, jeśli tylko uda nam się stworzyć 
program, który komunikuje się z nią przez 
Bluetooth. Nie jest to zbyt trudne, a efekt po- 
AZIENIEWUEUAMWZTNEOWN CIENIZNA: 
z dużej odległości przez laptopa. 

Czujniki dotyku umieszczono wewnątrz 
[ZA GOZUCW O CLYAKOJ CZT CHA WAZA 
ciła jakiś przedmiot. Ulokowany poniżej sen- 
sor reaguje na Światło. Co prawda, nie widzi 
kolorów, ale udaje mu się je odróżnić na pod- 
stawie natężenia poziomu szarości. Można to 
wykorzystać w programie do podnoszenia 
przedmiotów o określonej barwie. 


SKORPION Dwa serwomechanizmy skor- 
pion wykorzystuje do pełzania. Największe 
wrażenie robi to na domowych psach i ko- 
tach, które zupełnie nie wiedzą, jak zareago- 
wać na nowego lokatora. Jednak prawdziwe- 
go szoku zwierzaki doznają, gdy zbliżą się na 
odpowiednią odległość, bo właśnie wtedy, 
bez żadnego ostrzeżenia, skorpion atakuje je, 
wysuwając gwałtownie ogon. Jego ruch nad- 
zoruje trzeci see-womechanizm. 

Do lokalizacji tradycyjnie użyto sensora ul- 
tradźwiękowego, a umieszczony na czubku 
ogona czujnik dotyku pozwala skorpionowi 
zwinąć go po trafieniu w cel. Mikrofon może 
służyć do wydawania poleceń za pomocą na 
OZAJLCOHNECS CURE (ONA 





Wolontariusze aktywnie współtworzą kolejne odsłony LEGO Mindstorms 


WAJAGORISNYWCHAIEAN AO YZ UNE 
a projektantami powstało coś zupełnie nowego. 
Klocki nie tylko stały się ładniejsze, bardziej lśniące. 
Poprawiony został także ich „mózg”- zamiast w 8- 
WOSYYWYENEZANTOZZONAOAWKODANELEJ 
dużo bardziej skomplikowanych zadań mikroproce- 
sor. Wzbogacono go Bluetoothem oraz portem USB, 
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WRUCUWESOWIN CHEZ GOYA YLE 
najważniejsze, że powstał również dużo prostszy ję- 
ALOOONCUMEUEWOAGNINA LUZ A CICHA 
dy przeciągnij i upuść. Dzięki tej zmianie zbudowanie 
OMESLUCAAWYZEANOWEGIZIWELON NC 
ciętnie godzinę, teraz jest kwestią 20 minut, a dzieci 
nie zniechęcają się już tak szybko do Mindstorms. 


Lego jest tak bardzo zadowolone ze współpracy 
ZZOWIELZEW NWA SZ OZZSNN SANU AZ 
konsultantów aż do 14 osób. Ponadto rozgląda się za 
kolejnymi 100 osobami, które wprawdzie nie otrzy- 
mają tego statusu, ale będą mogły jako pierwsze ku- 
pować protypowe klocki i dzielić się opiniami na ich 
temat z duńską firmą. 
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[Hqz[Tr] PORADY Współdzielenie łącza internetowego 


Na jednym 








łączu 


W domach coraz częściej mamy więcej niż jeden kompu- 
ter. Czy podłączenie każdego z nich do Internetu wymaga 
dodatkowego łącza? Niekoniecznie. Wystarczy wiedzieć, jak 
współdzielić to, za które już płacimy. Piotr Wojciechowski 


W artykule 


Co to jest routing? 
Ruter programowy 

w Windows i Linuksie 
Ruter sprzętowy 


el jest prosty — chcemy, aby każdy 
C komputer w domu czy małej firmie 

miał dostęp do Internetu. Wykupienie 
oddzielnego łącza dla każdego stanowiska 
odrzucamy z założenia. Powód? Dodatkowe 
koszty oraz konieczność stworzenia od- 
dzielnej infrastruktury dla każdej z maszyn. 
Pozostaje zatem jedno: udostępnienie łącza, 
które już mamy, dla więcej niż jednej ma- 
szyny. Metod jest kilka, ale zanim je omó- 
wimy, warto wiedzieć, że nie każde łącze 
można zgodnie z przepisami rozdzielić. Nie- 
kiedy podziału zabrania regulamin świad- 
czenia usługi. 

Najczęściej jest to zakaz udostępniania 
połączenia komputerom znajdującym się w 
innych lokalach, na przykład sąsiadowi zza 
ściany czy kumplowi mieszkającemu piętro 
niżej, rzadziej — zakaz całkowity obejmują- 
cy jakiekolwiek inne maszyny poza tą jed- 





ną, do której dostawca podciągnął Sieć. Za- 
nim więc przystąpimy do dzielenia łącza, 
warto przestudiować regulamin usługi — 
czasami dodatkowe gniazdko to tylko kilka 
złotych miesięcznie. Io niewielka cena za 
spokojne sumienie. Na potrzeby niniejsze- 
go artykułu zakładamy, że użytkownik już 
ma dostęp do Internetu i chce go pozdzielić 
między więcej komputerów. 


Dlaczego potrzebny jest ruter 


Przekazywaniem pakietów między siecią 
lokalną a Internetem zajmuje się ruter. 
Można go przyrównać do sortowni poczty 
w jakiejś miejscowości. Urzędnicy otrzy- 
mują listy z lokalnych placówek, czyli kom- 
puterów podłączonych do domowego 
LAN-u, oraz z innych miast (Internetu). 
Adresatem może być odbiorca w naszym 
mieście lub poza jego granicami. Pracow- 
nik sortowni sprawdza, dla kogo jest pa- 
kiet, a następnie przekazuje go do odpo- 
wiedniej furgonetki. Furgonetka to w tym 
ujęciu odpowiednie połączenie sieciowe 
transportujące pakiet na właściwe miejsce. 


pnp pay wydicwi dzaą do konka a 
|) © włącz [zalecane] 


Th LALA LNWESCFWAĄ wrTYTELEM SPÓCROFA ZEWPÓĘTĄM MĄCZNE 
kaja kospułetwa, oprócz kechi wyknarych m irca Wypyia. 





W Internecie każde urządzenie ma własny 
niepowtarzalny adres IP (nazywany pub- 
licznym). Jeśli mamy wykupiony dostęp do 
Sieci, dostawca przydzielił nam adres na 
stałe lub przypisuje go dynamicznie w mo- 
mencie połączenia (za stały adres IP trzeba 
więcej zapłacić, ale umożliwia on postawie- 
nie np. serwera WWW). Sprzęt w sieciach 
lokalnych także ma adresy IP (nazywane 
prywatnymi), ale są one unikalne tylko w 
obrębie danej sieci. 

Ruter zapamiętuje, z którego komputera w 
sieci lokalnej nawiązane zostało połączenie, i 
podmienia w każdym pakiecie prywatny ad- 
res IP nadawcy na adres publiczny. Tak przy- 
gotowana informacja zostaje wysyłana w 
świat i dociera do odbiorcy. Ten - odpowia- 
dając — nie może użyć prywatnej adresacji na- 
szej sieci domowej, ponieważ nie jest ona wi- 
doczna publicznie, więc adresuje pakiety do 
rutera. Na szczęście ruter pamięta, jakiego 
komputera w sieci lokalnej dotyczy połącze- 
nie i przekazuje pakiety właśnie jemu. Ta 
technologia to NAT (ang. Network Address 
Translation), zwana popularnie maskaradą. 
Praktycznie każde rozwiązanie sprzętowe czy 
programowe, służące dzieleniu łącza interne- 
towego, ma  zaimplementowaną obsługę 
NAT. 

Wyjście do Internetu z sieci lokalnej od- 
bywasię przez tzw. bramę (ang. gateway). Ad- 
res IP bramy to informacja dla systemu, które 
urządzenie pełni rolę rutera w naszej sieci i 
tym samym pośredniczy w komunikacji z In- 
ternetem. Pakiety z danymi są w Internecie 
adresowane za pomocą numerów IP a nie 
nazw, które wpisujemy w przeglądarce czy 
programie pocztowym. Z, tego powodu po- 
trzebny jest mechanizm zamieniający na 
przykład nazwę chip.pl na odpowiedni adres 
IP To zadanie serwerów DNS (Domain Na- 
me Server), które pełnią rolę słownika. Ich 
adresy powinniśmy otrzymać od naszego do- 
stawcy wraz z aktywacją usługi. 

Reasumując, niezależnie od tego, czy chce- 
my podłączyć do Internetu dwa, czy więcej 
komputerów, potrzebny nam jest ruter. Po- 
nieważ ruter to w uproszczeniu wymieniony 
powyżej zbiór funkcji, może on być po prostu 
specjalnym programem uruchomionym w 
systemie operacyjnym bądź dedykowanym 
urządzeniem. Pierwsze rozwiązanie to tzw. 
ruter programowy, drugie — ruter sprzętowy. 


Ruter w Windows 


Funkcja udostępniania połączenia siecio- 
wego w Windows XP jest częścią systemu, 
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więc mamy ją za darmo. Rozwiązanie nie 
należy do zbyt wyrafinowanych, ale zapew- 
nia podstawową obsługę NAT i DNS, więc 
wielu użytkownikom wystarczy. Pojawia 
się jednak istotne „ale. Standardowo udo- 
stępnimy połączenie dodatkowemu kom- 
puterowi tylko wówczas, gdy korzystamy z 
dostępu do Internetu przez modem, po- 
nieważ karta sieciowa posłuży do współ- 
pracy z innym komputerem. Więcej moż- 
liwości zyskamy dopiero wtedy, gdy w kom- 
puterze są dwie karty sieciowe - jedna do 
komunikacji z urządzeniem zapewniają- 
cym dostęp do Internetu, druga — do współ- 
dzielenia łącza z innym komputerem. Nie- 
koniecznie muszą to być karty kablowe — 
jedna z nich może być kartą sieci bezprze- 
wodowej WLAN. Wraz z udostępnieniem 
połączenia internetowego można także 
współdzielić dane na dysku i drukarki. 

Wadą udostępniania wbudowanego w 
Windows okazuje się konieczność korzy- 
stania z ustalonej adresacji. Czy chcemy, 
czy nie, system ustawi adres IP połączenia 
na 192.168.0.1 z maską 255.255.255.0. Mu- 
simy go wpisać jako bramę dla pozostałych 
komputerów w lokalnej sieci domowej. Aby 
zapewnić komunikację wewnątrz LAN-u, 
pozostałym stacjom musimy ustawić adre- 
sy zzakresu od 192.168.0.2do 192.168.0.254 
z tą samą maską. 


EŃ Komputer z Internetem 

Na komputerze z łączem internetowym 
wybieramy z menu Start » Wszystkie pro- 
gramy | Akcesoria | Komunikacja | Kreator 
konfiguracji sieci«. W otwartym oknie kli- 
kamy »Dalej« i ponownie »Dalej« (tak po- 
twierdzamy, że mamy wszystkie niezbędne 
komponenty i są one włączone). Wybiera- 
my sposób, w jaki nasz komputer łączy się z 
Internetem. Ponieważ to ma być nasza bra- 
ma do Internetu dla innych pecetów, wy- 
bieramy pierwszą opcję (połączenie bez- 
pośrednie). Teraz z listy wskazujemy nasze 
domyślne połączenie z Internetem? (np. 
poprzez modem analogowy), a w kolejnym 
oknie podajemy sposób współpracy z lo- 
kalnymi komputerami (np. poprzez kartę 
LAN lub WLAN). Można wybrać kilka ro- 
dzajów łączy lokalnych —- wówczas zostanie 
utworzony między nimi tzw. mostek. Teraz 
należy podać opis (jest on opcjonalny) i na- 
zwę komputera. Nazwa jest niezbędna i, co 
więcej, musi być unikalna w całej sieci. Ko- 
lejny krok to podanie nazwy grupy robo- 
czej — powinna być identyczna na wszyst- 
kich komputerach w sieci lokalnej. Pierw- 
szy etap mamy za sobą. Można jeszcze usta- 
wić współdzielenie plików i drukarek. Jeśli 
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OTULEKANNZ UEF! NAT 
kilkuportowy przełącznik 
punkt dostępowy WLAN 
UOLELWAWIELNA 
dynamiczne przydzielanie 
GUCESWYAULIH 9) 


wybierzemy tę opcję, Windows odpowied- 
nio zmodyfikuje ustawienia firewalla, by 
umożliwiał on dostęp innym pecetom do 
zasobów danego komputera. Niezależnie 
od wybranej opcji zobaczymy ekran z listą 
wszystkich ustawień - przycisk »Dalej« 
spowoduje wprowadzenie tych parame- 
trów do systemu (co może trochę potrwać). 
Na koniec możemy jeszcze utworzyć płytę 
do konfiguracji innych komputerów, ale w 
wypadku Windows XP nie jest to potrzeb- 
ne. Po zamknięciu nastąpi restart systemu. 


El Pozostałe komputery 

Na pececie, który ma korzystać z Internetu 
za pośrednictwem innego komputera, także 
uruchamiamy »Kreatora konfiguracji sieci« 
i dwa razy klikamy »Dalej«. W kolejnym 
kroku wybieramy drugą opcję, czyli właśnie 
połączenie za pomocą innej maszyny. Do- 


<- Właściwości: Pałączenie lokalne 4 


Zapata spiłemu Windówi 


mae wykluczając dosięp do tego komputera z 


Udestępneanee połączenia nienetowego 

f] Zezwalaj nnym użytk owrikiom naci na Fączense zie 
poprzez połączenie niemefowa tego kompużara 
| Wybierz połączenie sieci prywatnej 























By włączyć 
udostępnianie połączenia internetowego 
bez użycia Kreatora, należy otworzyć ok- 
no »Połączenia sieciowe«, kliknąć praw- 
ym przyciskiem połączenie poprzez mo- 
dem i wybrać opcję »Właściwości«. 

W zakładce »Zaawansowane« dostępne 
jest pole »Współdzielenie połączenia in- 
ternetowego«, w którym można 
aktywować taką usługę. 
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cieramy do opisu i nazwy komputera, a na- 
stępnie do nazwy grupy roboczej (komputer 
musi nazywać się inaczej niż pecet z Interne- 
tem, za to grupa robocza musi być identycz- 
na). Teraz decydujemy, czy udostępniać za- 
soby komputera, na którym dokonujemy 
ustawień i docieramy do już znanego ekranu 
z podsumowaniem. Zamykamy kreatora i 
powinniśmy już mieć dostęp do Internetu. 
Jeśli mamy więcej komputerów, powtarzamy 
procedurę na każdym z nich. 


Ruter w Linuksie 


Przekształcenie dowolnej dystrybucji Li- 
nuksa w ruter jest bardzo proste i zazwyczaj 
wymaga wydania dwóch poleceń. Wszyst- 
kich zmian w konfiguracji dokonujemy 
z konta roota. 


EF Włączenie rutera 
Na początku musimy aktywować funkcję 
rutera, która ze względów bezpieczeństwa 
jest domyślnie wyłączona. Dokonujemy te- 
go, wydając polecenie echo „1 > /proc/sys/ 
net/ipv4/ip_forward. 


El uruchomienie NAT 

Najczęściej dysponujemy pojedynczym pu- 
blicznym adresem IP przydzielonym nam 
przez providera. Wymusza to uruchomienie 
funkcji NAT, co czynimy poleceniem ipta- 
bles -t nat -I POSTROUTING -s192.168.1.0 
1255.255.255.0 -d 0/0 -j MASQUERADE, 
zamieniając wartość parametru »-s« na od- 
powiednią podsieć klasy prywatnej, z której 
adresów korzystamy w domowej sieci. 


Zapamiętanie ustawień 

Ponieważ funkcje te są automatycznie dez- 
aktywowane wraz z zamykaniem kompute- 
ra, wywołanie komend należy umieścić w 
pliku /etc/rc.local. W ten sposób zapewni- 
my ich ponowne wykonanie w trakcie uru- 
chamiania systemu. > 
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Ruter sprzętowy 


Na rynku dostępne są tanie rutery sprzęto- 
we, czasami integrowane z kilkuportowymi 
przełącznikami LAN i punktem dostępo- 
wym bezprzewodowej sieci WLAN. Wy- 
bierając model rutera, musimy ustalić, w ja- 
kim sposób nasz provider oferuje dostęp do 
Internetu. W sieciach osiedlowych oraz u 
dostawców lokalnych zazwyczaj dostęp do 
Sieci odbywa się bezpośrednio przez kabel 
ethernetowy — nie potrzeba więc dodatko- 
wych urządzeń dostępowych. Natomiast 
usługi typu Neostrada TP czy Net24 Netii 
wymagają modemu DSL, zaś do dostępu do 
Sieci poprzez telewizję kablową konieczny 
jest tzw. modem kablowy. Optymalnie — je- 
Śli dostarczony przez operatora modem 
DSL lub kablowy ma wyjście ethernetowe. 
W przeciwnym razie (lub gdy nie chcemy 
korzystać ze sprzętu operatora), należy do- 
brać ruter z odpowiednim modemem. 


M Połączenie z ruterem 

W oknie przeglądarki internetowej należy 
wpisać adres rutera (zazwyczaj 192.168.0.1) 
oraz podać nazwę użytkownika i hasło. 
Standardowo login to „admin, a hasło jest 
puste. Powinno się zmienić login i hasło na 
własne. 
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Rutery wielu firm mogą pełnić funkcję 
serwera DHCP, automatycznie 
przydzielając pecetom w naszej sieci ad- 
resy IP i inne niezbędne do działania 
parametry. 
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[2] Dostęp do Internetu 

Wybieramy sposób dostępu do Internetu. 
W wypadku łączy ADSL (np. Neostrada) 
zaznaczamy PPoE i wypełniamy pola dany- 
mi otrzymanymi od operatora. Z, kolei w 
przypadku łącza ethernetowego adres IP za- 
zwyczaj jest przydzielany dynamicznie przez 
dostawcę. Konieczne może być włączenie 
klonowania adresu MAC karty sieciowej. 
Weryfikując MAC-adres, dostawcy próbują 
zabezpieczyć się przed niepowołanym do- 
stępem i utrudnić podłączanie wielu kom- 
puterów osobom płacącym za jedno łącze. 
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Serwer DHCP 

W ruterze ustawiamy maskę dla lokalnej sie- 
ci. Zazwyczaj wystarczy zachowanie usta- 
wienia 255.255.255.0, chyba że będziemy 
tworzyć bardzo dużą sieć albo występuje 
konflikt z ustawieniami dostawcy. Zamiast 
przydzielać adresy IP poszczególnym kom- 
puterom, lepiej włączyć DHCP (Dynamic 


Host Configuration Protocol), który zrobi to 
za nas. Wówczas w pozostałych pecetach 
wystarczy zaznaczyć, że adres IP i inne usta- 
wienia zostaną pobrane automatycznie. 


£I sieć bezprzewodowa 

Gdy ruter ma punkt dostępowy WLAN i 
jesteśmy posiadaczami notebooka np. z 
technologią Centrino, możemy zapomnieć 
o kablach sieciowych. W tym celu trzeba 
włączyć transmisję radiową i koniecznie 








uruchomić szyfrowanie przesyłania da- 
nych, najlepiej WPA. 


[5 Wyjątki w firewallu 

Jeśli ruter ma zaporę, warto ją włączyć. Mo- 
że to jednak utrudnić lub uniemożliwić 
pracę niektórych aplikacji internetowych. 
Wówczas konieczne jest odblokowanie 
portów dla danego programu. W pomocy 
aplikacji znajdziemy informacje, które por- 
ty muszą być otwarte, by ona działała. M 
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Jeżeli nasz ruter pełni funkcję punktu 
przyłączeniowego sieci radiowej WLAN, 
pamiętajmy, aby zezwolić na dostęp je- 
dynie określonym komputerom na pod- 
stawie adresu MAC ich karty sieciowej. 
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Funkcja firewalla pozwoli zablokować 
popularne typy ataków oraz skanowanie 
ustawień naszego rutera przez innych 
użytkowników Internetu. 
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W artykule 


Poznaj fraktal Sierpińskiego 
Kreatory czy MS Visual Studio CH? 
Integracja wygaszacza z Windows 


systemach Windows wygasza- 
cze ekranu to zwykłe programy, 
które jednak spełniają kilka do- 
datkowych wymagań Po pierwsze roz- 
szerzeniem nazwy pliku jest .scr, a nie . 
exe. Po drugie wygaszacz musi się znaj- 
dować w folderze systemowym Windows. 
Po trzecie powinien zakończyć działanie 
przy ruchu myszki lub wciśnięciu jakie- 
gokolwiek klawisza na klawiaturze, a po 
czwarte uruchamia je najczęściej system, 
który czyni to wraz z odpowiednimi pa- 
rametrami — patrz ramka E 123. 
Wygaszcze ekranu mogą wykonywać 
w systemie operacyjnym niemal dowolne 
funkcje, niekoniecznie tylko te, których 
efekty widzimy na ekranie. Ich działanie 
jest właściwie ograniczone jedynie po- 
mysłowością i umiejętnościami progra- 
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mistów. A te mogą zostać wykorzystane 
również w destrukcyjnych celach, stąd 
coraz częściej słyszymy o wygaszaczach, 
które w rzeczywistości są trojanami prze- 
znaczonymi do kradzieży poufnych in- 
formacji znajdujących na dyskach kom- 
puterów. Powinno to być przestrogą dla 
niefrasobliwych użytkowników pobiera- 
jących wygaszacze i instalujących je bez 
najmniejszych oporów na własnych pe- 
cetach. Ucztę dla oczu możemy przypła- 
cić poważnymi szkodami wśród danych. 


INST) 


Procedura graficzna 
- fraktal Sierpińskiego 


Na początek należy określić, co będzie ro- 
bił nasz wygaszacz. W niniejszym artykule 
pokazujemy, jak rysować na ekranie zmie- 
niające się losowo kształty. Wdzięcznym 
tematem takich rysunków są fraktale. Ich 
rysowanie jest dość proste do zaprogra- 
mowania ze względu na wykorzystywanie 


„Peer, 4» 5 


który: działa, „ki EM system operacyjny ma wolne. Napisanie go 


i 





rekurencji. W naszym wygaszaczu podej- 
miemy próbę napisania jednego z naj- 
prostszych fraktali, znany jako trójkąt 
Sierpińskiego lub uszczelka Sierpińskiego. 

Fraktal powstaje w następujący spo- 
sób: najpierw rysujemy trójkąt, a następ- 
nie łączymy środki jego krawędzi, dzieląc 
go w ten sposób na cztery mniejsze trój- 
kąty. Trójkąt środkowy ignorujemy, a wo- 
bec trzech pozostałych trójkątów powta- 


Teopiatet: 
Ynual stud msztalcd templates 


n M I M A 
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przy two- 
rzeniu projektu jest wybór właściwego 
szablonu - Windows Application. 





| STYCZEŃ 2006 


Uszczelka Sierpińskiego 


W testowym wygaszaczu wykorzystuje- 
my stosunkowo prosty fraktal nazywany 
uszczelką Sierpińskiego. Zachęcamy jed- 
hak do eksperymentowania z innymi 
- często bardziej atrakcyjnymi wizualnie 
- fraktalami, jak choćby Mandelbrota 
(z lewej) 





rzamy tę samą procedurę, czyli dzielimy 
każdy z nich na cztery mniejsze trójkąty. 
W drugim kroku po raz kolejny ignoru- 
jemy środkowy trójkąt i powtarzamy pro- 
cedurę z poprzeniego etapu. 

Liczba kolejnych powtórzeń określa 
tak zwany stopień fraktala. Im wyższy 
stopień, tym więcej figur. Żeby powstałe 
obrazki prezentowały się ciekawiej, para- 
metry fraktala, czyli kolor, stopień, gru- 


WACJAĄ CHA Wywołanie procedury 
graficznej z niej samej upraszcza proces 
rysowania trójkąta Sierpińskiego. 
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bość linii i współrzędne pierwszego trój- 
kąta, będą generowane losowo. 


Kreatory czy CZ 


Aby szybko zbudować własny wygaszacz, 
najprościej użyć jednego z wielu dostęp- 
nych na rynku kreatorów - patrz ramka 
E 123. Praca z tego typu programami jest 
wyjątkowo prosta, więc pewnie będzie to 
dobry wybór dla użytkowników stawiają- 
cych dopiero pierwsze kroki w programo- 
waniu pod system Windows. 

Oczywistą wadą kreatorów jest nato- 
miast mocno ograniczona funkcjonal- 
ność - najczęściej potrafią jedynie wy- 
świetlać prezentacje obrazków lub ani- 
macje wykonane za pomocą programu 
Macromedia Flash. Niestety, w przypad- 
ku takich „gotowców” - zwłaszcza po- 
chodzących z nieznanych źródeł — braku- 
je wiedzy co do zawartości generowanych 
programów. Istnieje więc ryzyko, że two- 
rzone nimi wygaszacze będą zawierały 
złośliwy kod. Uniknikniemy zagrożenia, 
programując aplikację od zera. 

Wbrew pozorom nie jest to trudne za- 
danie, ale stajemy tu przed kolejnym 
problemem. Chodzi o wybór języka pro- 
gramowania i kompilatora, jakimi bę- 
dziemy się posługiwać. W środowisku 
Windows rozsądne wydaje się skorzysta- 
nie z pakietu MS Visual Cź 2005 Express 
Edition. Powody takiej decyzji są dość 
prozaiczne: wymienione narzędzie jest 
darmowe, a język Cż zdobywa coraz 
większą popularność, ponieważ koduje 
się nim prosto i przejrzyście. 





Tworzenie wygaszacza 


Wiemy, co chcemy zrobić i wybraliśmy już 
narzędzie. A zatem do dzieła. Uruchamia- 
my środowisko MS Visual Cź 2005 Express 
Edition i tworzymy nowy projekt typu 
Windows Application. Nadajemy mu od- 
powiednią nazwę. Ze względu na rodzaj 
rysowanych obiektów nasz projekt otrzy- 
mał nazwę Uszczelka. 

Aby wygaszacz był poprawnie wyświet- 
lany, musimy odpowiednio skonfigurować 
parametry głównego okna. W naszym pro- 
jekcie jest to formularz o nazwie Form1. 
Powinien on zajmować cały ekran i przy 
tym nie może mieć widocznego ani obra- 
mowania, ani przycisków. Zaznaczamy 


więc myszką formularz Forml i w znajdu- 
jącym się w prawym dolnym rogu oknie 
Properties modyfikujemy właściwości: 

« WindowState ustawiamy na Maxi- 
mized, co sprawi, że okno programu bę- 
dzie miało maksymalną wielkość, 

« ShowlInTaskbar ustawiamy na Fal- 
se. Dzięki temu wygaszacz w ogóle nie 
będzie widoczny na Pasku zadań, 

« FormBorderStyle ustawiamy na 
None — belka nie będzie widoczna, 

« SizeGripStyle ustawiamy na Hide 
— ikona wymiarowania zostanie ukryta. 

Ponadto tło formularza, czyli własność 
BackColor, ustawmy na kolor Black. 
Wszystkie przed chwilą opisane modyfi- 
kacje można również wykonać z poziomu 
kodu, choć nie jest to konieczne. 

Skoro jesteśmy przy modyfikacji jedy- 
nego — jak do tej pory — formularza naszej 
aplikacji, to dodajmy do niego kontrolkę, 
która będzie przydatna przy wykonywa- 
niu zasadniczego zadania wygaszacza. Tą 
kontrolką jest timer. Zostanie on wyko- 
rzystany do cyklicznego rysowania frak- 
tala na ekranie komputera. Aby dodać ti- 
mer, należy z panelu Toolbox przeciągnąć 
myszką kontrolkę Timer na formularz 
Forml. Korzystając z panelu Properties, 
zmieniamy jego nazwę na bardziej przyja- 
zną dla użytkownika, np. Czasomierz. 

Pora przejść do obsługi wywołania 
programu. Jak wcześniej wspominaliśmy, 
wygaszacz ekranu jest aplikacją urucha- 
mianą przez system z odpowiednimi pa- 
rametrami. A zatem musimy zapewnić 
obsługę tych parametrów. Powinno to być 
wykonane w głównej metodzie naszej 
aplikacji, czyli Main(). Znajduje się ona 
w pliku zawierającym kod źródłowy apli- 
kacji Program.cs, który jest generowany 
przez Visual Studio Cż automatycznie, 
przy tworzeniu nowego projektu. 

Przekazywane parametry można ob- 
służyć na dwa sposoby. Pierwszy polega 
na zadeklarowaniu głównej funkcji pro- 
gramu jako static void Main(string|| pa- 
rametry), gdzie »parametry« to tablica 
argumentów przekazywanych do aplika- 
cji. Drugi sposób to wykorzystanie klasy 
Environment i jej metody Environment. 
GetCommandLineArgs(). 

Proponujemy skorzystanie z drugiego 
rozwiązania. Oferuje ono dostęp nie tylko 
do argumentów wywołania, ale również do 
ścieżki wywołania programu, co może być 
czasami przydatne. By obsłużyć wszystkie 
parametry wywołania wygaszacza ekranu, 
metoda Main powinna przybrać formę za- 
wierającą następujący kod: > 
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[HIT PORADY Wygaszacz ekranu CSS 








































static void Mainć)C 

u jam jes feówaw fami jem jay dyw jeż ja [mw pi 

„disk: a l ik. KKISEY LM" j s 

stringL] parametry = 
Environment.GetCommandLineArgs(); 


if (parametry.Length > 1) £ 


string parametr = parametrylL1l. 
ToLower().Trim().Substring(0, 2); 


switch (parametr) £ 


a er Hanów" kuryzar na yy cfidci i Ga se €/5 33 : 
Ang Application.Run(new Form1()):; 
|Kozfol (ZUA Przed wywołaniem wła- break; 
Ściwej procedury rysowania fraktala 
generujemy losowo parametry trójkąta. case "/C”: 
break; 
case */p": 
G—-0 1 p—E>— speaki 
a case */av': 
break; 
default: 
MessageBox.Show( 
«Nieprawidłowy parametr”); 





zzz | i ZE | break; )] 
Utworzony wygaszacz łatwo 
jest zainstalować i skonfigurować, korzystając 
wprost z Eksploratora Windows. 


else £ 
Application.Run(new Form1()); 


J) 


Standardowo wygaszacz uruchamiany 
jest z parametrem »/s«, który wyświetli go 
na ekranie monitora. Zwróćmy uwagę na 
obsługę wywołania aplikacji bez żadnego 
parametru, znajdującą się w ostatnich wier- 
szach kodu. Taka sytuacja może wystąpić, 
gdy uruchamiamy program ze środowiska 
programistycznego. Powyższy kod nie za- 
wiera również obsługi podglądu — opcja 
»/p«. Działanie wygaszacza w miniaturze 
prezentowane jest w okienku wyboru wy- 
gaszacza (pojawia się po wybraniu właści- 
wości Pulpitu i przełączeniu się na zakładkę 
Wygaszasz ekranu). Oprogramowanie tego 
jest skomplikowane i wykracza poza ramy 
artykułu, niemniej w projekcie dołączamy 
stosowny kod. Zastosowane rozwiązanie 
nie jest z pewnością optymalne, ale pozwa- 
la łatwiej zrozumieć mechanizm generowa- 


nia podglądu. 


Mygaszacz ekranu I 
("WNN - 


Czekaj. 10 5] min [e] Po wznowieniu chroń haslem 





|aPIPAPA Implementacja podglądu 
nie jest najłatwiejsza, ale warto w nią 
wyposażyć tworzony wygaszacz. 


im w um im mó im m dym (Rem umow dm amy 


Obsługa klawiatury i myszki 


prosta: w 
panelu Properties należy wybrać wła- 


AA fETOlOO OWEJ dloFĆ Jedną z wymienionych cech aplikacji peł- 


niących rolę wygaszaczy ekranu jest od- 


powiednia reakcja na zdarzenia związane 
w użyciem myszki bądź klawiatury. Aby 
je poprawnie obsłużyć, musimy do na- 
szego kodu dodać jeszcze trzy nowe 
funkcje. Pierwsza z nich będzie obsługi- 
wała naciśnięcie jakiegokolwiek klawisza, 
druga dowolnie małe przesunięcie mysz- 
ki, a trzecia jej kliknięcie. 

Dodanie tych funkcji wykonujemy 
w sposób następujący: uruchamiamy 
projekt graficzny formularza Forml, 
w oknie Properties (dół prawego bocz- 
nego panelu) przełączamy na widok 
Events (przycisk ze znaczkiem błyskawi- 
cy), na liście wynajdujemy interesujące 
nas zdarzenia i dwukrotnie je klikamy. 
Nastąpi wówczas automatyczne wygene- 
rowanie procedury obsługującej zdarze- 
nie. W naszym przypadku interesujące są 
trzy zdarzenia: MouseDown, MouseMo- 
ve i KeyDown. Utworzone procedury na- 
leży teraz wypełnić odpowiednim ko- 
dem. Jest on przedstawiony poniżej: 


private void Forml_KeyDown( 

object sender, KeyEventArgs e) £ 
Abplication.ExitC);.J 

private void Forml_MouseDown( 

object sender, MouseEventArgs e)tl 
if (e.Clicks > 0)C 
Application.Exit();2] 

private void Forml_MouseMove( 

object sender, MouseEventArgs e)f 
if (!PozycjaMyszki.IsEmpty)t 


if (PozycjaMyszki != 
new Point(e.X, e.Y)) £ 


Application.Exit(); 272 


PozycjaMyszki = new Point(e.X, e.Y);) 


Dwie pierwsze funkcje są banalne 
— w momencie wystąpienia zdarzenia wy- 
wołujemy po prostu zakończenie aplikacji. 
Natomiast trzecia funkcja wymaga komen- 
tarza. Argument »sender« jest argumen- 
tem typu »object« i reprezentuje w proce- 
durze obiekt, który ją wyzwolił, taki jak 
klawisz czy myszkę (przyjęliśmy nazwy ar- 
gumentów proponowane przez środowi- 
sko programistyczne, ale mogą one być 
dowolne). Nie korzystamy z niego, ale jest 
on niezbędny. Korzystamy natomiast z ar- 
gumentu »e«, który ma typ zależny od zda- 
rzenia wyzwalającego procedurę. I tak 
w zdarzeniu przesunięcia kursorem my- 
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szy, MouseMove, »e« jest typu »Mouse- 
EventArgs«, który zawiera pola »X«i»Y« 
opisujące położenie kursora. Zdarzenie 
MouseMove występuje natychmiast po 
uruchomieniu aplikacji, dlatego należy 
sprawdzić, czy myszka została rzeczywi- 
ście przesunięta. W tym celu zapamiętu- 
jemy położenie kursora myszki i następ- 
nie przy każdym wystąpieniu zdarzenia 
MouseMove sprawdzamy, czy położenie 
myszki uległo zmianie. Jeśli tak, to wów- 
czas zamykamy aplikację. Do zapamięta- 
nia pozycji wykorzystuje się zmienną Po- 
zycjaMyszki typu »Point«. Jest to klasa 
wyspecjalizowana w przechowywaniu 
pozycji punktów na płaszczyźnie. 


Cykliczne rysowanie 


W tym momencie mamy gotowy szkielet 
aplikacji wygaszacza ekranu. Jeżeli spró- 
bujemy uruchomić kod w środowisku 
programistycznym, ujrzymy jedynie czar- 
ny ekran. Musimy teraz dodać odpowied- 
nie funkcje rysujące fraktale. Wcześniej 
jednak dodajmy do klasy Form1 deklara- 
cje kilku zmiennych, które będą wykorzy- 
stywane przez funkcje rysujące: 


private Graphics Grafika; 
private Point PozycjaMyszki; 
private int Szerokosc; 


private int Wysokosc; 


Inicjalizacja tych zmiennych dokona- 
na zostanie w procedurze Forml_Load, 
w momencie ładowania aplikacji. Wywo- 
łanie operacji rysowania wykonamy za 
pomocą timera dołączonego do Form1. 
W tym celu dodajemy obsługę zdarzenia 
Tick dla obiektu Czasomierz. Zdarzenie 
to będzie wywoływane cyklicznie zgod- 
nie z częstotliwością określoną przez wła- 
ściwość Interval kontrolki Czasomierz. 
Robi się to analogicznie jak opisaną wcze- 
śniej obsługę zdarzeń związanych z re- 
agowaniem na ruchy myszki i klawiatury. 
Treść funkcji jest bardzo prosta: 


private void Czasomierz_Tick( 
object sender, EventArgs e) £ 
this.Grafika.Clear(Color.Black); 


RysujTrojkat();] 
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Pierwsza linijka czyści zawartość ekra- 
nu, a druga wykonuje właściwą operację 
rysowania fraktala na ekranie. Procedura 
RysujTrojkat znajduje się w załączonym 
kodzie źródłowym. Generuje ona losowe 
współrzędne trójkąta i jego kolor oraz 
stopień rysowanego fraktala, a następnie 
wywołuje funkcję Trojkat, w której wyko- 
nywane jest rysowanie fraktala na ekra- 
nie. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby ją 
zmodyfikować, czy też wstawić tu własną, 
zupełnie inną procedurę generowania do- 
wolnych obiektów na ekranie. 

Nasz wygaszacz jest praktycznie go- 
towy. Z, racji ograniczonej objętości arty- 
kułu, zaprezentowany został kod źródło- 
wy jedynie wybranych fragmentów apli- 
kacji. 


Ostatni szlif 


Nie możemy zapominać o tym, że wyga- 
szacz ekranu powinien mieć rozszerzenie . 
scr, a nie .exe. Aby nie tracić czasu na ręcz- 
ną zmianę nazwy, wygodnie jest wprowa- 
dzić małą modyfikację do projektu. W jego 
Właściwościach, w zakładce Build Events, 
w oknie Post-build event command line 
wpisujemy następujące polecenie: 


copy "$(TargetFileName)” 
«$(TargetName).scr” /y 


Oznacza ono, że po poprawnej kompi- 
lacji nastąpi skopiowanie aplikacji do pli- 
ku SCR (standardowy plik wykonywalny 
typu EXE również pozostanie na dysku). 

Aby skorzystać ze skompilowanego 
wygaszacza, należy umieścić go we wspo- 
mnianym folderze systemowym i wybrać 
jako aktywny wygaszacz we właściwoś- 
ciach ekranu. Można też pójść na skróty, 
czyli otworzyć folder zawierający nasze 
dzieło, wskazać plik uszczelka.scr i pra- 
wym przyciskiem myszki wywołać pole- 
cenie »Zainstaluj«. 

Stworzony wygaszacz ekranu jest bar- 
dzo prosty, ale daje ogólne pojęcie o bu- 
dowie tego typu programów. Warto w ra- 
mach eksperymentu pokusić się o uw- 
zględnienie pracy z kilkoma monitorami, 
dodanie zapisu i odczytu konfiguracji, czy 
też wykorzystanie do efektów graficznych 
DirectX lub OpenGL. Dwie ostatnie bi- 
blioteki pomogą zbudować wygaszacze 
o praktycznie dowolnym stopniu skompli- 
kowania graficznego. ET 


Opcje wygaszacza 


W /8 — pełnoekranowe uruchomienie 
wygaszacza ekranu 


W /c - z tą opcją zazwyczaj wyświetla- 
ny jest formularz, który umożliwia za- 
pis/odczyt parametrów konfiguracyj- 
nych wygaszacza. 


V /p - start w trybie podglądu. 


W /a - uruchomienie formatki z bloka- 
dą, która w systemach Windows 95/98 
była wykorzystywana do podania hasła 
do wygaszacza. W systemach Okienka 
2000 i XP ta funkcja nie występuje. 


Uruchomienie I praca 
z gotowym projektem 


Aby przetestować projekt, najpierw mu- 
sisz zainstolwać środowisko Microsoft 
Visual CH 2005 Express Edition. Znaj- 
dziesz go na dołączonej do numeru pły- 
cie. Na niej również znajduje się nie- 
zbędna przy projektach Cź platforma 
„NET w wersji 2.0. Zainstaluj ją przed 
wgraniem na komputer kompilatora. 

Po wgraniu środowiska programi- 
stycznego musisz skopiować projekt wy- 
gaszacza. Umieściliśmy go w katalogu 
|Projekt na dołączonej do numeru pły- 
cie. W celu uruchomienia w środowisku 
MS Visual CH otwórz plik Uszczelka.sln. 


Polecamy kreatory 


ZFlyer Screensaver Builder 7.6.0 


Buduje wygaszacze potrafiące prezento- 
wać wybrane zdjęcia, filmy i animacje. 


www.2flyer.com 


Active ScreenSaver Builder 4.6 


Wygaszacze z pokazem zdjęć i podkładem 
muzycznym, wiele przejść między slajdami. 


www.xemico.com/ssb 


Screen Saver Toolkit 4.5 


Kreator wygaszczaczy multimedialnych, 
obsługuje dużą liczbę formatów. 


www.stardustsoftware.com/products/sstoolkit4 


AnimatelT Screen Saver Toolkit 3.6 


Przygotowuje i odtwarza gotowy pokaz 
dowolonych slajdów. 


www.allersoft.com/animateit.htm 
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AJAX - Internet 


| A EJ EJ EJ 
Klikając odsyłacz na stronie WWW, musimy czekać na ponowne załadownie całej jej zawar- 


tości. Czasami tylko po to, aby zobaczyć niemal identyczną treść z drobną modyfikacją. Tak 
być już nie musi. Wzorem Google'a można bowiem posłużyć się AJAX-em. Dorota Trajkowska 


W artykule: 


XMLHttpRequest — serce AJAX-a 
Pobieranie danych z pliku i bazy 
Jak radzić sobie z błędami 


JAX (Asynchronous JavaScript and 
A to metoda umożliwiająca pi- 

sanie aplikacji internetowych 
w sposób bardziej efektywny. Polega ona 
na sprytnym połączeniu znanych już roz- 
wiązań, takich jak HTML, CSS, JavaScript, 
protokół HTTP czy XML i PHP. 

Sercem AJAX-a jest XMLHttpRequest, 
obiekt wykorzystujący JavaScript — język 
wbudowany w niemal każdą przeglądarkę, 
do komunikacji z serwerem za pośrednic- 
twem protokołu HTTP. To właśnie dzięki 
XMLHttpRequest przeładowywana jest je- 
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dynie zmodyfikowana część strony, co 
przyspiesza komunikację z serwerem. 


Najprostsze rozwiązania 


W ramach naszego projektu stworzymy ka- 
talog produktów, który przyda się np. w 
sklepie internetowym. Można to oczywi- 
ście zrobić przy użyciu samego HTML-a. 
Wyświetlamy na głównej stronie zdjęcia 
produktów, a kliknięcie obrazka przenosi 
do strony odpowiadającej produktowi: 


<a href="produkt1.html "><img 
src="produktl.png"></a> 


Znacznik »<a>« to odsyłacz do strony po- 
danej w atrybucie »href«. W tym wypadku 


odsyłaczem jest obrazek (znacznik 
»<img>«). W pliku docelowym powtarza- 
my obrazek wybranego produktu, a pod 
nim wyświetlamy podpis. Chęć obejrzenia 
kolejnych produktów oznacza jednak ko- 
nieczność każdorazowego ładowania całej 
strony. A tego właśnie chcemy uniknąć. 
Rozwiązanie jest prosty skryp JavaScript 
na głównej stronie. Dzięki niemu wyelimi- 
nujemy konieczniość tworzenia podstron 
dla każdego z produktów. W kolejnym 
przykładzie po kliknięciu obrazka wywoła- 
my funkcję z opisem produktu. Do obsługi 
kliknięcia myszki służy komenda »onC- 
lick()«. Zdarzeniu przypisujemy wywołanie 
funkcji »Wypisz(id, tekst)«. Umieści ona 
wysłany tekst wewnątrz znacznika. Od- 
wołujemy się do niego poprzez 
»document.getElementByld(id)«, a tekst 
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Połączenie asynchroniczne 


Typ żądania Jest to obowiązkowy parametr mówiący o sposobie wysyłania danych. Podobnie jak 
w formularzu mogą to być metody GET, POST czy HEAD (sam nagłówek). 
Adres (url) Adres URL pliku, do którego wysyłane są dane. Jeśli plik znajduje się w tym samym 


katalogu co skrypt, z którego go wysyłamy, może to być tylko nazwa pliku. Jest to 
parametr obowiązkowy. W naszym skrypcie dane zostaną wysłane na serwer wraz ze 
zmienną zawierającą identyfikator produktu. Znak zapytania oddziela nazwę pliku od 
danych, które zostają wysyłane do niego. Zmienna jest podawana zaraz po znaku zapy- 
tania. Po znaku '=' przesyłana jest jej wartość. 

Informuje, czy połączenie z serwerem będzie asynchroniczne (true) - domyślna wartość, 
czy też synchroniczne (false). Żądanie asynchroniczne powoduje, że użytkownik nie musi 
czekać na odpowiedź z serwera, aby wykonywać inne czynności, np. wypełniać pola itp. 
Parametr nie jest obowiązkowy. 





Nazwa użytkownika 


Hasło 





Jeśli dostęp do skryptu/witryny wymaga logowania, należy podać nazwę użytkownika. 
Ze względu na to, że jest ona wpisana otwartym tekstem w kodzie strony, który 
można podejrzeć w przeglądarce, używanie tego parametru nie wydaje się być dobrym 
pomysłem. Nie jest on obowiązkowy i nie ma domyślnej wartości. 

Jak wyżej - parametr nieobowiązkowy i bez domyślnej wartości. 





L/P ZKJJĄĄ Opis ważniejszych parametrów metody open() obiektu XMLHttpReqest. 


wstawiamy za pomocą »innerHTMLu«. 
Wcześniej należy wyczyścić podpisy pod 
innymi ilustracjami. Użyjemy pętli »for«: 


function Wypisz(id, tekst) £ 
for (licznik=l;licznik<=3;licznik++)C 


document.getElementByld("p"+licznik). 
innerHTML="”]) 


document.getElementByld(id).innerHTM- 
L=tekst] 


A oto wywołanie: 


<img src="produktl.png” onClick="Wy- 
AŻ *To jest podpis produktu 
1. *"3"7> 


<p id="p1”></p> 


Serce AJAX-a 


W kolejnym przykładzie wykorzystamy 
technikę AJAX. Kluczowy będzie w tym 





wypadku obiekt XMLHttpRequest, dzięki 
któremu wyślemy zapytanie do serwera 
i odbierzemy przesłane stamtąd potrzebne 
nam dane. Standardowo do jego utworze- 
nia wystarczy instrukcja »obiekt = new 
XMLFHttpRequest()«. Niestety, ze względu 
na różnice w implementacji, jaka ma miej- 
sce w poszczególnych przeglądarkach, przy 
tworzeniu obiektu musimy zastosować od- 
powiednie dla nich warianty kodu 

W przeglądarkach Microsoftu trzeba 
jednak odwołać się do ActiveX. Co więcej, 
inaczej należy to zrobić w starych wersjach 
Internet Explorera, a inaczej — w nowych. 
Dla nowego IE wpisujemy: »obiekt = new 
ActiveXObject('Microsoft.XMLHT"TP )«, 
zaś dla starszych wersji IE »obiekt = new 
ActiveXObject( Msxml2.XMLHT"TP )«. 

Nieliczne przeglądarki w ogóle nie ob- 
sługują AJAX-a. Taką sytuację też należy 
bezwzględnie obsłużyć, np. wyświetlając 
stosowny komunikat na ekranie. Przykła- 
dowy kod z warunkiem dla dwóch najpo- 
pularniejszych  browserów 
znajduje się w pliku na pły- 
cie (ajax.html). 


WD SU AA 
| kłytihi 4.1 Alqzramadty usauwacyj air dost, sŻytkrrenik nobióa dłoni 
php 
nas | Maemm Kontakt z serwerem 
kaza agi” NGT. płężaya ni 
Hry dar 1 NEteóe Tyre hadóę dych © FE Lirgamiik Pomóż jid = 
| partmyeinuinuaa M |RST | [EJ Syriec kotom Fuków a KĄSÓL WTO 
Gerirą pkewi sią 0 r  owezzydrisiy REKE . > 
„ma > aazjeiyyryzyc wz Bl ez te zr» Teraz należy oprogramować 
mroczna oda my komunikację z serwerem 
kr LG HA v2u . , . 
pe am -. i zdecydować, co zrobimy, gdy 
| Eur j 1 a 
Fanij tdk kymęloje mik pami a LAF panią ka Oioja Fo md waj Tazqkaj |ts ery ik mac otrzymamy od NIEgO odpo 
ut Fyzdkcwmapawaacaia MY IH as koto SKÓJH ohała PEB pa! awzty dka aiacyna Fy akka 


imi 


PŁW AKAKLM Po uaktywnieniu odsyłacza phpMyAd- 
min na serwerze Server2Go zostaniemy zapytani o nazwę 


bazy danych, którą chcemy utworzyć. 
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wiedź. Otwieramy obiekt me- 
todą »open()«, podając spo- 
sób wymiany danych - 
w naszym wypadku »GET« - 
i adres URL, pod który kiero- 
wane jest zapytanie (u nas 
są to — w zależności od > 


"rrr Instalacja i tuning 


serwera Server2G0 


Server2Go to darmowy, samokonfigu- 
rujący się serwer przeznaczony do 
uruchamiania aplikacji internetowych 
bez konieczności instalowania go na 
komputerze. Może być uruchamiany 
na dysku twardym komputera, ale tak- 
że bezpośrednio z płyty CD czy pen- 
drive'a. Pozwala na testowanie działa- 
nia stron HTML, PHP, również z wyko- 
rzystaniem baz danych SQLite czy My- 
SQL. Serwer w postaci pliku ZIP mo- 
żemy ściągnąć ze strony www.serve- 
r2go-web.de. 


Po rozpakowaniu otrzymamy m.in. ka- 
talog htdocss w którym możemy 
umieszczać pliki HTML czy PHP oraz 
obrazki. Wszystkie pliki programów 
omówionych w artykule znajdują się 
właśnie w tym katalogu. Pliki baz da- 
nych umieszczone są w katalogu dbdir. 
W katalogu htdocs znajduje się także 
plik index.html, dzięki któremu może- 
my korzystać z dokumentacji serwera. 
Start serwera i jego jednoczesna kon- 
figuracja następuje po uruchomieniu 
pliku server2go.exe, który powoduje 
uaktywnienie przeglądarki interneto- 
wej. Bazę danych MySQL tworzymy, 
uruchamiając w oknie serwera link 
phpMyAdmin. 


Pojawi się wtedy okno, w którym zo- 
staniemy poproszeni o wpisanie na- 
zwy bazy danych. Po zatwierdzeniu 
nazwy bazy danych pojawi się pole 
z prośbą 0 wpisanie nazwy tabeli. 
Można dodawać do tabeli kolumny 
wraz z wymaganymi lub opcjonalny- 
mi wartościami pól, kluczami głów- 
nymi itp. Kolejnym krokiem będzie 
wypełnienie tabeli danymi. Od tej po- 
ry możemy już korzystać z bazy da- 
nych.Mamy także możliwość uaktyw- 
nienia linku do pliku z dokumentacją 
phpMyAdmin. 





Gerver2 Lo 





NJa/Ii/4gi) Główna strona aplikacji 
Server2Go, pozwala na prostą kon- 
figurację wszystkich jego elementów. 
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Kody odpowiedzi 
serwera pracującego 
w technologii AJAX: 


m 100 CONTINUE — prośba o dalsze 
wysłanie zapytania 


m 200 0K - zawartość żądanego 
dokumentu 


m 400 BAD REQUEST - nieprawi- 
dłowe zapytanie 


M 401 UNAUTHORIZED - żądanie 
zasobu, który wymaga uwierzytel- 
nienia 


m 403 FORBIDDEN — serwer zrozu- 
miał żądanie, ale konfiguracja bez- 
pieczeństwa zabrania mu zwrócić 
żądany zasób 


E 404 NOT FOUND - serwer nie od- 
nalazł zasobu URL ani niczego, co 
wskazywało na istnienie takiego za- 
sobu w przeszłości 


E 408 REQUEST TIMEOUT - koniec 
czasu oczekiwania na żądanie, klient 
nie przesłał zapytania do serwera w 
określonym czasie 


E 414 REQUEST-URL TOO LONG - 
długość zażądanego URL jest więk- 
sza niż maksymalna oczekiwana 
przez serwer 


E 500 INTERNAL SERVER ERROR 
- serwer napotkał niespodziewane 
trudności, które uniemożliwiły zre- 
alizowanie żądania 


E 501 NOT IMPLEMENTED - ser- 
wer otrzymał nieznany typ zapyta- 
nia 


źródła danych - pliki baza.php i plik.php, do 
których przekazujemy identyfikator wybra- 
nego produktu). Opis argumentów metody 
»open()« znajduje się w tabeli na E 125. 

Następniewywołujemy metodę »send()«. 
Wysyła ona dane do serwera, ale w przy- 
padku dołączenia ich do adresu URL mo- 
żemy przekazać wartość pustą, czyli »nullc. 

Musimy jeszcze zareagować na otrzyma- 
ne dane. Posłuży do tego właściwość »on- 
readystatechange« dotycząca stanu obiektu 
XMLHttpRequest. Jednym ze stanów jest 
właśnie wysłanie odpowiedzi przez serwer. 
Wówczas chcemy wywołać funkcję, która 
wyświetli pod zdjęciem wybranego pro- 
duktu przesłany opis. 

Standardowa funkcja uruchamiana przy 
zmianie stanu nie może pobierać parame- 
trów, więc jeśli chcemy to ograniczenie 
ominąć, tworzymy funkcję bezargumento- 
wą, w której wywołujemy funkcję z argu- 
mentami. W naszym skrypcie jest to funk- 
cja Wypisz() z parametrem w postaci iden- 
tyfikatora elementu, który przechowuje 
opis produktu. Całość sprowadza się do 
trzech linijek, które umieścimy w funkcji 
»Kontakt( )«: 





function Kontakt(id)t 


obiekt.onreadystatechange = function() 
(Wypisz(id);2; 


obiekt.open('GET*, *plik.php?produk- 
W="Fid, EFUEJ): 


obiekt.send(nu11);] 


Wyświetlanie odpowiedzi 


W nowej odsłonie funkcji Wypisz() do treści 
odpowiedzi z serwera dostaniemy się za po- 
mocą metody »responselext«. 
Użyjmy jej zamiast dotychcza- 
sowej zmiennej »tekst«. Musi- 
my dodać jeszcze dwa warunki.  |5 
Po pierwsze należy ustalić, czy 
serwer rzeczywiście odpowie- 


Tadaria piówei lnkferim 2 K = | PR 


Lireór; reesy lckder 
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Zmodyfikowana odpowiednio funkcja Wy- 
pisz() wygląda teraz następująco: 


function Wypisz(id) £ 
if (obiekt.readyState == 4) £ 


if (obiekt.status == 200) £ 


for (licznik=l;licznik<=3;licznik++)0 


document.getElementBylId( 
«p"+licznik).innerHTML="”;] 


document.getElementByld(id). 
innerHTML=obiekt.responseTrext;] 


else £ 


alert("Błąd "+obiekt.status+" 
«+obiekt.readyState);])] 


Musimy jeszcze zmienić rozpoczynanie 
całej procedury w znaczniku »<img>«. Tym 
razem najpierw wywołujemy funkcję »Kon- 
takt()«, która dopiero odwoła się do wcze- 
śniej utworzonej funkcji »Wypisz()«: 


<img src="produktl.png” onClick="Kon- 
takt('p1')”/> 


Po kliknięciu obrazka wyświetlony zo- 
stanie podpis pobrany z serwera i — co naj- 
ważniejsze — dzieje się to bez konieczności 
odświeżania całej strony. 


Dane z pliku 


W jaki sposób skrypt po stronie serwera 
przetwarza Żądania wysyłane przez 
JavaScript+ Obywamy się już bez AJAX-a i 
używamy krótkiego programu napisanego w 
PHP, ale można też wykorzystać inny język 
skryptowy, np. ASP czy Python. 

Parametr przekazany do skryptu przy- 
pisujemy zmiennej »$id«. Następnie otwie- 


| m zaęcja Wkł. Ukżóna Mwiędów Pam 
"20-07 |, Weba © Fam (1i]* 


4 Publkiter Ioder " PęgI > =" 
dział. Jeśli tak się stało, to zmie- 6 Ołokientiim mi ** kJ * 
m 503 SERVICE UNAVAILABLE - nił się stan XMLHttpRequest. RA s CJ =" 
serwer nie jest w stanie zrealizować Stan ten sprawdzamy oczywi- = += 
zapytania „klienta ze względu na Ście metodą »readyState«. Istot- waj AA p: = 
przeciążenie na dla nas wartość to »4« (lub | ietkkwe08 Eb E s, 
»complete«). mp" A re 
a 505 HTTP VERSION NOT SUP- Ponadto trzeba się upewnić, posz 8 | N | 
PORTED - serwer nie obsługuje lub czy serwer nie zwrócił błędu — reje NEM 


odmawia obsługi wskazanej przez 


A służy do tego metoda »status«. 
klienta wersji HTTP 


Odpowiedź prawidłowa ma 
kod »200«, w innym wypadku 
wyświetlamy informację o błę- 
dzie — patrz ramka po lewej. 


I ORIZTY [AKI /AIZAEGJ Katalogi i pliki do skopiowa- 
nia w miejsce docelowe, które zobaczymy po rozpakowaniu 
archiwum ZIP serwera Server2Go. 
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ZW OD AZUCEYAMM Za pomocą AJAX-a można stworzyć całe apli- 
kacje działające w przeglądarce, czego najlepszym przykładem jest 
udostępniony niedawno przez Google'a arkusz kalkulacyjnylonej 


ramy plik z podpisami i wczytujemy całą je- 
go zawartość, którą za pomocą instrukcji 
»explode« dzielimy na części na końcach li- 
nii (znak »in«). W zależności od identyfi- 
katora (stosujemy instrukcję wyboru 
»switch«) wpisujemy (»echo«) odpowied- 
nią linijkę tekstu. 


<?php 
$id=$_GETL"produkt"]; 
$plik=fopen("podpisy.txt",r); 


$calosc=fread($plik,filesize( "podpisy. 
CxU "JJ; 


fclose($plik); 
$czesci=explode("ln”,$calosc); 
switch($id) 

( 

case "pl": 

echo $czesciL01; 

break; 

case "p2”: 

ścho $czesciL11; 

break; 

case "p3”: 

echo $czescil2]; 

break; 

default: 

echo "Nieznany identyfikator”; 
) 


?> 


WYBLLLA £I' 15 


Korzystanie 
z bazy danych 


Zamiast otwierać plik, próbujemy nawiązać 
połączenie z bazą danych MySQL, wywołu- 
jąc funkcję »mysql_connect()«. Przekazuje- 
my do niej nazwę hosta, użytkownika bazy 
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| $* Rozpocznij przygodę ... 


oraz hasło. W przypadku bazy umieszczonej 
na serwerze Server2Go wpisujemy »local- 
host« jako nazwę hosta, a »root« jako nazwę 
użytkownika, pozostawiając pusty łańcuch 
znakowy dla hasła. Z, konkretną bazą łączy- 
my się poprzez funkcję »mysql_select_db()«. 
Następnie tworzymy zapytanie do bazy, wy- 
wołując funkcję »mysql_query()«. 

Tekst zastosowanego w tym wypadku 
pytania oznacza wybranie wszystkich — 
znak * — rekordów z tabeli Produkty. Za- 
wiera ona dwie kolumny: identyfikator pro- 
duktu i jego opis. Za pomocą pętli »for« po- 
bieramy pole id i sprawdzamy, czy jego war- 
tość jest równa wartości przekazanej do 
skryptu. Jeśli tak, to nakazujemy wypisanie 
tekstu przypisanego danemu id. Poniżej 
prezentujemy listing skryptu PHP przetwa- 
rzający zapytanie do bazy: 

<?php 
$id=$_GETL"produkt"]; 


CJ EZ =my sql_ connect("localho- 
st ORC "JĄ 


$baza=mysql_select_db("produkty”, 
$polaczenie); 


$wynik=mysql_query(* select * |JTÓM Pro 
dukty”, $polaczenie); 


$wiersze=mysql| _num_rows($wynik); 


for($licznik=0;$licznik<$wiersze;$licz- 
nik++) 


l 


$wiersz=mysql_fetch_ 
array($wynik); 


ASA A a id'l==$id) Cecho 


$wierszl'opis 
) 


?> 


Jak widać na powyższych przykładach, 
kod związany z AJAX-em nie jest ani spe- 
cjalnie rozbudowany, ani trudny. Natomiast 
efekty mogą być całkiem przyzwoite. Oczy- 
wiście omówione rozwiązania to jedynie 
punkt wyjścia do dalszych eksperymentów 
z AJAX-em. Jeśli jednak zrozumiemy zasa- 


[7 aktualności 





WZA ZCY NARKA Utworzona aplikacja sklepu sieciowego w dzia- 
łaniu: kliknięcie wybranego produktu powoduje pojawienie się informa- 
cji na jego temat bez zbędnego przeładowywania strony. 


dę działania technologii AJAX, będziemy 
mogli — za pomocą popularnych rozwiązań, 
takich jak JavaScript, PHP, Python czy ASP 
— stworzyć strony internetowe działające 
jak typowe programy instalowane na dysku 
komputera. EE 


[HT=TT" W SKRÓCIE: 
Stany XMLHttpRequest 





w O - obiekt został już utworzony 
W 1 - użyto metody open() 
w 2 - użyto metody send() 


W 3 - serwer zgłasza gotowość 
wysłania odpowiedzi 


V 4 - serwer wysłał odpowiedź 
Opis projektów na płycie 


Na dołączonej do numeru płycie zamiesz- 
czamy 4 projekty sklepu internetowego: 


w HTML — Wyświetlenie nazwy towaru 
wymaga załadowania nowej strony. Pliki: 
index1.html i trzy podstrony produktów 


w JavaScript — Nazwy produktów ładu- 
je odpowiedni skrypt. Plik: index2.html 


W AJAX, dane w pliku - Nazwy towa- 
rów przechowywane są w pliku teksto- 
wym. AJAX wyszukuje opis i umieszcza 
go w odpowiednim miejscu strony. Pliki: 
index6.html, plik.php oraz podpisy.txt. 


W AJAX, dane w bazie — jak wyżej, ale 
opisy przechowywane są w bazie. Pliki: 
index7html i baza.php 


[H3[[" PRAWO Policyjne naloty na internautów 





Patrol wpada 


przed switem 


Policja coraz częściej uskutecznia naloty na internautów 
korzystających z programów typu P2P. Co zrobić, gdy 
któregoś dnia nagle zapukają i do twoich drzwi? Eryk Algo 


zczypiesz się w udo, żeby się upew- 
5 nić, że na pewno nie śpisz, ale dzwo- 
nek u drzwi odzywa się kolejny raz. 

— Kogo diabli niosą o tej porze? — mó- 
wisz na głos, patrząc na budzik. Wskazu- 
je punktulanie 6 rano. Za oknem szarów- 
ka, pada deszcz ze śniegiem, a przez 
szpary we framudze wciska się nieprzy- 
jemny wiatr. Tylko spać dalej. Po następ- 
nym dzwonku naciągasz szlafrok i bie- 
rzesz kurs na przedpokój. 

— Policja, proszę otwierać! 

Co jest grane, myślisz i wtedy uzmy- 
sławiasz sobie, że zostawiłeś włączony 
komputer, a posłuszny eMule przez całą 
noc zasysał film — amerykańska fantasty- 
ka z lat 50., nie do kupienia w żadnym 
sklepie. Mieliście go dziś razem obejrzeć 
z dziewczyną. Poza tym na dysku masz 
jeszcze sporo innej muzy. Nie kupiłeś jej. 
Po prostu ściągnąłeś od kumpla. Wielka 
mi rzecz. Dziś wszyscy ściągają. 

Zerkasz w judasza. To nie przelewki. 
Dwóch cywili. Ona nawet niezła. Trzyma 


legitymację. Policyjna. Bez żadnej Ście- 
my. Facet znów natarczywie naciska 
dzwonek. W dłoni ma jakiś papier. 

— Policja, prosimy natychmiast otwo- 
rzyć drzwi. Mamy nakaz rewizji! 

Go mam robić, myślisz gorączkowo. 
Wpuścić chyba muszę. Ale czy na pewno? 
I co mi mogą zrobić? Aresztować? Na 
szczęście „twardziel”” jest szyfrowany. 

— Momencik. Muszę się ubrać — odpo- 
wiadasz i po cichu ruszasz do pokoju. 

Komputer stoi pod biurkiem, mrucząc 
sennie. Wystarczy tylko wcisnąć guzik. 
Po restarcie bez hasła nie zobaczą nic 
nielegalnego. Ale jak mają fachowca, to 
może się domyślić, że dane są szyfrowa- 
ne. Czy mogą mnie zmusić do wyjawienia 
klucza, zastanawiasz się. A jeśli odmówię, 
to czy mogą mnie aresztować? A co, jeśli 
rozszyfrują dysk bez klucza? Czy są 
w stanie to zrobić? I co wtedy? Oskarżą 
mnie o utrudnianie pracy policji? 

— (o robić? — zastanawiasz się z pal- 
cem na klawiszu restartu. — Co robić? 


MIINSUASONAEUAW AU CUWENIUAO CHE 


WIKIELUL OLO WANE 
ZO CUWYKAWEUEJEIH!) 
(EDENU CWA IEYZUE 

z problemami prawa 
komputerowego 


po 


OKOGUEIENASCSEWZNAZESA CHEN 
dejrzanego jest postanowienie prokuratora 
lub sądu. Powinno ono zawierać wskazanie 


Sprawy oraz precyzyjnie określać, jakich 
przedmiotów przeszukanie dotyczy. Posta- 
nowienie to musi zostać okazane osobie, u 
której ma miejsce przeszukanie. 

Oczywiście osoba ta może zostać zatrzy- 
mana. Dzieje się tak, jeżeli zachodzi obawa 


jej ucieczki lub ukrycia się albo zatarcia Śla- 
dów przestępstwa, bądź też nie można 
ustalić jej tożsamości. Maksymalny okres 
zatrzymania bez wniosku o tymczasowe 
aresztowanie wynosi 48 godzin, jednak 
tymczasowe aresztowanie jest stosowane 
wyłącznie w ostateczności. 

Co do szyfrowania danych na dysku, to 
należy pamiętać, że podejrzany nie ma obo- 
wiązku dowodzenia swej niewinności ani 
dostarczania dowodów na swoją nieko- 
rzyść. Przysługują mu również prawa, 
o których policja czy prokurator musi go po- 
uczyć - w tym prawo do odmowy składania 
WYCEODONNYA A CHIEWAOZA/WAJNA 
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— Działania dotyczące nielegalnego udo- 
stępniania w Sieci utworów audio-wideo to 
rutynowe czynności, jakie wykonujemy 
przy podejrzeniach o popełnieniu prze- 
stępstwa — mówi Zbigniew Urbański z Biu- 
ra Prasowego Komendy Głównej Policji 
i wyjaśnia, że po otrzymaniu zawiadomie- 
nia do podejrzanego jest wysyłana ekipa. 

— Jeśli dysk daje się łatwo wyjąć, zabiera- 
my go, jeśli nie, rekwirujemy cały komputer 
— kontynuuje Urbański i ttumaczy, że w la- 
boratorium robiona jest kopia danych, po- 
nieważ oryginał może być potrzebny w są- 
dzie jako materiał dowodowy. 

Komisarz potwierdza też, że w uzasad- 
nionych przypadkach policja może zatrzy- 
mać podejrzanego nawet na 48 godzin, 
oraz że policyjne laboratoria potrafią od- 
szyfrować prawie każdy dysk twardy. 


UAM SEZNE PANKE WHIZ 


— Do namierzania użytkowników niele- 
galnie udostępniających nagrania audio- 
wideo używamy tych samych klientów P2P 
co oni —- mówi Mikołaj Wojtal, specjalista 
do spraw antypirackich ze ZPAV. Na pyta- 
nia, jak to się odbywa i jakie konkretnie są 
to programy, odmawia odpowiedzi, tłuma- 
cząc się tajemnicą służbową. 

— Powiem tylko tyle, że po namierzeniu 
IP piratów, zawiadamiamy policję lub pro- 
kuraturę — kontynuuje Wojtal i dodaje, że 
ta procedura jest wyjątkowo skuteczna. 

— Mamy już wyroki skazujące połączone 
z obowiązkiem naprawienia szkody. 


LE LUSZLELS ISEYA A YA! 


— Szyfrować całego „twardziela — radzi 
Gekon, zaawansowany użytkownik kom- 
puterów związany z jedną witryn zajmują- 
cych się hackingiem. — Najlepszy jest soft 
szyfrujący w locie. Po nim nikt nie odczyta, 
co Ściągałeś, więc nic ci nie udowodnią. 

Pytany, jako to możliwe, Gekon mówi: 

— Dysk jest szyfrowany 256-bitowym 
kluczem. Algorytm AES. Nie do ruszenia. 

Jednak policja sugeruje, że dysponuje 
narzędziami łamiącymi każdy system. 

— Jak coś im się uda, to przez głupotę 
usera, bo wymyślił za słabe hasło do klucza 
- odpowiada Gekon i tłumaczy, że hasło 
otwiera drogę do klucza, który jest po pro- 
stu długą 256 bitową liczbą. Najlepiej ją 
trzymać na pendrivie. 

— Jak ktoś odpali kompa bez pendrivea, 
to w ogóle nie zobaczy zaszyfrowanego 
dysku. I to jest najpewniejsza metoda. 
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II OWIEC EENOWIWACNE 


Obroża dla skazanych. 51 października 2006 r. 
RZEWUSKI ZAJ LEWO AKASA EUWAOWNICJNA 
WZUWEGCIAJ OAZIE ANON YZ WZ LZOANNCLE 
nym w systemie dozoru elektronicznego (SDE). Jeśli 
projekt zostanie uchwalony przez parlament i stanie 
się obowiązującym prawem, będzie oznaczał rewolu- 
cję w polskim systemie penitencjarnym. Pomysł opie- 
ERIENIEWMAOSCYZA NIKA CYZEUTSSTOANAT OIG EINAIEIEIE 
nik w formie bransolety noszonej na nadgarstku lub 
kostce, który będzie przesyłał sygnały do odbiornika 
podłączonego do komputera „nadzorcy”. W ten spo- 
sób można byłoby kontrolować przestrzeganie przez 
„elektronicznego więźnia” obowiązków przebywania 
w wyznaczonym miejscu, takim jak praca czy dom, 
oraz zakazu zbliżania się do określonych osób. SDE 
ma objąć docelowo 15 tysięcy więźniów, którzy będą 
skazani na karę ograniczenia wolności lub karę po- 
A ZWTUEWANNIOTA KO ONO I SSAAACYZUJNKI O CWANY 
eLO O YAN O ZZESCZYOSJAA 


Telepraca pod kontrolą. Przygotowywana przez 
rząd nowelizacja kodeksu pracy wprowadza pojęcie 
„telepracy”, czyli możliwości zdalnego Świadczenia 
pracy z domu dla pracodawcy. Wbrew pozorom za- 
gadnienie to nie jest proste i wymaga przemyślanych 
rozwiązań, gdyż może się pojawić sporo wątpliwości. 
Jako najważniejsze specjaliści wskazują kwestie: 
AI CYZUSWAYZ SZOK JA COWI EN PAC 
pracownika, kosztów zakupu i eksploatacji kompute- 
rów, kosztów stałego łącza internetowego; problem 
odpowiedzialności za bezpieczeństwo przesyłanych 
EU KOGNONAAANZUNOTA KJ Ao] CHOI CWI WYAE 
gadnienie jest na tyle nowe, że na razie również poza 
Polską nie istnieją funkcjonujące rozwiązania prawne, 
na których można byłoby się oprzeć. 


Piraci pod ochroną? Sąd w Kilonii (Niemcy) uznał, 
ZZA NOA ANA ŁZY CHE NOTEUANANCN NY, 
uczestniczyć osoby zatrudnione w stowarzyszeniach 
zwalczających piractwo. Takie postępowanie oznacza 
złamanie zasady bezstronności organów ścigania, 
gdyż de facto postępowanie na pierwszym etapie 
prowadzą osoby mające interes w wykazaniu winy. 
KOISYTNECONOWAJA WINNA OSC PAAIEKIAWIJE 
dzić, czy w komputerze delikwenta znajdują się niele- 
EUSNUKUAEU AEON AAAA IOJAEIIJKOVY, 
uciekać się wyłącznie w ostateczności. 


Napisz nam o swoich kłopotach 


Drodzy Czytelnicy! 

W odpowiedzi na wasze apele uruchamiamy w redak- 
cji CHIP-a gorący kontakt emailowy. Pod adresem 
»prawo(dchip.pl« możecie nam zgłaszać wszelkie 
wątpliwości dotyczące prawa komputerowego, przy- 
padki naruszenia praw konsumenta oraz inne trudne 
sytuacje, z którymi zetknęliście się w pracy ze sprzę- 
tem albo oprogramowaniem. Najciekawsze historie 
zostaną szczegółowo przebadane i opublikowane na 
łamach tej rubryki. 


STYCZEŃ 2007 | CHIP.PL | 

































































PREMIERA GRY KOMPUTEROWEJ AAA SKCJYCOJNI NAC 
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FIGURKI I NAKLEJKI FILMOWE 
IDDOXZYU JUNI WKÓBKCAY 







BRAVO 
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*,KOCZOR DONALD 


60 wp.pl 


AISE 


Cały dla matych ! 








TRENDY Grafika komputerowa 


_ Kobiety 
| marzeńć 


Czy zastanawialiście < 

jak bardzo zmienił się Świa 
rowej grafiki od czasu 
prób naśladowania rz 
które mogliśmy obser 
nach kin podczas proje 
Fantasy”? Wtedy fi 
postać Aki Ross, a dz 
na wystawę najpiękniej 
terowych dziewczyn 



























Photo Shoot 

(Liam Kemp) 

— sesja zdjęciowa 

z modelką grającą 
główną rolę w filmie 
„This Wonderful Life” 


oświęcony grafice komputerowej serwis 






















3DM3 www.3dm3.com organizuje kon- 
kursy na prace graficzne wykonane za po- 
mocą komputera. Jedna z najbardziej atrakcyj- 
nych konkurencji to — oczywiście - The most 
beautiful CG Girls, czyli najpiękniejsze dziewczy- 
ny będące dziełem grafików komputerowych. 
Warto podkreślić, że w trzeciej edycji tego 
konkursu w pierwszej piątce znaleźli się Polacy! 
Praca „Yuka” Łukasza Szeflińskiego zajęła 2. miej- 
sce, zaś „Modełl” Jana Jureczko — piąte. Prezentu- 
jemy nie tylko najlepsze grafiki Polaków, ale też 
krótkie rozmowy z nimi. A do tego dzieła niesa- 
mowitego artysty komputerowego — Liama Kem- 
pa, autora filmu „Ihis Wonderful Life, zamiesz- 
czonego na płycie DVD CHIP-a 12/2006. Oczy- 
wiście w tym numerze na dołączonym krążku 
dodatkowe atrakcje! 
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LIAM KEMP 


Mimika w najdrobniejszych szczegółach 
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CHIP: Jak zaczęła się twoja przygoda 

z grafiką 3D? 

LIAM KEMP: Mój sąsiad miał 3D Studio Max. 
Nie potrafił go sprawnie obsługiwać, ale po- 
kazał mi niektóre z możliwości tego narzę- 
dzia. Byłem pod wrażeniem i postanowiłem 
samodzielnie zapoznać się z obsługą progra- 
mu. Udało mi się pożyczyć pieniądze na za- 
kup komputera i rozpocząłem naukę 3D Stu- 
dio Max (jednocześnie ucząc się, jak popraw- 
nie pracować na PO). Nie znałem wtedy ni- 
kogo, kto dysponowałby wiedzą na temat 
projektowania grafiki 3D, nie miałem też do- 
stępu do Internetu, więc samodzielnie podą- 
żałem trudną Ścieżką. 


CHIP: Co było inspiracją do stworzenia histo- 
rii ooowiedzianej w „This Wonderful Life”? 
LIAM KEMP: Pomysł narodził się z obserwa- 
cji młodej matki i jej dziecka, siedzących na- 
przeciw mnie w pociągu, którym podróżo- 
wałem. Ich wzajemna komunikacja opierała 
się na patrzeniu wprost w oczy i odczytywa- 
niu mimiki twarzy. Chciałem odtworzyć na 
klatkach filmu tę unikalną więź i porozumie- 
nie. Dopasowałem do postaci odpowiednie 
Środowisko, a fabuła „napisała się” już sama. 


CHIP: Co było trudniejsze - modelowanie 
twarzy czy projektowanie mimiki? 

LIAM KEMP: Prawdę mówiąc, żaden z tych 
elementów. Najwięcej problemów sprawiło 
mi projektowanie animacji ruchu postaci. 


CHIP: Jakich narzędzi używasz do pracy? 
LIAM KEMP: Używam 3D Studio Max (mode- 
lowanie 3D), Photoshopa (grafika 2D). Pra- 
cuję na komputerze z procesorem Athlon 
3200 XP, 2 GB RAM, z kartą Nvidia Quadro. 


CHIP: Na swoim koncie masz stworzenie ide- 
alnej kobiety — Cyberbabe... 

LIAM KEMP: Magazyn „Maxim” zgłosił się do 
mnie z propozycją wymodelowania ideału ko- 


Maxim Cyberbabe (Liam Kemp) 
— postać kobiety stworzona na bazie 
ankiety czytelników Maxima 
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This Wonderful Life 


























































Liam Kemp 

Ma 32 lata, mieszka w Derby, w Wielkiej Brytanii. 

Od dwóch lat pracuje nad filmem „The Normals”. 
Wcześniej zajmował się zawodowo grami komputero- 
wymi, tworząc dla Teaml/ i Core Designs. 
www.this-wonderful-life.com 


biety na podstawie wyników badania dokona- 
nego wśród czytelników. Poproszono mnie o 
stworzenie modelu, który odpowiadałby rezul- 
tatom ankiety. Otrzymałem listę fizycznych 
atrybutów, takich jak: faliste, długie blond wło- 
sy, niebieskie oczy w kształcie migdałów, peł- 
ne, szerokie usta i... kilka innych szczegółów. 


CHIP: Czym nas jeszcze zaskoczysz? Suge- 
stywna nazwa nowego projektu „The Nor- 
mals” podpowiada, że zmierzasz w kierunku 
odtwarzania rzeczywistości... 

LIAM KEMP: „The Normals” będzie pilotowym 
epizodem skeczu komediowego. Styl dowci- 
pów nie będzie opierał się jednak na gagach, 
zabawnych ripostach czy żartach sytuacyj- 
nych. Staram się pozbyć wszystkiego, co zwy- 
czajowo łączymy z komedią 

i mam nadzieję, że to co pozostanie, będzie 
zaskakujące i dowcipne. Pracuję nad testową 
animacją będącą próbką mojego systemu mi- 
miki twarzy. Dopóki nie ukończę tej pracy — 
nie będę mógł nic więcej pokazać. 
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FFUEUTITYTOWWA 
Trójwymiarowy człowiek 





CHIP: Czy trójwymiarowe mo- 
delowanie ludzkich twarzy za 
pomocą komputerajest skom- 
plikowane? 

JAN JURECZKO: Trójwymia- 
rowe modelowanie twarzy 
jest przede wszystkim pro- 
cesem bardzo czasochłon- 
nym i wymaga dobrej znajo- 
mości ludzkiej anatomii oraz 
wyczucia proporcji. Sam 
proces modelowania ma, 
moim zdaniem, niewiele 
wspólnego z kreatywnością. 


Jan Jureczko 

Ma 29 lat. Zawodowo zajmuje się 
grafiką komputerową. Mieszka 

we Wrocławiu. 
http://www.artserwis.pl/ 
portfoliobrowser.php?gid=4463 


CHIP: Ile czasu trzeba poświę- 
cić na modelowanie twarzy, by 
była bliska rzeczywistości? 

JAN JURECZKO: Na stworze- 
nie realistycznej głowy po- 
trzeba kilku dni, a czasem ty- 
dzień lub więcej, w zależności 
od tego, czy to będzie twarz 
starca, obfitująca w bruzdy, 
zmarszczki i nadmiar skóry, 
czy gładka twarz dziecka. 


CHIP: Jakich narzędzi uży- 
wasz do pracy? 


JAN JURECZKO: Do modelo- 
wania najczęściej używam 
programu Cinema 4D, do 
wykończeń i szczegółów - 
ZBrusha. Przy projektach 
wymagających pośpiechu 
korzystam też z Posera. 


CHIP: Co w komputero- 
wej grafice jest dla ciebie 
najbardziej fascynujące? 
JAN JURECZKO: Najbardziej 
fascynuje mnie brak ograni- 
czeń. Dzięki narzędziom obec- 
nie dostępnym na rynku mo- 
żemy stworzyć wszystko, co 
tylko przyjdzie nam do głowy 
i z powodzeniem naśladować 
rzeczywistość. Ograniczeniem 
jest tylko nasza wyobraźnia. 





| (CEAT YA 
tworzenia kopii zdjęcia 


Model 


(Jan Jureczko) 
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ACHA AUY A ORKA CUZ 


Wierna kopia rzeczywistości 





CHIP: Ile czasu zajęło ci przery- 
sowanie Yuki na podstawie zdję- 
cia oraz stworzenie portretu Ka- 
te? 

ŁUKASZ SZEFLIŃSKI: Nad 
Yuką spędziłem w sumie ok. 40 
godzin, portret Kate powstał 
trochę szybciej ze względu 

na mniejszy stopień skompliko- 
wania. 
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Łukasz Szefliński 


| ATENCECZZAYW 


Szczegółowy tutorial autora 
opisujący kolejne fazy pracy 
znajduje się na stronie: 

WAWA ZACZELA TE GEE] ERA 
index.php?id=818.page=1 


ACHAI EYSTT YKK CYT ICT 


26 lat. Zawodowo zajmuje się wizualizacjami 
architektonicznymi w firmie Progressive 
Technologies Ltd, gdzie pracuje od 2 lat. 


Mieszka na Cyprze. 
www.lux.com 
lukx.cgsociety.org 


CHIP: Czy bawi cię cyfrowe od- 
twarzanie rzeczywistości? 
ŁUKASZ SZEFLIŃSKI: Pewnie, 
gdyby było inaczej, na pewno 
bym się tym nie zajmował. 


CHIP: Jakie narzędzia są niezbędne 
do pracy? Czy taka praca wymaga 
dodatkowych umiejętności? Co od- 
grywa najważniejszą rolę? 


ŁUKASZ SZEFLIŃSKI: Jeśli chodzi 
o technikę 2D - stosuję Photoshopa 
oraz tablet Wacoma Intous 3. Do 
tworzenia 3D wykorzystuję 3D Stu- 
dio Max. Nie powiedziałbym, żeby to 
były niezbędne narzędzia, gdyż to 
tylko narzędzia. Najważniejszą rolę 
odgrywa zmysł artystyczny wypra- 
cowany za pomocą standardowych 
narzędzi... ołówka i kartki papieru :). 





Więcej informacji 


Konkursy na najlepsze 
komputerowe dziewczyny 


The most beautiful CG Girls £1 
grudzień 2004 - styczeń 2005 
www.3dm3.com/forum/ 
showthread.php?t=4581 


The most beautiful CG Girls F2 
wrzesień - październik 2005 
www.3dm3.com/competition/ 
cggirls 


The most beautiful CG Girls £3 
styczeń 2006 - wrzesień 2006 
www.3dm3.com/competition/ 

cggirls3 |] 
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Najgrożniejsi 
cyberbandyci 


Internet nie jest bezpiecznym miejscem. 
Tylko w Stanach Zjednoczonych straty 
wynikające z cyberprzestępczości szacuje 
się na około 200 miliardów dolarów rocznie. 
Problem dotyczy każdego, kto używa 
komputera podłączonego do Internetu. 
Choć skalę zjawiska da się ocenić jedynie 
szacunkowo, to jedno jest pewne: sytuacja 
wygląda coraz gorzej i nie ma co liczyć 












na jej poprawę. Piotr Dębek 


4 Pa 
2 [X A. 3) vy 
1988 - WIĘSZ m 


PROFESOR 7. 


W ramach eksperymentu naukowego 
Robert Tappan Morris napisał w 1988 
roku program, który miał pomóc ustalić 
liczbę komputerów podłączonych do 
Internetu. Wskutek błędu w kodzie 
program stał się pierwszym z serii 
internetowych robaków, infekując tysiące 
serwerów i powodując 
straty szacowane na 
dziesiątki tysięcy 
dolarów. Dziś 
Robert Morris 
jest profesorem 
w MIT. 
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Miliony żywych trupów 


Liczba komputerów osobistych zamienionych w „zombi” sięga 


już 50 milionów. 
Szacuje się, że liczba komputerów osobi- 
stych zamienionych w „zombi” sięga już 50 
milionów. W zeszłym roku firma McAfee 
wykryła 28 tys. niezależnych sieci „zzombi- 
fikowanych” pecetów. „Hakowanie kompu- 
terów podłączonych do Internetu jest łatwe 
jak krojenie sera” — powiedział Jeanson Ja- 
mes Ancheta jednemu ze swoich pomocni- 
ków. Oprócz Anchety, który przestępczą 
działalnością zajął się, gdy został wyrzuco- 
ny z college'u, na rozprawę sądową oczeku- 
je dwóch innych nastolatków oskarżonych 
o tę samą działalność. Osiemnastoletnie- 
go Marokańczyka Farida Essebara czeka 
proces za napisanie i wpuszczenie do 
Sieci robaka Zotob, który spowodował 
przestoje m.in. w pracy kanadyjskiego 
banku CIBC i koncernów medialnych 


CNN, New York Times oraz ABC News. Rok 
starszy Christopher Maxwell także siedzi za 
kratkami - za zakłócenie pracy ponad ty- 
siąca pecetów należących do Northwest 
Hospital w Seattle. Maxwell nie chciał za- 
szkodzić szpitalowi — infekcja tamtejszych 
komputerów była efektem poszerzania sieci 
botów, za pomocą których zarobił ponad sto 
tysięcy dolarów. Eksperci są zgodni, że prze- 
chwytywanie kontroli nad podłączonymi do 
Internetu komputerami to dziś poważny 
przemysł, a łapie się tych najmłodszych, bo 
są lekkomyślni i działają na własną rękę. Fa- 
chowców „zombifikujących” nasze pecety 
na zlecenie przestępczych karteli do tej pory 
nie udało się przyłapać. Szacuje się, że licz- 
ba „hodowców botów” idzie w setki, a jedno 
zlecenie przynosi kilka tysięcy dolarów. 
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GWIAZDA 
MEDIÓW 


Kevin Mitnick zawsze twierdził, że nie 
łamał haseł, tylko ludzi. Specjalista od 
socjotechniki dokonał wprawdzie włamań 
do systemów Fujitsu, Motoroli, 

Nokii i Sun Microsystems, za które 
odsiedział 5 lat, ale w sumie przyczynił się 
do zwiększenia bezpieczeństwa. Jego 
książki, wywiady i programy telewizyjne, 
których brał udział, uświadomiły wielu 
udziom zagrożenie, z jakim mogą się 
spotkać w Internecie. 









Destrukcyjne załączniki 


Podrzucanie trojanów to 
nowy sposób brutalnej 
walki z biznesowymi 
konkurentami. 


Wymuszenia, szantaże, kradzieże nu- 
merów kart kredytowych czy innych 
informacji osobistych dających się za- 
mienić na gotówkę to już poważny 
przestępczy biznes. Brudną robotę od- 
walają nastolatki, ale za sznurki po- 
ciągają bossowie podziemia kryminal- 
nego. Nie tylko pospolici przestępcy 
dostrzegli potencjał tkwiący w Inter- 
necie. Także poważne i legalne firmy 
sięgają po brudne sieciowe sztuczki, 
by zwiększyć swoje szanse w rynko- 
wej grze. W największej ujawnionej 
do tej pory aferze szefowie kilku po- 
ważnych izraelskich firm nie wahali 
się podrzucać trojanów konkurentom, 
by zdobyć tajemnice handlowe. Zło- 
śliwy kod ukryty był na rozsyłanych 
promocyjnych CD oraz dołączany do 
załączników maili. „To jeden z najbar- 
dziej ponurych skandali w historii go- 
spodarki Izraela" - skomentowała Ro- 
ni Hindi, oficer policji prowadzący 
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WYCZYNOWIEC 


Matthew Bevan, znany pod pseudonimem 
Kuji, za pomocą zwykłego, domowego 
komputera Amiga włamywał się wszędzie: 
do NASA, do Koreańskiego Instytutu 
Energii Atomowej i do setek innych 
serwerów. Dopiero gdy sforsował 
zabezpieczenia systemów komputerowych 
Amerykańskich Sił Powietrznych, 
wszczęto alarm, podejrzewając, że za tymi 
działaniami kryją się szpiedzy wrogiego 
państwa, którzy chcą wykraść tajemnice 
wojskowe USA. Mimo narobionego 

w 1994 roku zamieszania, sąd uniewinnił 
















operację „Horse Race". 


Naiwnych nie sieją 


Bevana. 


Osobiste dane na stronach WWW o wątpliwej 
wiarygodności podaje 14% internautów 


Phising, czyli wyłudzanie numerów kart 
kredytowych czy haseł do kont banko- 
wych poprzez spreparowany mail lub 
stronę internetową, to oszustwa znane 
od lat. Zarówno w artykułach prasowych, 
jak i w informacjach wysyłanych przez 
banki do ich klientów wielokrotnie jedno- 
znacznie wyjaśniano: żadna instytucja fi- 
nansowa nigdy i pod żadnym pozorem nie 
poprosi o ujawnianie haseł, loginów czy 
numerów kont. Można przypuszczać 
więc, że internauci są już tak wyeduko- 
wani, iż nikt się na phising nie nabiera. 
Nieprawda! Z badań firmy Gartner wyni- 
ka, że w Stanach Zjednoczonych ofiarą 
tego typu oszust pada od 3 do 5% inter- 
nautów, co przynosi przestępcom 2,5 mi- 
liarda dolarów. Najnowsze badania uczo- 


nych z Indiana University - Marcusa Ja- 
kobssona i Jacoba Ratkiewicza — pokazu- 
ją jednak, że skłonnych do podawania 
osobistych danych na wątpliwej wiary- 
godności stronach WWW może być na- 
wet 14% korzystających z Sieci. Co dzie- 
siąty jest skłonny wypełniać formularze 
w witrynach, których adres widnieje wy- 
łącznie jako numer IP! Jak widać, nie ma 
czegoś takiego, jak zbyt naiwne i ograne 
oszustwo. Zawsze znajdzie się tłum goto- 
wych nabrać się na stary trik. Najgorsze 
jednak dopiero przed nami. Jacob Ratkie- 
wicz uważa, że w najbliższym roku czeka 
nas plaga tzw. spear phishing — wyłudzeń 
spersonalizowanych, dotyczących przy- 
padkowego odbiorcy, lecz do namierzonej 
wcześniej osoby. > 
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ZB —PAkacać 
TWÓRCA  —*" 
CYBERPLAGI 


Filipińczyk Onel A de Guzman jest -3 
odpowiedzialny za najbardziej katastrofalną | 5 Ę 
w skutkach epidemię robaków komputerowych. j ROK U 


90 
WIp-. 
Napisany przez niego wirus Iloveyou infekujący 1998 = l Ę ZI ENIA 
program pocztowy Outlook spowodował straty ; 0 J U J Ą C y 


sięgające, według różnych szacunków, od pięciu 

do dziesięciu miliardów dolarów na całym P A [b Y F I S T A 

świecie. Szczęście bardzo sprzyjało de 

Guzmanowi. Ponieważ prawo Filipin nie ! 

przewidywało kary za pisanie wirusów, nie Żyd Ehud Tenebaum w 1998 roku 

dotknęły go żadne sankcje karne. postanowił zaprotestować przeciwka 
toczącej się wówczas wojnie w Zatoce 
Perskiej. W tym celu włamał się do 
systemu komputerowego Pentagonu. 
Choć pokojowo nastawiony 19-letni 
„Analyzer” nie narobił żadnych szkód, 

3 jego wyczyn uznano wówczas za 

R aj — najgroźniejszy atak na instytucje 

militarne USA. W 2001 Tenebaum roku 


b t 4 został skazany na 18 miesięcy więzienia, 
cy [s f D /zeS ę D C OW obecnie jest dyrektorem firmy doradczej. 
Z terenu Rosji rocznie , SX - 
przeprowadza się ponad 2003 LWIĘZry ATI 
" = k I Ą 


plx" alaionch © SZANTAŻYŚCI * 
* GBZI NIĄ | internetowych. Z DOS-EM 






















































SGL B 
H E R S Ż T "sn Zdaniem Borysa Mirosznikowa, urzędnika 
R A B U SI 0 W Ministerstwa Spraw Wewnętrznych Re- Grupa rosyjskich hakerów w ciągu 
publiki Rosyjskiej, w 2005 roku z terenu sześciu miesięcy 2003 roku 
tego kraju przeprowadzono przeszło > przeprowadziła aż 54 ataki 
Władimir Lewin kierował tys. ataków przez Internet. Rosja nie jest przeciwko firmom internetowym 


już jednak głównym zagłębiem kompute- 


grupą, która GE w 30 krajach na całym świecie. 
w 1995 roku rowych przestępców. Coraz więcej wła- Szantażem wymusiła łącznie 
przetransferowała mań i oszustw dokonują hakerzy bułgar- 4 miliony dolarów. Działali 
z Citibanku scy i rumiyńiscy, rośnie tez a<tywność la: oni bardzo profesjonalnie. 
dziesięć chowców z Indii. Prawdziwym proble- Najpierw orzeprowadzali 
milionów Z e. WG Gd W s krótkotrwały, pokazowy atak 
dolarów. Prawie kerskich, ale skuteczne Ściganie ich EiS By Zsa 
i sprawców. Na światowej mapie pojawiły | R 6 i 

całą kwotę BE 0 się „bezpieczne porty” dla cyberdywet- ofiarę. Później żądali okupu 
a. ORDE Jena santów. Mieszkając w krajach, gdzie pra- EPAR MAMIRE 
doki aaa wo nie przewiduje odpowiednich para- OR GalszYCH, , 
przepadio p AGH grafów lub gdzie policja nie radzi sobie ze _ "rogich działań. 
aresztowania Lewina, ściganiem przestępstw komputerowych, Każdy z trzech 
którego ujęli na mogą bez obaw grasować w cyberprze- schwytanych 
londyńskim lotnisku strzeni. Przestępczość komputerowa jest członków 
Heathrow jak góra lodowa — widzimy jedynie jej przestępczej 
funkcjonariusze wierzchołek, a złapani hakerzy to płotki. __ grupy został 
Interpolu. Jako szef Najgroźniejsi cyberzłoczyńcy, tworzący Skazany w tym 
grupy dostał, trzy lata potężne i bogate syndykaty, pozostają na- _ roku nas lat 
więzienia. dal w cieniu, a organa ścigania mają tylko więzienia. 

mgliste pojęcie o ich działalności. > 


136 


lekko, 
łatwo, WZ 


PORY PMBIR.2-/ 





AN” 


OnetLajt to nowy sposób korzystania z internetu w Twojej komórce, gwarantujący darmowy i szybki dostęp do serwisów Onetu 


www. lajt.onet.pl onet.pl 


pierwsze multimedium 
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2004 


MIŁOŚNIK 
STRIPTIZU 


Amerykanin David 
L. Smith 
postanowił 

uczcić ulubioną 
striptizerkę, 
dedykując jej 
stworzonego przez 
siebie 
komputerowego 
makrowirusa. Robak 
o nazwie Melissa siał 
spustoszenie 

w komputerach 
korzystających 

z programów Word 
97/2000 oraz Outlook 
97/98. David L. Smith 
został skazany na 10 lat 
więzienia. Jednak 

w zamian za to, że 
pomagał FBI w 
namierzaniu innych 
twórców wirusów, jego 
karę skrócono do 
zaledwie 20 miesięcy 
pozbawienia wolności. 


2005 „JE 


HODOWCA "** 
KONI 


Dwudziestu 
pracowników 
izraelskich firm, 
w tym 8 
członków 
zarządów, 
zostało aresztowanych 

w maju 2005 roku 

w ramach 
przeprowadzonej 

przez policję tego kraju 
operacji „Horse Race”. 
Zostali oni oskarżeni 

o instalowanie koni 
trojańskich na 
komputerach 
konkurencyjnych firm 

w celu zdobycia poufnych 
informacji. Proces jest 
w toku. 


Włam 
patriotyczny 


Jest tajemnicą poliszynela, że 
wiele krajów prowadzi cichą 


wojnę w cyberprzestrzeni. 


Czy można być hakerem na państwo- 
wym etacie? Jest tajemnicą poliszynela, 
że wiele krajów prowadzi agresywne 
działania w cyberprzestrzeni. Zakres 
możliwych przedsięwzięć sięga od dezin- 
formacji po ataki na infrastrukturę cy- 
wilną i wojskową krajów uznanych za 
rywali. Z atakami typu DoS na instala- 
cje należące do USA specjalnie nie kryją 
się Chiny. Inne kraje są bardziej dyskret- 
ne. Nie trzeba zresztą nic niszczyć czy 
uszkadzać, by spowodować poważne 
straty. Dezinformacja i propaganda 
w wieku informacji są wystarczająco 
skuteczne. Zdaniem Władimira Knyszy, 
ukraińskiego eksperta od bezpieczeń- 
stwa informacyjnego, wypowiadającego 
się dla serwisu www.crime-research.org 
przykładem tego typu operacji psycholo- 
giczno-informacyjnych był wybuch hi- 
sterii wokół ptasiej grypy w Azji. Knysza 
widzi przyczynę tych działań w wojnie 
ekonomicznej producentów drobiu. Inny 
przykład infowojny to tajemnicza epide- 
mia zapalenia płuc, która w 2003 roku 
miała — zdaniem eksperta — odwrócić 
uwagę od pierwszych niepowodzeń sił 
koalicji aatysadamowskiej w Iraku. Dez- 
informacja i propaganda, do stosowania 
której Internet doskonale się nadaje, to 
nie tylko domena państw, sięgają po nią 
także prywatne firmy. „Rynek na opera- 
cje psychologiczne istnieje i wart jest 
miliardy dolarów rocznie” — twierdzi 
Władimir Knysza. 





| AK 50 : 
„80 ry 
2004 WI EZIĘ NA 


WŁADCA 
MARIONETEK 


19-letni Jeanson James Ancheta 

w latach 2004 — 2005 kontrolował 
setki tysięcy pecetów, które zamienił 
w „zombi”. Wynajmował swoją sieć 
botów do przeprowadzania ataków 
typu DoS i rozsyłania spamu. 
Dochody z tego procederu 
wystarczyły mu na kupienie 
luksusowego BMW i wydatki 
sięgające setek dolarów tygodniowo. 
Wpadł ped koniec 2005 roku. Grozi 
mu do 50 lat więzienia. E] 





Liczba skazanych na świecie za cyberprzestępczość 


Zagrożenie rośnie, a win- LU 
WAZY NCOAOYVNE 
zmniejszająca się liczba 75 
osób skazanych za prze- 
stępstwa komputerowe 50 
świadczy o tym, że cyber- 
kryminaliści nauczyli się 
unikać odpowiedzialności 
za swoje czyny. 





Źródło: Viruslist.com 
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wystarczy zagłosować w plebiscycie na produkt roku 2006 
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TRENDY Elektroniczny sport 


Żawodowi 
„„mordercy” 2 


Za zabijanie w Quake'u można zarobić ponad milion dolarów. 
Także w Polsce mamy wyczynowych e-sportowców, 
m.in. mistrzów Świata w Counter-Strike'u. Piotr Dębek 


1997 roku podczas Red Annihi- | 


lation — turnieju Quakea — Den- 

nis „Iresh” Fong wygrał czerwo- 
ne Ferrari 308. Wówczas gracze nie myśleli 
jeszcze o zawodowstwie. Własne Ferrari 
na nagrodę oddał John Carmack, twórca 
Quakea. Obecnie turnieje, w których pula 
nagród przekracza 100 tysięcy dolarów, nie 
są ewenementem. Na rozegranym na prze- 
łomie czerwca i lipca 2006 roku Electro- 
nics Sports World Cup 2006 w Paryżu do 
podziału dla najlepszych było 400 tysięcy 
dolarów. Jeszcze większe pieniądze czekają 
na zwycięzców głównych turniejów roz- 
grywanych w USA. W 2005 roku tryumfa- 
tor zawodów zorganizowanych przez Cy- 
berathlete Professional League w Nowym 
Jorku wyjechał bogatszy o 150 tysięcy do- 
larów. 

Nawet organizatorzy mistrzostw nie- 
wielkich krajów kuszą zawodników czeka- 
mi na tysiące dolarów. Polska jeszcze nieco 
odstaje — w tegorocznej edycji największej 
rodzimej imprezy Poznań Game Arena pu- 
la nagród wynosiła 30 tysięcy złotych, nie 
licząc gadżetów. Najczęściej zresztą tylko 
zdobywcy czołowych miejsc otrzymują go- 
tówkę, natomiast dalsze pozycje nagradza- 
ne są sprzętem komputerowym. To jednak 
nie wszystko, na co mogą liczyć zawodnicy. 
Tak jak w tradycyjnym sporcie pensje od 
sponsorów mogą znacznie przewyższać 
wartość nagród zdobytych na zawodach. 


Czy e-sport to sport? 


Podobnie jak w klasycznym sporcie cybe- 
rzawodnicy tworza zespoły (w tym wy- 
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padku zwane klanami). Przeważnie ani- 
matorzy klanów dążą do tego, by mieć 
drużyny specjalizujące się w różnych kon- 
kurencjach. I tak najsłynniejszy obecnie 
polski klan Pentagram G-Shock zrzesza 
grupy rywalizujące w Quakeu 4, Coun- 
ter-Strikeu oraz symulacji piłkarskiej FI- 
FA. „Dyscyplin” jest jednak znacznie wię- 
cej — rozgrywa się turnieje gier strategicz- 
nych czasu rzeczywistego (przeważnie 
WarCraft lub StarCraft) czy wirtualne 
wyścigi samochodowe (np. Midtown 
Madness, Need for Speed). Zdarzają się 
także zawody zorganizowane według in- 
nego klucza, np. we wrześniu 2006 roku 
firma Asus Polska urządziła pierwszy 
w naszym kraju turniej rozegrany na no- 
tebookach. 

Nie tylko organizacja największych tur- 
niejów, ale także trening zawodników 
przypomina to, co znamy ze stadionów 
i klubów sportowych. Najlepsi cyberatleci 
podporządkowani są takiemu samemu ry- 
gorowi treningowemu jak bokserzy czy 
sprinterzy. Johnathan Wendel, bardziej 
znany pod pseudonimem Fatallty, był 
pierwszym zawodnikiem, który stosował 
ostry rygor treningowy. Ten mistrz Quakea 
III, Unreala Tournament 2003 i Painkille- 
ra, który od 1999 roku zarobił na zawodach 
ponad milion dolarów, ćwiczył regularnie 
po osiem godzin dziennie! Podobną dys- 
cyplinę i konsekwencję muszą stosować 
dziś wszyscy, którzy mają nadzieję na zro- 
bienie kariery cyberzawodnika. Nic więc 
dziwnego, że trwają starania o uznanie gier 
komputerowych za konkurencję sportową. 
Niedawno petycja w tej sprawie trafiła do 
ministra sportu Tomasza Lipca. 
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Polscy mistrzowie 


Jeszcze kilka lat temu na cyberturniejach 
dominowali zawodnicy ze Skandynawii 
i Niemiec, a Polacy — jeśli się pojawiali — 
nie stanowili zagrożenia dla faworytów. To 
się jednak zmieniło. W październiku 2006 
roku polski zespół Pentagram G-Shock 
wygrał finał turnieju World Cyber Games 
i tym samym zdobył tytuł mistrzów świata 
w Counter Strikeu 1.6. Oprócz dyplomów 
Polacy wywieźli z Monzy we Włoszech 
czek na 60 tysięcy dolarów. 

Nie był to pierwszy sukces tego zespołu 
na arenie międzynarodowej, bo zespół 
Pentagram G-Shock pojechał do Włoch 
jako mistrz Europy z 2005 roku i aktualny 
wicemistrz Europy oraz zwycięzca zakoń- 
czonego wcześniei w Londynie turnieiu 


| STYCZEŃ 2007 


WSVG (World Series of Video Games). 
Grupa jest także niepokonana w kraju - 
wygrała zakończony 26 listopada 2006 ro- 
ku największy polski turniej Poznań Game 
Arena w kategorii Counter Strike 1.6. 

Pentagram G-Shock nie jest jedyną pol- 
ską drużyną odnoszącą międzynarodowe 
sukcesy. Pod koniec października 2006 ro- 
ku na rozgrywanym w Niemczech turnieju 
LAN TwinLoc zespół Team Wilda wygrał 
rywalizację w grze Battlefield 2142, a po- 
nadto jego członkowie zajęli pierwsze, 
trzecie i piąte miejsce w WarCraft 3 oraz 
drugą lokatę w Counter-Strike. 

Jak to się stało, że ostatnio Polacy coraz 
częściej wygrywają międzynarodowe tur- 
nieje* Decydują o tym dwa czynniki. „Kie- 
dyś zawody odbywały się głównie przez 
Internet, co stawiało rodzimych graczy na 
straconei pozycii ze wzgledu na gorsza in- 
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frastrukturę sieciową” — tłumaczy Bogdan 
„Artlight Skorupka, menedżer zespołu 
Team Delta. Teraz główne turnieje rozgry- 
wają się lokalnie w sieci LAN, co wyrów- 
nuje szanse, ale wymaga pieniędzy na wy- 
jazdy. „Wiąże się to z drugą kwestią. By 
gracze mogli gdzieś jeździć, muszą mieć 
sponsora, który sfinansuje podróż” — do- 
daje Bogdan Skorupka. 


Pensje I zagraniczne 
transfery 


Dopiero niedawno pojawiły się firmy, któ- 
re roztoczyły opiekę nad klanami i sponso- 
rują ich udział w zawodach, a także finan- 
sują nagrody w międzynarodowych tur- 
niejach. Kreowane na komputerowy odpo- 
wiednik igrzysk olimpiiskich World Cvber 
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Polacy z Team 
Pentagram G-Shock 
są obecnie najlepsi 

na świecie w grze 
Counter-Strike. 


Games nie istniałyby, gdyby nie patronat 
koncernu Samsung. Sponsorami mi- 
strzostw Polski o nazwie CyberSport są z 
kolei Logitech i Heyah. Część środków na 
działalność Team Delta wykłada BenQ, zaś 
najlepszy polski zespół Pentagram G-Shock 
finansowany jest przez firmę Multimedia 
Vision (dystrybutora m.in. sprzętu Penta- 
gram i G-Shock). 

Na co w rodzimych warunkach mogą 
liczyć gracze” „Od września 2006 roku 
wspieramy leam Delta sprzętowo i dbamy 
o jednolity wygląd drużyny. Pomagamy też 
w wyjazdach, m.in. na londyńskie zawody 
EuroCSS LAN - tłumaczy Dorota Wódka 
— Kot z firmy BenQ. W ten sposób Team 
Delta jako jeden z 24 europejskich zespo- 
łów i jedyny polski klan będzie walczył 
o mistrzostwo kontynentu w grze Coun- 
ter-Strike: Source. Sprzet i finansowa- *% 





Narazie gra zdecydowanie mniej 
kobiet, ale-pojawiły się już pierwsze, 
ję MALEJE EIUALEREGIY 


nie wyjazdów zagranicznych to na razie je- 
dyne, na co może liczyć większość najlep- 
szych rodzimych graczy. „W Polsce są tylko 
dwa zespoły, których członkowie dostają 
comiesięczne wynagrodzenie za granie” — 
wyjaśnia Bogdan Skorupka. Są to kwoty na 
poziomie kilkuset złotych (bez premii i na- 
gród za zwycięstwa). 

Najlepsi zawodnicy, którzy pokazali się 
z dobrej strony na międzynarodowych tur- 
niejach, mogą liczyć na... zagraniczne transfe- 
ry, podobnie jak ma to miejsce np. w piłce 
nożnej. „Dwóch polskich zawodników gra w 
zagranicznych teamach, gdzie dostają 350 eu- 
ro miesięcznie. Dla młodych ludzi — więk- 
szość graczy to licealiści — to całkiem przy- 
zwoite kwoty” — mówi menedżer Teamu Del- 
ta. 

Trzeba rywalizować z najlepszymi, by 
się rozwijać. „Polacy pokazali, że mają ta- 
lent nie mniejszy niż np. Skandynawowie, 
ale potrzebni są sponsorzy, bo bez częstych 
startów w zagranicznych turniejach nie 
można marzyć o dobrych wynikach” — mó- 
wi Bogdan Skorupka. 

Wydaje się, że ten optymizm nie jest 
przesadny. Do Polski przyjeżdżają już za- 
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wodnicy z zagranicy i... wcale nie okazują 
się faworytami. W turnieju Poznań Game 
Arena rywalizację w Quakeu wygrał Ma- 
ciej „Av3k” Krzykowski, pokonując w fina- 
le gracza Światowego formatu, jakim jest 
Amerykanin Jason „Socrates” Sylk. 


Kobiety tez strzelają 


Wyczynowe rozgrywki w Counter-Strikea 
czy WarCrafta nie są już tylko domeną 
mężczyzn. Najsławniejszym damskim ze- 
społem jest siedmioosobowy Girlz of De- 
struction, nad którym patronat objął kon- 
cern VIA. „Niszczycielskie dziewczyny” 
trenują po pięć godzin dziennie, rozegrały 
dotąd ponad dziesięć tysięcy pojedynków, 
a ich łączne dochody w zeszłym roku prze- 
kroczyły 30 tys. dolarów. 

Członkini tego teamu Jamie „Missy” Pe- 
reyda była gwiazdą tegorocznej Poznań 
Game Arena. Także w Polsce panie strzela- 
ją, np. grupa badGirls, stanowiąca część 
zespołu Fear Factory, wystąpiła w paryskim 
Electronics Sports World Cup 2006. Choć 
obecność płci pięknej jest na wszelkiego ro- 


dzaju turniejach miłą atrakcją, to nie da się 
ukryć, że niewiele dziewcząt wyczynowo 
oddaje się komputerowej rozrywce, pomi- 
mo różnego rodzaju zachęt i promocji. W 
Polsce są zaledwie cztery wyczynowe dam- 
skie zespoły, z czego na ostatniej Poznań 
Game Arena udało się zebrać trzy, by roze- 
grały turniej Counter-Strikea. Dla porów- 
nania warto podać, że do rozgrywanej rów- 
noległe rywalizacji w Quakea III zgłosiło 
się prawie 200 panów. 

Niedawno firma VIA organizowała 
konkurs „Wciągnij dziewczyny do gry, 
gdzie nagrodą dla dwóch zainteresowanych 
grami przedstawicielek płci pięknej był 
weekend w specjalnym ośrodku treningo- 
wym dla graczy Home of Chrome w Sztok- 
holmie. 


E-sport to przyszłość 


Pierwsza gwiazda e-sportu — Denis Fong — 
przez pięć lat był niepokonany w turniejach 
Quakea, Quakea II i StarCrafta. Choć pod 
koniec XX wieku był najlepiej zarabiającym 
graczem, z rocznymi dochodami przekra- 
czającymi 100 tysięcy dolarów, to napraw- 
dę duże pieniądze zarobił po zakończeniu 
kariery. Wykorzystał doświadczenie i sławę 
do stworzenia serwisów internetowych dla 
graczy, m.in. FiringSquad.com oraz Ga- 
mers.com. Założone przez niego firmy były 
dochodowe. Portal Xfire, którego Fong był 
współwłaścicielem, został kupiony w kwiet- 
niu 2006 roku przez MTV Network za 102 
miliony dolarów. „Iresh” potrafił wykorzy- 
stać zdobyte w trakcie kariery e-sportowej 
doświadczenie i kontakty, by wybić się 
w biznesie. 

Inaczej dyskontuje sławę „Fatallty'. 
Choć okazjonalnie nadal pojawia się na 
turniejach i zajmuje wysokie miejsca, to 
więcej czasu poświęca promocji i reklamie. 
Firmuje swoim pseudonimem podzespoły 
komputerowe. Nazwą „Fatallty” opatrzone 
są płyty główne firmy Abit, wentylatory 
Zalmana, karty dźwiękowe Creative Labs, a 
także myszki oraz odzież. 

Może z czasem polscy mistrzowie mysz- 
ki i klawiatury będą użyczali swych pseu- 
donimów do promocji. Z pewnością roz- 
wój e-sportu nieco zdezaktualizował rady 
zatroskanych rodziców typu: „Nie graj tyle 
dziecko na komputerze, bo pieniędzy z tego 
mieć nie będziesz”... [] 
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Najpierw nauka, później trening 





CHIP: Ile godzin dziennie po- 
święcasz na trening? 

FILIP KUBSKI: Położyliśmy na- 
cisk na regularność. Gramy oko- 
ło 3 — 4 godziny dziennie, pięć 
razy w tygodniu. Niezależnie od 
tego, czy przygotowujemy się do 
nadchodzącej imprezy, czy zwy- 
czajnie trenujemy. 


CHIP: Jak wygląda dzień mistrza 
świata w Counter-Strike'u? 
FILIP KUBSKI: Przed godziną 7 
wychodzę do szkoły. Od 16 od- 
rabiam prace domowe, czasem 
wychodzę na siłownię, czasem 
ze znajomymi. Wszystko po to, 
by od 19 mieć czas na trening. 
Od komputera wstaję po 23. 


CHIP: Jakie znaczenie dla osią- 
ganych wyników ma sprzęt? 
FILIP KUBSKI: Wprawdzie Co- 
unter-Strike nie jest tak wyma- 
gający, jak najnowsze gry napa- 
kowane hiper-, extratechnolo- 
giami, jednak każdy gracz do- 


World Cyber Games 
— mistrzostwa, które 
odbyły się w mieście 
Mozna, to najważniej- 
sze tegoroczne wyda- 
rzenie gamingowe 
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Filip „Neo” Kubski 
członek drużyny Pentagram G-Shock, 
mistrz świata w grze Counter-Strike 


brze wie, że bardzo liczy się sta- 
ła liczba klatek na sekundę pod- 
czas rozgrywki. Profesjonaliści 
bardziej niż na nowe karty gra- 
ficzne zwracają uwagę na pery- 
feria i akcesoria, takie jak słu- 
chawki czy podkładka pod mysz. 
Sam używam obecnie podkładki 
Steelpad QckK Heavy, słuchawek 
SteelSound 5H (które mają zin- 
tegrowaną kartę dźwiękową) 

i myszy Microsoft IE 1.1 SE. 


CHIP: Czy dochody z grania po- 
zwoliłyby ci się utrzymać? 
FILIP KUBSKI: Granie wciąż 
jest dla mnie raczej pasją, ale 
rzeczywiście coraz bardziej do- 
chodową. Kontrakty i pensje są 
pierwszym krokiem, który, mam 
nadzieję, pozwoli kiedyś utrzy- 
mywać się z grania. Dopóki jed- 
nak gry komputerowe nie będą 
moim jedynym źródłem zarob- 
ków, nie będę oczywiście profe- 
sjonalistą w pełnym tego słowa 
znaczeniu. 


CHIP: Czy wiążesz swoją przy- 
szłość z e-sportem? 

FK: Często wyobrażam sobie, że 
moja praca będzie związana ze 
sportami elektronicznymi, ale 
równie dobrze może być inaczej. 
Staram się więc nie zaniedby- 
wać nauki. 


CHIP: Co chcesz jeszcze osiągnąć 
jako zawodnik? 

FILIP KUBSKI:Jako aktualny 
mistrz Świata w grze Counter- 
Strike mógłbym stwierdzić, że 
niewiele więcej da zdobyć się 
w mojej kategorii. Moim celem 
jest jednak coś o wiele trud- 
niejszego niż wygranie mi- 
strzostw: udowodnienie, że 

w naszym zwycięstwie nie by- 
to ani krzty przypadku. W tym 
roku chciałbym wygrać zawo- 
dy CPL (najbardziej prestiżo- 
wa impreza w USA), a także 
turniej w Azji. Te wyjazdy są 
możliwe dzięki firmom Penta- 
gram, G-Shock, Icemat, Steel 
Series oraz Shooters i Cropp, 
które inwestują pieniądze, by- 
śmy mogli reprezentować 
wszystkich polskich graczy. Za 
to, dla nich wielkie podzięko- 
wania. 
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e-sportowe 


World Cyber Games 

pula nagród prawie 3 miliony 
dolarów (2006) 

European Cyber Games 
pula nagród 150 tysięcy euro 
(2005) 


Mistrzostwa Electronic Sports 
World Cup — pula nagród 400 
tysięcy dolarów (2006) 


World Series of Video Games 
(WSVG) - pula nagród milion 
dolarów (2006) - łącznie w serii 
turniejów 

World Esport Games — 100 ty- 
sięcy dolarów (2006) 


Cyberathlete Professional Lea- 
gue - łącznie 3 miliony dolarów 
nagród w 50 turniejach zorgani- 
zowanych przez ostatnich 9 lat. 
150 tysięcy dolarów dla zwy- 
cięzcy turnieju (Johnathan „Fa- 
tallty” Wendel, 2005). 

Pula nagród w jednym turnieju - 
500 tysięcy dolarów (2005) 
Electronic Sports League 
(ESL) ProSeries — pula nagród 
160 tysięcy euro (2006) 


Asus Winter 2006 - pula na- 
gród 24 tysiące dolarów 


Więcej informacji o 
Zespół Pentagram G-shock 
www.pentagram-gshock.pl 


Zespół Team-Delta 
delta.owned.pl 


Zespół Team Wilda 
www.wilda.pl 


Poznań Game Arena 
www.gamearena.pl 


Polski serwis o e-sporcie 
www.e-sport.pl 


Home of Chrome 
www.girlzgaminghouse.com 


Electronic Sports World Cup 
www.esworldcup.com 


World Series of Video Games 
www.thewsvg.com 


World Esport Games 
www.worldesportsgames.com 


Cyberathlete Professional league 
www.thecpl.com 
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Na stronach ITrynek znajdziecie Państwo aktualne ofer- z zakresu usług i produktów branży IT. kw 3 
5 ż . : A świat 

ty sprzedaży bezpośredniej w formie ogłoszeń. Pozwolą To optymalne miejsce dla ogłoszeń Ga ty 

one dokonać przeglądu i wybrać najlepszą z zakupowych sprzedaży bezpośredniej. i 

propozycji. Tutaj Państwa produkty znajdą się 
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Zamów już dziś! 
Rafał Dądelewski 
ITrynek to najszybszy przegląd cen i produktów na rynku! tel. 022 3201934, faks 022 3201981 
e-mail: rafal.dadelewskiavbc.pl 
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Obrotowa kamera z serwere 
internetowym 
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-Wyposażona w system zapewniający 
zdalne przeglądanie żywych obrazów | 
oraz dowolne sterowanie od strony Adapter Bluetooth i słuchawka VolP TEW-509UB 

| Bluetooth Clear$ky”"" (do Skype”! 
POZESIĄGAKKI WCD sj SAISKYTOMLSBYPE” Bezprzewodowa Karta U$B 
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jednocześnie przeglądanie obrazów siew lij z funkcji Skype bezpośrednio _ z detektorem 
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Możesz przekazać 1% swojego podatku Stowarzyszeniu SPES 


Bank BPH 13 1060 0076 0000 3300 0030 8009 


Dzięki współpracy z Bankiem BPH wpłaty gotówkowe w jego oddziałach są zwolnione z opłat 
W Banku BPH podaj hasło „SPES” - nie musisz pamiętać numeru konta 


Szczegółowe informacje: 
www.spes.org.pl 


40-048 Katowice » ul. Kościuszki 46 « tel. (32) 251 73 47 = e-mail: spesQspes.org.pl 


Nasz Ośrodek Pomocy Kryzysowej” udziela bezpłatnej pomocy psychologicznej 
i prawnej blisko 3.000 osób rocznie! Pod stałą opieką naszego Warsztatu 
Terapii Zajęciowej oraz Swietlicy Terapeutycznej znajduje się ponad 50 osób 
z upośledzeniem umysłowym 


Wspieraj naszą misję swym podatkiem! 


* w roku 2003 nasz Ośrodek Pomocy Kryzysowej brał udział w programie Instytutu 
Zarządzania pod honorowym patronatem Minister ds. Europejskich Pani Danuty Hubner 


W audycie TNS OBOP średnia ocena poziomu satysfakcji 
z jego usług wyniosła 8,92 pkt na 10 możliwych 


Na ponad 160 aplikujących, w programie wyróżniono 19 instytucji - w tym nasz Ośrodek 


Jak przekazać? 


" Formularzem PIT oblicz podatek należny 

a Odlicz 1% od tej kwoty i wpisz do odpowiedniej rubryki PIT 

a Do dnia złożenia zeznania wpłać odliczoną kwotę 1% podatku na konto SPES 
(zachowaj dowód wpłaty, przelewu) 

a Przy nadpłacie podatku otrzymasz zwrot powiększony o kwotę 1% podatku 
a gdy dopłacasz, kwotę należną fiskusowi pomniejszasz o 1% podatku 
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Największy wybór oprogramowania w Polsce ! 


...« W ofercie produkty ponad 100 producentów ... 


www.OprogramowanieKomputerowe.pl 
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Tips 6 Tricks 





WALTZ KOJCE! 





Windows EIC 


1 Windows 2000, XP: Otwieranie nieznanych 
plików w Notatniku z menu kontekstowego 


2 Windows XP: Wygodniejszy dostęp do narzę- 
dzi systemowych 


3 Windows 98, Me, 2000, XP: Uzyskanie 
większej przejrzystości w menu kontekstowym 


4 Windows 2000, XP: Łatwe sprawdzanie 
i usuwanie zawartości Schowka 


5 Windows XP: Usunięcie wścibskiego narzędzia 
Windows Genuine Advantage 


6 Windows 2000, XP: Przyspieszanie systemu 
poprzez selektywną defragmentację 


7 Windows 2000, XP: Ochrona pojedynczych 
aplikacji przed zmianami i odinstalowaniem 


8 Windows 2000, XP: Przywrócenie funkcji 
kopiowania w Eksploratorze Windows 


9 Windows 2000, XP: Kopiowanie plików M3U 
na odtwarzacz MP3 


10 Szybkie porady: Szybki start, Obsługa, Skróty, 
Zamykanie, Wyszukiwanie, Odnajdowanie 


WIDCHE EJ Ly 


11 Word 97, 2000, XP, 2003: Umieszczenie dwu- 
języcznych tekstów w sąsiadujących kolumnach 


12 Excel 97, 2000, XP, 2003: Wyświetlanie 
komórek w przypadku dzielenia przez zero 


13 Excel 97, 2000, XP, 2003: Ułatwienie wypeł- 
niania komórek przy użyciu rozszerzonej listy 


14 Excel 97, 2000, XP, 2003: Szybsza zmiana 
rodzaju odwołania do komórek 


15 Outlook XP, 2003: Zapisywanie odpowiedzi 
razem z oryginalnymi wiadomościami 


16 Szybkie porady: Excel, Outlook 2000, 2003, 
Paintshop Pro, Word 


Sprzęt EJLY 


17 Notebooki: Wbudowanie nowego wyświetla- 
cza notebooka w 15 minut 


18 iPod nano 8 iPod 5. generacja: Ograniczenie 
głośności odtwarzacza MP3 


19 Kamera internetowa: Włączenie mikrofonu 
w kamerze internetowej Logitecha 


20 Krążki CD/DVD: Dobranie optymalnego 
nośnika do nagrywarki 


21 Aparaty cyfrowe: Fotografowanie w deszczu 
bez narażania aparatu na zamoczenie 


Błąd miesiąca: Pecet z supermarketu 
odmawia współpracy z programem graficznym 


Uwaga: W listingach szara linia oddziela jedno polecenie 
języka programowania od drugiego. Należy je wpisywać 
jako całość. Czerwoną kropką (»*«) oznaczone są spacje, 
występujące pomiędzy poleceniami. 

Narzędzia 6. listingi na CD/DVD: Polecenia, listingi i złożone 
adresy WWW znajdują się w jednym pliku LISTINGI.TXT, 
w katalogu Tipsś.Tricks. Tam również umieszczamy opisane 
w tekście programy narzędziowe. 
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Irytujące problemy z pecetem są codziennością każdego 
użytkownika. Nasze wskazówki i sztuczki pomogą szybko 
i skutecznie im zaradzić. Jan Leopolski, Andrzej Pająk 
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Otwieranie nieznanych plików w Notatniku 
poprzez polecenie menu kontekstowego 


Jeśli system operacyjny nie rozpoznaje 
typu pliku, pyta, za pomocą której apli- 
kacji powinien zostać on otwarty. Notat- 
nik jest w tym przypadku jedną z pierw- 
szych opcji do wyboru, ale wybieranie go 
poprzez standardowe okno dialogowe 
bywa nieco męczące. 

Wygodniej jest zintegrować z menu 
kontekstowym polecenie, które sprawi, 
że nieznany plik będzie otwierany bez- 
pośrednio w Notatniku. Można tego 
dokonać w następujący sposób: urucha- 
miamy Edytor rejestru i wyszukujemy 
w strukturze klucz »HKEY _LOCAL_ 
MACHINEIVSOFTWAREJClassesiUnk- 
nownishell«. Poniżej tego klucza tworzy- 
my poprzez »Edycja | Nowy | Klucz« 
wpis »Otwórz w Notatniku«. To określe- 
nie pojawi się później jako opcja w menu 
kontekstowym. Otwieramy nowo zało- 
żony klucz i tworzymy poniżej kolejny 
podklucz o nazwie »command«. Następ- 
nie zaznaczamy ten wpis i w prawej czę- 
ści okna klikamy dwukrotnie wartość 
»(Domyślna)«. W oknie dialogowym 
»Edytowanie ciągu« jako »Dane warto- 
Ści« wpisujemy polecenie »Notepad.exe 
%l« i zatwierdzamy zmianę, klikając 
przycisk »OK«. 

Po zamknięciu Edytora Rejestru pole- 
cenie »Otwórz w Notatniku« pojawi się 
w menu kontekstowym nieznanych ty- 
pów plików. W powyższy sposób można 
też dodać do menu inne aplikacje, które 
chcemy skojarzyć z danym typem plików. 


Wygodniejszy dostęp do narzędzi 
systemowych 


Windows dysponują dość bogatym ze- 
stawem programów narzędziowych, na 
przykład takich jak Diagnostyka sieci 
czy Edytor rejestru. Z tego powodu cza- 
sem trudno jest uzyskać przegląd róż- 
nych poleceń startowych. Powinniśmy 
zatem kontrolować wymienione narzę- 
dzia z jednego miejsca. 

Do tego celu służy nowa centrala 
narzędziowa Microsoftu dostępna jako 
Dzięki 
w oknie »Narzędzie konfiguracji systemu«, 


opcjonalne uaktualnienie. niej 
które pojawia się po wybraniu »Start | Uru- 
chom« i wpisaniu »msconfig«, uzyskujemy 
dostęp do dodatkowej karty »Narzędzia«. 
Za jej pośrednictwem możliwy będzie 
wygodny dostęp do wielu programów 
pomocniczych. Aby zainstalować ten 
dodatek, musimy mieć Windows XP z SP2. 
Rozszerzenie możemy pobrać za darmo ze 
www.microsoft.com/downloads/ 
search.aspx?displaylang=pl. W polu 
wpisujemy  »KB906569« 
i, klikając nazwę wyszukanego programu, 


strony 
wyszukiwania 


przechodzimy do strony pobierania. Tutaj 
klikamy przycisk »Kontynuuj« i po wyma- 
ganym sprawdzeniu autentyczności pobie- 
ramy program na dysk. Jeśli zachodzi taka 
potrzeba, możemy też uruchomić program 
bezpośrednio ze strony internetowej. Po 
zainstalowaniu rozszerzenia musimy zre- 
startować komputer. Następnie wybieramy 
»Start | Uruchom« i, wpisując w polu tek- 
stowym »msconfig«, uruchamiamy Narzę- 
dzie konfiguracji systemu. Na karcie 
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[1 Feet To polece- 
nie menu pojawia się dzięki 


dodaniu wpisu w Rejestrze. 


=, Narzędzie konfiguracji systemu 


"Ogólna | SYSTEMLINI | WIN.INI | BOOT.INI | Usług 


[2 kpa Rozszerzamy 
program systemowy 


»msconfig.exe« o kolekcję narzędzi. 





»Narzędzia« znajduje się lista programów 
pomocniczych zawierająca takie pozycje 
jak »Konfiguracja protokołu internetowe- 
go«, »Diagnostyka sieci«, »Edytor rejestru« 
czy »Wiersz poleceniac. 

Zaznaczamy wybrane narzędzie. Sys- 
tem Windows wyświetla planowane wy- 
wołania poleceń w polu »Wybrane pole- 
cenie«. Poszczególne wiersze możemy 
rozszerzyć o specjalne opcje startowe. 
W końcu, klikając »Uruchom«, możemy 
otworzyć dane narzędzie. 

Szczególnie praktyczne: narzędzie może 
być także rozszerzone o kolejne programy. 
Niestety, do tego wymagane jest założenie 
lub edycja pliku kontrolnego, czego doko- 
nujemy w następujący sposób: otwieramy 
dowolny edytor, na przykład Notatnik, 
i wpisujemy kod XML zgodnie ze strukturą 
pokazaną poniżej. Następnie zapisujemy 
plik tekstowy jako »mscfg tlc.xml« w folde- 
rze »CAWindowsiPCHealthiHelpctriBina- 
ries«. W tym folderze znajduje się również 
zaktualizowana wersja »msconfig.exe«. 

Poniższy listing demonstruje konfigu- 
rację już istniejącego wpisu dla »Konfigu- 
racji protokołu internetowego« — może- 
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my łatwo porównać ten kod z rezultatem, 
jaki przynosi jego wykonanie. 


<?xml*version="1.0":?> 
<MSCONFIGTOOLS> 
<b-NAME="Konfiguracja protokołu 
internetowego" -PATH="%windir%i 
system32icmd.exe" 
DEFAULT_OPT="/k:%windir%i 
system32lipconfig.exe":ADV_O0OPT= 
"/kshwindirbisystem32Nipconfig. 
exe-/all" 
HELP="IPCONFIG-to-bazujące:na: 
Wierszu:polecenia:narzędzie:-do: 
sterowania:połączeniami: 
sieciowymi: 
na-komputerze:z*Windows."/> 
</MSCONFIGTOOLS> 


Sekcje »NAME« i »HELP« odpowiadają 
oznaczeniom »Nazwa« i »Opis« na karcie 
»Narzędzia«. »PATH« definiuje wywołanie 
pliku wykonywalnego narzędzia. Dzięki 
»DEFAULI_OPT« oraz »ADV OPT%« 
możemy zdefiniować dwa warianty prze- 
kazywanego parametru. Nowe narzędzie 
będzie dostępne po zapisaniu pliku XML 
i ponownym uruchomieniu »msconfig«. 


Uzyskanie większej przejrzystości 
w menu kontekstowym 


Wiele programów dołącza polecenia do 
menu kontekstowego, przez co staje się 
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3 KOLIIZAAŁATUIU Opcję 
menu »Wyślij do« można 


szybko wyłączyć w Rejestrze. 





ono coraz dłuższe. Więcej przejrzystości 
wprowadzi usunięcie niepotrzebnych 
pozycji menu, na przykład polecenia 
» Wyślij do«. 
W tym celu otwieramy Edytor 
Rejestru i zaznaczamy w strukturze drze- 
wiastej,j po lewej stronie okna klucz 
»HKEY_CLASSES_ROOTVAIIFilesyste- 
mObjectsishellexIContextMenuHan- 
dlersiSend To«. Najpierw jednak sporzą- 
dzamy kopię zapasową. Aby w razie 
potrzeby przywrócić wersję sprzed doko- 
nania poprawek, tworzymy za pomocą 
opcji »Rejestr | Eksportuj plik rejestru« 
plik REG. Po zakończeniu eksportu 
w prawej części okna klikamy opcję 
»(Domyślna)«, a w polu »Dane wartości« 
usuwamy wartość GUID »47BA4C740- 
9E81-11CF-99D3-00AA004AE837/«, 
następnie potwierdzamy zmianę przez 
»OK«. Po zamknięciu Rejestru z menu 
kontekstowego zniknie opcja »Wyślij dow. 
Jeśli kiedyś zatęsknimy za usuniętym 
poleceniem, możemy je błyskawicznie 
przywrócić: wystarczy jedynie kliknąć 
dwukrotnie wyeksportowany wcześniej 
plik REG. Analogicznie możemy we 
wskazanym powyżej kluczu przywrócić 
wcześniejszą wartość GUID, czyli »(Do- 
myślna) «. 
Wskazówka: Ten sam efekt osiągniemy, 
gdy usuniemy klucz »Send To« za pomo- 
cą »Edycja | Usuń«. Także przed tym kro- 
kiem zaleca się wyeksportowanie Rejestru 
do pliku REG, dzięki czemu można bę- 
dzie szybko przywrócić pierwotną konfi- 
gurację. 





4 ALLAL 


Łatwe sprawdzanie i usuwanie 
zawartości Schowka 


Podczas intensywnej pracy w Schowku 
gromadzi się wiele danych, przez co często 
tracimy w nich orientację — w końcu może 
on zawierać jednocześnie wiele różnych 
danych. Jest to irytujące, jeśli podczas pra- 
cy z dokumentem wklejamy niewłaściwą 
zawartość Schowka. 

Windows zarządzają Schowkiem 
przeważnie za pomocą rzadko używane- 
go narzędzia o nazwie Podgląd Wielo- 
schowka. Można je otworzyć, wybierając 
»Start | Uruchom« i wpisując polecenie 
»clipbrd.exe«. Jeśli chcemy korzystać 
z tego programu regularnie, wówczas *% 
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warto utworzyć do niego skrót. W tym | pytanie bezpieczeństwa przez 


SJ Podgląd Wieloschowka 
Pik Edycja Zabezpieczenia 
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»Tak« i zamykamy Rejestr. 
W Eksploratorze Windows 


celu klikamy prawym przyciskiem wolny 
obszar Pulpitu i z menu kontekstowego 





wybieramy polecenie »Nowy | Skrót«. Na 
pierwszej stronie kreatora » Tworzenie 
skrótu« wpisujemy ścieżkę prowadzącą 
do »clipbrd.exe«. Narzędzie znajduje się 
w podkatalogu folderu systemowego 
Windows »system32«, a więc na przy- 
kład w »c:iwinxpisystem32clipbrd.exe«. 
Klikamy »Dalej«. 

Na następnej stronie wpisujemy nazwę 
skrótu, na przykład »Schowek Windows« 
i klikamy »Zakończ«. Klikając dwukrot- 
nie nowo utworzony na Pulpicie skrót, 
możemy otwierać Podgląd Wieloschowka 
wraz z aktualną zawartością Schowka. Je- 
Śli znajduje się w nim plik, wówczas wy- 
świetlana jest tylko prowadząca do niego 
Ścieżka. Za pomocą »Edycja | Usuń« 
opróżniamy Schowek, a poprzez »Plik | 
Zapisz jako« oraz »Plik | Otwórz« może- 
my także zarządzać zawartością w syste- 
mie plików. 


Usunięcie wścibskiego narzędzia 
Windows Genuine Advantage 


Od jakiegoś czasu Microsoft poprzez za- 
stosowanie automatycznej aktualizacji 
zintegrował z Windows test autentycz- 
ności. Podejrzewa się, że za jego pośred- 
nictwem wysyłane są do Microsoftu in- 
formacje o systemie. Chcemy uniknąć 
tych „telefonów do centrali” i wyłączyć 
narzędzie. 
Jeżeli 
o dostępnych aktualizacjach wybraliśmy 


zamiast ' powiadamiania 
opcję ich automatycznego pobierania, 
bez wątpienia korzystamy z Windows 
Genuine Advantage. Program ten spraw- 
dza klucz licencyjny systemu operacyj- 
nego i ostrzega nas, jeśli zachodzi podej- 
rzenie, że używamy nielegalnej wersji 
Windows. Aby pozbyć się tego narzędzia, 
należy je dezaktywować w Rejestrze. 
Następnie musimy pozbyć się rejestracji 
plików DLL i na koniec je usunąć. Naj- 
pierw otwieramy więc Edytor Rejestru 
i odszukujemy w nim klucz »HKEY_ 
LOCAL_MACHINEISOFTWAREJ 
MicrosoftlWindowsNTiCurrentVersioni 
WinlogoniNotify«. Następnie zaznacza- 
my podklucz »WGALogon« i usuwamy 
go. W następnym kroku potwierdzamy 
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otwieramy folder »C:|Windowsi 
System32« i zmieniamy w nim 
nazwy plików »wgalogon.dll< 
oraz »wgatray.exe«, podmienia- 
jąc ich rozszerzenia na ».alt«. 
Restartujemy komputer. Następ- 
nie usuwamy rejestrację pliku 
»LegitCheckControl.dll«. Aby 
tego dokonać, wywołujemy Wiersz pole- 
cenia, wybierając »Start | Uruchom« 
i wpisując polecenie »cmd«. Potem 
wpisujemy: 


Regsvr32:%Windirhisystem321 
LegitCheckControl.dll:/u 


i wciskamy [Enter]. Wprowadzając polece- 
nie »exit« zamykamy Wiersz polecenia 
i restartujemy komputer. Ponownie otwie- 
ramy Wiersz polecenia. Aby usunąć odpo- 
wiednie pliki, wpisujemy kolejno następu- 
jące polecenia: 


del-%Windirhisystem321 
wgalogon.alt 
del-%Windirhisystem321 
Wgalray.alt 
del-%Windirhisystem321 
LegitCheckControl.dll 


Każde z nich zatwierdzamy naciśnięciem 
[Enter]. Opuszczamy Wiersz 
polecenia, wpisując komendę »exit«. Po raz 


klawisza 


kolejny otwieramy w Edytorze Rejestru 
klucz »HKEY_LOCAL_MACHINFEI 
SOFTWARElMicrosoftiWindowsNTi 
CurrentVersioniWinlogoniNotifyc. Usu- 
wamy ponownie odtworzony przez Win- 
dows podklucz »WGALogon«. Przecho- 
dzimydoklucza»HKEY_LOCAL_MACHI- 
NEISOFTWAREMicrosoftiWindowsiCur- 
rentVersion|Uninstall« i także w tym miej- 
scu usuwamy podklucz »WGA«. Po 
zamknięciu Edytora Rejestru niechcia- 
ne narzędzie zostanie całkowicie uniesz- 
kodliwione. 

Wskazówka: Jeśli system Windows zechce 
na nowo zainstalować narzędzie, po pro- 
stu nie akceptujemy umowy licencyjnej, 
dzięki czemu unikniemy niepożądanej 
instalacji. Postępując w ten sposób, nie 
musimy się obawiać jakichkolwiek zmian 
w funkcjonalności Windows. 


FE schowek 
CĄDOCUME TĄANDRZE TĄPulpifVISUAL"1.EXE 


4 |X0P[e] FALA Podgląd Wieloschowka 


wyświetla wszystkie zapisane w Schow- 
ku dane. 


=E= wgaLogon 
m u 


aPIOLILU]F M Usunięcie 
tego klucza paraliżuje prze- 


prowadzanie testu autentyczności. 








6 Windows 2000, XP 


Przyspieszanie systemu 
poprzez selektywną defragmentację 


Defragmentacja znacznie zapełnionego 
i często używanego dysku przynosi sporą 
poprawę wydajności. Jednak — w zależno- 
ści od pojemności dysku — może ona trwać 
nawet do kilku godzin. Ten proces można 
jednakże przyspieszyć. 

Trik polega na tym, aby defragmen- 
tować tylko wybrane pliki, które mogą 
mieć decydujący wpływ na wydajność sys- 
temu. Typowym przykładem są pliki pro- 
gramu do obsługi poczty elektronicznej, 
np. Personal Store (PST) Outlooka. Jeśli 
taki duży plik jest często modyfikowany, 
wtedy Windows muszą stale składać 
poszczególne fragmenty pliku w całość, co 
zajmuje sporo czasu. 

Niestety, system Windows nie oferuje 
żadnego narzędzia do selektywnej defrag- 
mentacji. Dopiero zainstalowanie freewa- 
reowego programu Contig umożliwia 
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przeprowadzenie defragmentacji poje- 
dynczych plików. Najnowszą wersję na- 
rzędzia można pobrać ze strony www.sy- 
sinternals.com/Utilities/Contig.html. 
Po rozpakowaniu archiwum ZIP kopiuje- 
my plik »Contig.exe«, aby mieć do niego 
stały dostęp — najlepiej do katalogu syste- 
mowego Windows. Wówczas będziemy 
mogli wywoływać program z Wiersza po- 
lecenia i wpisywać w nim odpowiednie 
komendy. Wybieramy zatem »Start | Uru- 
chom« i wpisujemy »cmd«. Najpierw 
sprawdzamy, jak bardzo pofragmentowa- 
ny jest wybrany plik. W tym celu korzy- 
stamy z polecenia: 


contig-ŚcieżkaNNazwaPliku:-a 


Rzecz typowa dla Wiersza polecenia: 
musimy w nim podawać pełną ścieżkę do 
pliku, o ile nie znajduje się on w aktualnie 
aktywnym folderze. Możemy jednak sto- 
sować symbole zastępujące ciągi znaków, 
na przykład po to, by sprawdzać tylko pli- 
ki wybranego typu albo wszystkie pliki 
z określonego folderu. Opcja »-s« sprawia, 
że uwzględniane będą wszystkie podfol- 
dery. Możemy więc oszczędzić sobie wpi- 
sywania długiej ścieżki do pliku PST — 
wystarczy, że przejdziemy do folderu 
»Documents and Settings«,a następnie 
wpiszemy komendę: 


cohLig+<*,pst+=$*=a 





[AJCINWINNTYsystem32)(cmd.exe 


Właściwą defragmenta- 
cję uruchamiamy, pomi- 
jając po prostu w pole- 
ceniu parametr 
Efekt: operacja, 
wraz z poprawą wydaj- 


»-a<. 


cała 


ności, zamiast wielu 
godzin trwa tylko kilka 
minut. Na przykład 


Outlook startuje wyraź- 
nie szybciej po zdefrag- 
mentowaniu pliku PST. 
Wskazówka: Jeśli wywołanie polecenia 
»contig« umieścimy w pliku wsadowym 
i zaplanujemy jego regularne uruchamia- 
nie poprzez Harmonogram zadań, może- 
m 


zautomatyzować przeprowadzanie 


defragmentacji. 


Ochrona pojedynczych aplikacji 
przed zmianami i odinstalowaniem 


Nawet użytkownicy z ograniczonymi pra- 
wami dostępu mogą na ogół zarówno in- 
stalować programy na komputerze, jak 
i je usuwać. Z tego powodu ważne progra- 
my, np. pakiety biurowe, powinny być za- 
bezpieczone przed użytkownikami z ogra- 
niczonym dostępem. 

W Panelu sterowania użytkownicy 
poprzez »Dodaj/Usuń programy« mają 
dostęp do 
1 zazwyczaj mogą je z tego poziomu 
lub 


Poprzez odpowiednie wpi- 


zainstalowanych aplikacji 


zmieniać usuwać. 





Any zmienić ten program lub usunąć go ze śwajego 
komputera, Kerij przycEk Zmier! AR U=ur], 


Microsoft Windows 2886 [Wersja 5.86.2195] 
ĆG> Gopyright 1985-2680 Microsoft Gorp. 





Kkis?contig *.pst -—s —a 

Lontig v1.53 — Makes files contiguous 
Copyright 6G> 1998-26886 Mark Russinovich 
ZEŁUNUKIE m UBEDEZ UA EP LLL 


IZ EEEEUL ALAN NATU EENCULNECIAFEI ER LLUELIET 


GzxDocuments and Settings Mdministrator sta 


of txO0utlookx0ut look.pst is defragmented 


Processing Gz: Wocuments and $ettingsuAndrze j 


WADZE NELL WO ZE LECA ULICA CEACLANN 
oftNO0ut looksarchiue .pst is defragmented 
Processing GzNDocuments and Settings ńndrze 
G:sDocuments and Settinasxindrzei PaiakMlst 
oftsQ0ut look<0ut look.pst is in 718 fragments 
$umnary z 


Number of files processed 
fluerage fragmentation 


JE 
JK URS SCU | 


6 rear Freeware'owy program Contig potrafi 
dokonać oddzielnej defragmentacji pliku Outlook.pst. 
| Z ÓRÓE LC ZZO ZZÓO C Z O ZZ NOO NE DEO EA 
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sy w Rejestrze możemy tę 
możliwość dla wybranych 
programów zablokować - 
wówczas system Windows 
nie będzie wyświetlał przy- 
cisku koniecznego do 
modyfikacji czy usunięcia 
programu. 
Najpierw " otwieramy 
Edytor Rejestru i wyszuku- 
jemy klucz »HKEY_LO- 
CAL_MACHINEISOF- 
TWARElMicrosoftiWin- 
dowsiCurrentVersion|i 
Uninstall«. Każda zainsta- 
lowana aplikacja zakłada 
tutaj podklucz z informa- 
cjami o programie i jego 
deinstalacji. Podklucz ko- 
rzysta albo z nazwy pro- 





Wei LM) 
ostakrno 
UŻYWANO 





gramu, albo z 32-znakowego identyfika- 
tora Class-ID. Jeśli nie możemy znaleźć 
nazwy programu, powinniśmy przejrzeć 
poszczególne wpisy Class-ID, aż w warto- 
Ści ciągu »DisplayName« natrafimy na 
poszukiwaną nazwę aplikacji. 

W takiej sytuacji warto skorzystać 
z funkcji wyszukiwania Edytora Rejestru. 
Zaznaczamy więc odszukany wcześniej 
klucz »Uninstall« i wybieramy z menu 
»Edycja | Znajdź«. Następnie jako wyra- 
żenie do wyszukania wpisujemy na przy- 
kład »Office XP« i klikamy »Znajdź na- 
stępny«. W ten sposób przemieścimy się 
bezpośrednio do wartości ciągu »Display- 
Name« właściwego podklucza. 

W podkluczu tworzymy poprzez »Edy- 
cja | Nowy | Wartość DWORD« wpis »No- 
Modify« i otwieramy go dwukrotnym 
kliknięciem. W polu »Dane wartości« 
wpisujemy »1«. Ta wartość DWORD kon- 
troluje przycisk »Zmień/Usuń« w »Do- 
daj/Usuń programy«. Wartość »1« dezak- 
tywuje ten przycisk dla aplikacji, którą 
wybraliśmy w Rejestrze. W kolejnym kro- 
ku tworzymy jeszcze drugą wartość 
DWORD o nazwie »NoRemove« i jej tak- 
że przyporządkowujemy »1«. Dzięki temu 
sprawimy, że nie będzie się pojawiał rów- 
nież przycisk »Usuń«. Możemy nawet 
ustalić te wartości indywidualnie, na 
przykład w ten sposób, że zachowamy do- 
stęp do przycisku »Zmień«, by użytkow- 
nik w razie potrzeby mógł doinstalować 
brakujące komponenty Officea. 

Korzystając z dodatkowych wartości 
DWORD, możemy zdefiniować dostęp 
do wszystkich programów, którymi da się 
zarządzać poprzez opcję »Dodaj/Usuń 
programy« z Panelu sterowania. Na ko- 
niec zamykamy Rejestr. Wprowadzone 
ograniczenia działają od razu - nie za- 
chodzi konieczność ponownego urucha- 
miania Windows. > 
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=I[ 
zurtuj wediuy:| Nazwa | 


Rozriar 4G6 ME 


rzadkm 


2006-10-31 
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OJ AIAA Możemy zdefiniować, które programy nie 


mogą być usuwane przez innych użytkowników. 
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Przywrócenie funkcji kopiowania 
w Eksploratorze Windows 


Po dopasowaniu opcji bezpieczeństwa in- 
ternetowego przestało, niestety, działać ko- 
piowanie plików za pomocą Eksploratora 
Windows. Na pierwszy rzut oka wydaje się, 
że te dwie kwestie nic ze sobą nie łączy. 

Pozory mylą: Explorer 
i Eksplorator Windows są ze sobą ściśle 
powiązane. Jeśli w Internet Explorerze dla 


Internet 


»Lokalnego intranetu« ustawimy zbyt wyso- 
ki poziom bezpieczeństwa, będzie to miało 
wpływ także na Eksploratora Windows. 

Poprawne działanie funkcji kopiowania 
przywracamy w następujący sposób: w Pa- 
nelu sterowania klikamy dwukrotnie ikonę 
»Opcje internetowe« i przechodzimy do 
karty »Zabezpieczenia«. Zaznaczamy strefę 
»Lokalny intranet« i klikamy przycisk »Po- 
ziom niestandardowy«. W wyświetlonym 
oknie dialogowym szukamy ustawienia 
»Przeciąganie i upuszczanie lub kopiowa- 
nie i wklejanie plików« — znajduje się ona 
w dolnej części listy. Z, poniżej dostępnych 
opcji wybieramy »Włącz« i potwierdzamy 
zmianę przez »OK«. Następnie, wciskając 
»Tak«, akceptujemy ostrzeżenie o zmianie 
opcji bezpieczeństwa. W następnym oknie 
dialogowym jeszcze raz potwierdzamy 
zmianę przez »OK« — i gotowe! 


Kopiowanie plików M3U 
na odtwarzacz MP3 


Pliki M3U mogą służyć jako playlisty na 
różne okazje: smooth jazz świetnie pasuje 
do lunchu, za to rock — do biegania. Byłoby 
wygodnie, gdyby poprzez pliki M3U od- 
twarzacz MP3 mógł automatycznie pobie- 
rać odpowiednie dane z komputera. 


10 BANACH)! 


























Umożliwia to nasz VBSkrypt »send- 
M3UtoPlayer.vbs«. Jego instalacja jest bar- 
dzo prosta: wystarczy go skopiować z naszej 
płyty i zainstlować. Skrypt automatycznie 
włącza polecenie »Wyślij do odwarzacza 
MP3« do menu kontekstowego plików 
M3U. Jeśli skrypt przesuniemy do innego 
folderu, wystarczy go ponownie uruchomić, 
aby mógł zaktualizować odnośniki. Prezen- 
tujemy listing głównej funkcji: 


Function sendM3UtoPlayer 
(strM3UFile) 

Dim objM3UFrile 
objMP3File 
objFileSystem 


Dim 
Dim 
strDrive 
strFolder 
strMP3File 
objFileSystem = 


Dim 
Dim 
Dim 
Set 
CreateO0bject(*"Scripting.File 
SystemObject”) 

If objkileSystem. 
FileExists(strM3UFile) Then 
strDrive = InputBox( "Proszę 
podać literę napędu, odpowiada 


LL) LL) 
A 


jącą odtwarzaczowi MP3 Wybór 
napędu”,*”K:N") 

If objkileSystem. 
DriveEkxists(strDrive) Then 

If objkileSystem. 
FolderExists(strDrive) Then 
strFolder = Left(strM3UFile, 
InStrRev(strM3UFile,”N")-1) 

Set objM3UFile = 

OpenTextFile(strM3UFile, 1) 

Do While Not (objM3UFile. 
atEndOfStream) 

strMP3File = objM3UFile.ReadLine 
If Left(strMP3File,1)= *.” Then 


objkileSystem. 








SLrMPSFile = surFol 

der 84 Right(strMP3File, 
Len(strMP3File) - 1) 

End If 

If objkileSystem. 
FileExists(strMP3File) Then 

Set objMP3Fkile = objkileSystem. 
GetFile(strMP3File) 
objMP3File.Copy strDrive 4 "VW 8 
objMP3File.Name, Irue 

Else 

MsgBox "Podany plik * 6 
strMP3File 6 " nie istnieje!” 
Eńd If 

Loop 

objM3UFile.Close 

Set objM3UFile = Nothing 
MsgBox "Odtwarzacz MP3 
załadowany” 

Eńd IT 

Else 

MsgBox "Folderu pod adresem * 
4 strDrive 4 * 
End If 


Else 


nie znaleziono!” 


MsgBox "Podany plik "6 
strM3UFile 6 " nie istnieje!” 
End 1T 


Eńd Fiuńction 


Skrypt na starcie odczytuje podane ar- 
gumenty, aby określić następną funkcję. 
Przy braku parametru dokonuje integracji 
M3U, 
z użyciem funkcji »installSkript()«. Przy 
ciągu znaków »-deinstall«, funkcja »dein- 


z menu kontekstowym pliku 


stallSkript()« usunie polecenie. W innych 
przypadkach skrypt zinterpretuje argu- 
ment jako nazwę i ścieżkę dostępu pliku 
M3U i przekaże te dane funkcji »send- 
M3UtoPlayer()«. > 


Szybki start: 
Często używane okno 
dialogowe »Uru- 


OOO YA ZAJNN, 

w najszybszy sposób, 
KOSA NIEJ ZIWAKOLIS 
binacji klawiszy [Win- 
dows]+[R]. 
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Obsługa: 

Za pomocą [Ctr- 
[]+[Tab] w standar- 
dowych oknach dia- 
logowych systemu 
przechodzimy do ko- 
lejnej karty — oszczę- 
dza to wiele klikania. 


OWA CEWIEUTLOJA 
ZUAWAWCSHESIG 
KEEWAY EAT 
w oknie dialogowym 
»Uruchom« wpisze- 
WDZONA ZIAN 
KAJALNAAKE KZ 


Zamykanie: 

XP zamknie się szyb- 
GERONANZ (RA 
LOCAL_MACHINE/ 
System/Contro|- 
SAKOOIF/E LK 


GSEYWIWZWENATAKIE 


IServiceTimeOut« na 
CIL010X8 


MA ZZ4T ONET (H 

Za pomocą [F3] uru- 
OLEUU=UVAIUCH 
wyszukiwania na Pul- 
OSEAWAZG A GUN 
Windows i przeglą- 
darkach, takich jak 
MGIOGYABIZ A 
Explorer. 


Odnajdowanie: 
WESJNEWISSCYANE 
EUNAWSYZUKOVZTIEI 
klikniemy element 
PEWNI OZAGSKCZ 
IWALALNWZANNAWNA 
brać bezpośrednio 
»Otwórz folder za- 
WIELIEAKA 
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pomaganie 
wzmacnia 
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Umieszczenie dwujęzycznych tekstów 
w sąsiadujących kolumnach 


Polski tekst po lewej, angielski po prawej, 
oba na jednej stronie — nie brzmi to zbyt 
skomplikowanie, jednak może sprawić 
sporo kłopotu przy korzystaniu z funkcji 
formatowania kolumn. Word automa- 
tycznie przesuwa tekst do sąsiedniej ko- 
lumny, co komplikuje podział zawartości 
na wiele stron. 


Jeśli chcemy utworzyć sąsiadujące 
niezależne kolumny, zamiast z funkcji 
dzielenia na kolumny lepiej jest skorzy- 
stać z powiązanych ze sobą pól teksto- 
wych. Rozpoczynamy od nowego, puste- 
go dokumentu i ustawiamy jego podgląd 
tak, by na ekranie monitora widoczna 
była cała strona. Następnie z menu 
wybieramy »Wstaw | Pole tekstowe« 
i przeciągamy mysz- 


Następnie klikamy pole tekstowe — wów- 
czas zostaje utworzone połączenie. Teraz 
na pasku narzędziowym klikamy ikonę 
» Przejdź do następnego połączonego pola 
tekstowego«. W ten sposób Word zazna- 
czy połączone pole znajdujące się na dru- 
giej stronie dokumentu. Nie mamy bez- 
pośredniego dostępu do tego pola. Po- 
nownie wybieramy »Łączenie pól teksto- 
wych« i klikamy lewe pole tekstowe na 
trzeciej stronie. Powtarzamy tę czynność 
dla wszystkich kolejnych stron. W iden- 
tyczny sposób łączymy ze sobą pola tek- 
stowe leżące po prawej stronie. 

Teraz możemy rozpocząć wpisywanie 
tekstu. Tekst automatycznie przelewa się do 
kolumny na następnej stronie. Sąsiadujące 
kolumny są w pełni niezależne od siebie. 
Jeśli na przykład zmienimy coś w dwuję- 


zycznym tekście i wystąpią różnice w dłu- 
gości tekstu, w kolumnie z krótszym tek- 






stem wystarczy tylko dodać odpowiednią 
liczbę pustych wierszy. Końcami stron nie 
musimy się już więcej przejmować. 


12 ZOJRZZAULZAUE 


Wyświetlanie pustych komórek 
w przypadku dzielenia przez zero 


Jeśli w formule wykonamy dzielenie przez 
zero, Excel skwituje tę niedozwoloną ope- 
rację wyświetleniem w komórce wyniku 
komunikatu »£DZIEL/0!«. W takiej sy- 
tuacji jako rezultat program powinien 
pokazywać po prostu pojedynczą, pustą 
komórkę. 

Wyświetlania komunikatu 
można w łatwy sposób uniknąć: należy 


tego 


rozszerzyć wprowadzoną formułę o funk- 
cję logiczną »JEŻELI()« w połączeniu 
z »CZY.BŁĄD()«. Za pomocą »CZY. 
BŁĄD()« Excel sprawdza, czy przekazana 
jako parametr formuła zwraca prawidło- 











ką ramkę pola, aż z wą wartość wyniku. Jeśli w przekazywa- 





w I CEZdTLI2 


= rana 
osiągnie ono wyma- sado pyćsaż "0. Telawndninte nej formule wystąpi błąd — na przykład 





















gany dla pierwszej 
kolumny ' rozmiar. 
Powtarzamy te same 
czynności dla wszyst- 
kich kolumn. Potem 
umieszczamy kursor 
na końcu strony 
i wstawiamy w tym 
miejscu podział stro- 
ny, wciskając [Ctrl] 


+|Enter]. Z menu 
wybieramy opcje 
»Edycja | Zaznacz 


wszystko«. Za pomo- 

cą polecenia »Edycja 

| Kopiuj« kopiujemy utworzoną stronę 
wraz polami tekstowymi do Schowka. 
W następnym kroku ustawiamy kursor 
na początku drugiej strony i wstawiamy 
zawartość zapisaną w Schowku. Powta- 
rzamy tę czynność aż do momentu, gdy 
dokument zawiera tyle stron, ile potrze- 
bujemy. 

Aby powiązać poszczególne pola tek- 
stowe ze sobą, na pierwszej stronie klika- 
my lewe pole tekstowe i z wyświetlonej li- 
sty narzędziowej »Pole tekstowe« wybie- 
ramy opcję »Łączenie pól tekstowych«. 
Przemieszczamy kursor myszki do pola 
tekstowego na drugiej stronie, aż jego wy- 
gląd zmieni się w przechylony dzbanek. 
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wszystkich kolumn 'Następnie* 
umieszczany kurzór ma końcu 
sdroyer wstawiamy wtym: 
miejscupodział strony, 
weiskając- [Girl H-fEnter] "Zr 
Mmerureybieraniy ópóje- 
eEdycja | Farnacz wszysko 
Ziepomocą polecenia rEdycjief 
Kopiujekopiujemy-utworzaną 
stronę wrazpolamitekdowymi' 
dórzchowica "Wnastępnym: 
kroku ustawianiy kursor ma 
początku drugi ej-strony"1" 
wstawiamy zAWartoŚć-TAp SAMĄ: 
*Schówku -Potstarzańmy=Len" 
krókżtdoernóoneniu -pdy 


OPZ74IIKOIVJĄ Łącząc ze sobą pola tekstowe, możemy 
wygodnie umieszczać dwujęzyczne teksty w sąsiadują- 
cych kolumnach na wielu stronach. 
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| p |dV4THNALYAUNAKA Dzięki temu 
trikowi pozbędziemy się inor- 


macji o niedozwolonych operacjach. 






»EN/D«, »+ARG!«, »+ADR!« 
»£DZIEL/0!«, »ELICZBA!«, »fNAZWA?« 
czy »£ZERO!« — »CZY.BŁĄD()« zwraca 
»PRAWDA«. Dzięki funkcji 
»JEŻELI()« zawartość komórki może być 


wartość 


zależna od przekazywanego jako pierw- 
szy parametr warunku. Drugi parametr 
odpowiada zawartości komórki, jeśli 
warunek jest spełniony, a trzeci — zawar- 
tości komórki, gdy warunek nie został 
spełniony. Przykładowo formuła 


=JEŻELI (CZY .BŁĄD(CZ/C3);"";C2/C3) 


dla dzielenia wartości z komórek »C2« 
i »C3« zwraca w przypadku niedozwolo- 
nej operacji pustą wartość, czyli wynik, 
o który nam chodziło. 


IE) ZCARZUPUZUE 


Ułatwienie wypełniania komórek przy użyciu 
rozszerzonej listy już wprowadzonych wpisów 


Podczas wprowadzania danych Excel pro- 
ponuje wypełnienie aktualnej komórki za- 
wartością komórek znajdujących się po- 
nad nią. Często jednak pożądane wartości 
znajdują się w komórkach położonych po- 
wyżej, w dużej odległości od aktualnego 
miejsca wprowadzania i do tego są prze- 
dzielone innymi, pustymi komórkami. 
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Za pomocą sztuczki Excel może 
proponować także zawartość z oddalo- 
nych komórek. Musimy tylko zadbać 
o to, żeby odpowiednie komórki wyglą- 
dały tak jak puste komórki. Wystarczy do 
tego użyć spacji. 

Aby nie wypełniać mozolnie poszcze- 
gólnych komórek znakami spacji, już na 
początku wypełniamy wszystkie komórki 
obszaru roboczego za pomocą placehol- 
dera. W tym celu w komórce »Al« wpi- 
sujemy spację, ponownie zaznaczamy 
»Al« i kopiujemy zawartość komórki do 
Schowka, wciskając [Ctrl]+[Insert|. Na- 
stępnie za pomocą [Shift|+[klawisze kur- 
sora] zaznaczamy obszar roboczy i wy- 
pełniamy wszystkie zaznaczone komórki 
poprzez [Shift|+[Insert]. 
W przypadku dużego obszaru roboczego 
może to — w zależności od szybkości kom- 


spacjami 


putera — potrwać dłuższą chwilę. 


14 ZCARZAESŁUE 


Szybsza zmiana rodzaju odwołania 
do komórek 





Arkusze kalkulacyjne często zawierają 
formuły ze względnym i bezwzględnym 
odwołaniem do komórek. Niekiedy za- 
chodzi potrzeba przekształcenia względ- 
nych odwołań na bezwzględne — zwykle 
odbywa się to poprzez wstawienie zna- 
ku dolara. Ręczna zmiana jest jednak 
dość męcząca i narażona na wystąpie- 
nie błędów. 


Dokonamy tego szybciej, wykorzy- 
stując klawisz funkcyjny [F4]. Najpierw 
otwieramy więc formułę, którą chcemy 
zmienić — najprościej przez naciśnięcie 
klawisza [F2] albo kliknięcie paska for- 
muły. Jeśli zależy nam na zmianie tylko 


16 BANACH! 


E) Hicrosait Txrel= Zewryt? 
A) PŁ Edycie Wok Wstaw Fórmał Marzędsa Dame Ckró Poi 
DBGURĘĄGAYTĘ ALA: 


Excel podpo- 
wiada wpisy z komórek, które 


JE 


są w kolumnie przedzielone innymi. 


FamirońżieanE OLE E-Mmaal 
| Zapiryrransc raedcanceci 
zapisuj rięwydiane miądomości w: Marsie robocze -] 























(S Pabazuyj bagą koperty w chęzarze pirakdatięń 
F Wysdwietaj alert nowej poczty na pulpicie (tyka dla doryśinej 


Ustawiecia dlertu ma pulpicie... | 
(Gdy wysyłam wiadomóść — - — 
Ustaw ważność:  |teormana -| 
udana my >] 
[7 wiadomośc wygasająpe: | dniach 
FF endl na użyrearie pęznunika jeku zeparałora adrewi 
FE automatycznie sprawdzaj nazwy 





Po 
włączeniu tej opcji Outlook za- 
pisuje odpowiedzi razem z oryginałem. 





pojedynczego odwołania, umieszczamy 
kursor bezpośrednio za lub w odwołaniu 
do komórki i naciskamy klawisz [F4]. 
Wówczas Excel zmienia odwołanie 
z względnego na bezwzględne i od razu 
wstawia wymagane znaki dolara. Dalsze 
wciskanie [F4] wprowadza kombinację 
rodzaju odwołań z bezwzględnymi od- 
wołaniami w wierszach i względnymi 
w kolumnach, i na odwrót. Po czwartym 
naciśnięciu klawisza następuje zakończe- 
nie cyklu i przywołany zostaje stan 


wyjściowy. 


Ta opcja jest przydatna przede wszyst- 
kim wtedy, gdy musimy zmienić więcej 
niż jedno odwołanie w formule. 
W tym celu w polu formuły zaznaczamy 
całą formułę bądź też jej fragment, w któ- 
rym chcemy zmienić typ odwołań. Na- 
stępnie naciskamy [F4], żeby Excel zmie- 
nił jednolicie sposób wszystkich odwołań 
do komórek. Dzięki temu unikamy cza- 
sochłonnej edycji i błędów, przede wszyst- 
kim w przypadku mieszanych odwołań. 





|) Outlook XP 2003 
Zapisywanie odpowiedzi 


razem z oryginalnymi wiadomościami 


Reguły są bardzo praktyczne: automatycz- 
nie przenoszą przychodzące wiadomości 
pocztowe do odpowiedniego folderu. Nie 
dotyczy to jednak odpowiedzi na te wia- 
domości — sensownie byłoby, gdyby i one 
były przenoszone do właściwego folderu 
zamiast do »Elementów wysłanych «. 


Jest to możliwe i, co więcej, łatwe do 
zrealizowania, ponieważ Outlook oferuje 
do tego odpowiednie ustawienia. Wywo- 
łujemy je z menu »Narzędzia | Opcje«. 
Przechodzimy do karty »Preferencje« 
i klikamy przycisk »Opcje e-mail. 
W wyświetlonym oknie dialogowym 
wybieramy ' »Zaawansowane opcje 
e-mail«c. W sekcji »Zapisywanie wiado- 
mości« zaznaczamy opcję »Poza Skrzynką 
odbiorczą zapisuj odpowiedź z pierwotną 
wiadomością«. Zatwierdzamy wszystkie 
otwarte okna dialogowe poprzez »OK« 
i gotowe! Funkcja nie działa w obrębie 
Skrzynki odbiorczej — jest to dobre roz- 
wiązanie, ponieważ dodatkowe odpowie- 
dzi zamiast większej przejrzystości wpro- 
wadzałyby raczej zamieszanie. 2 


Excel: 

Za pomocą 

[Ctrl] +[HF] włączamy 
WWACOZINNAKAJNII 


spekcji formuł. Zaleta 
ZU AUUESOWE 
WA SWIEWENSAAYA ZIE 
Ke ryzzYVzlaa/et 

w arkuszu funkcji. 


STYCZEŃ 2007 | 


Excel: 

Jeśli chcemy, żeby 
nagłówki kolumn by- 
ły widoczne także 
OZAJOZENWIELIUELS 
kusza w dół, należy 
zaznaczyć komórkę 
pod nagłówkiem 
WNIYCOZOKINYZE 
[OYKIKOAKTZNCKA 


Outlook 2000: 
Funkcje Eksploratora 
Windows są zawsze 
dostępne na pasku 
Outlooka poprzez 
SST EDYNIESZ 
skrótów | Pulpit«. 


Outlook 2003: 
Wyłączymy grupo- 
WZTUUSTZTEU AWCE 
OAM ACCES 
lejno opcje »Widok | 
Uporządkuj według | 
MMAYWISRETAWACJATE 
OZIHLKA 


Paintshop Pro: 
WESINOZAWZAJLEUNY) 
WA SSWAKEYWISYA 
[Ctrl], możemy za po- 
LSA UZWIAAKIIE 
Sora precyzyjnie, z do- 
Krejosecyooyja CZE 
pozycjonować wsta- 
WIOLETA EKNACE(O7: 
zaznaczony obszar. 


Word: 

Kombinacją [Shi- 
ftl+[F3] zmieniamy 
WASTOWISAWACUO AI 
lub przed którym 
znajduje się kursor, 
WELKOSAIIIANTAE 
YZ WIEAKCAWEYA SKIE 
WELCEJI OAZA ZKE 
małe. 
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PROFESJONALNA PORADA  E$ 


Idealne rozwiązanie w przypadku skaczącego ob- 
razu lub poważnych błędów w wyświetlaniu pik- 
seli. Nie kosztuje wiele i jest łatwe do wykonania. 


M Jeśli wyświetlacz notebooka przestanie funkcjono- 
wać, nie oznacza to wcale, że komputer nadaje się tylko 
na złom. Wykorzystując używany lub nowy wyświe- 
tlacz, możemy przywrócić nasz przenośny komputer do 
życia. Jest to opłacalne także w przypadku starszych 
modeli przeznaczonych do zastosowań biznesowych, 
wyposażonych w procesor Pentium III, na przykład wy- 
produkowanych przez takie firmy jak Compaq/HP, Dell, 
IBM czy Toshiba. Te notebooki mogą być wciąż używa- 
ne, nawet do uruchamiania aktualnie dostępnych apli- 
kacji, a ich wartość na ogół ciągle przekracza 800 - 
1000 zł. Pokażemy taką przebudowę na przykładzie po- 
pularnego komputera Compaq Evo n400c. Wymonto- 
wanie wyświetlacza ilustrują zdjęcia ponumerowane od 
l do 7 Aby wbudować nowy ekran, należy wykonać te 
same kroki, ale w odwrotnej kolejności, od / do 1. Przed 
przystąpieniem do wymiany musimy bezwzględnie 
odłączyć zasilanie i wyjąć baterię, w przeciwnym razie 
grozi nam niebezpieczeństwo porażenia prądem — szcze- 
gólnie przy 7. kroku. 





W przypadku znacz- 
nej liczby błędnie 
wyświetlanych pikseli 
lub pęknięcia ekranu 

, musimy wymienić pa- 





A o uel wyświetlacza. 


Co jest potrzebne: 


Potrzebujemy małego śrubokrętu krzyżakowe- 
go i pewnej ręki. Naturalnie musimy się też za- 
opatrzyć w zapasowy wyświetlacz, który moż- 
na nabyć przez Internet, na przykład na pol- 
skich aukcjach czy w sklepie www.nps.pl/ma- 
tryce_c.php. Ceny takich wyświetlaczy kształ- 
tują się w zależności od notebooka od 100 do 
400 zł. Jak drogi będzie w rzeczywistości no- 
wy wyświetlacz, zależy w dużej mierze od jego 
aktualnej dostępności i stanu technicznego. 
Wymiana wyświetlacza trwa około 15 minut. 








Za gumowymi lub 
plastikowymi zaślep- 
kami znajdują się 
krzyżakowe Śruby, 
które mocują ramkę 
wyświetlacza. Te 
zatyczki musimy deli- 
katnie usunąć. 


OPICNAKA JIA 
NALICZA F(0747 
Wykręcamy śruby, 


_ które łączą wy- 


świetlacz i zawiasy. 
Porada: jeśli podczas 


| otwierania obudowy 


zawiasy skrzypią, 
możemy je teraz na- 
smarować, używając 
kropli delikatnego 
oleju do elementów 
mechanicznych. 


RAMKI 

Za pomocą ostrego 
przedmiotu, na przy- 
kład śrubokręta czy 
noża do wykładzin, 
delikatnie podważa- 
my ramkę wyświet- 
lacza i zdejmujemy 
ją. Znajdującą się 
pod nią podkładkę 
możemy łatwo od- 
dzielić, dzięki czemu 
uzyskujemy dostęp 
do wyświetlacza. 


Musimy odkręcić 
cztery kolejne Śruby. 
Dwie u góry, które 
łączą obudowę note- 
booka z wyświetla- 
czem i dwie na dole, 
bezpośrednio przy 
zawiasach, po prawej 
i po lewej stronie. Od- 
kręcamy wszystkie 
cztery Śruby. 
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Po usunięciu mechanicz- 
nego zamocowania ekran 
jest gotowy do wyciąg- 
nięcia. Panel wyświetla- 
cza i notebook są teraz 
połączone tylko przez 
kabel doprowadzający 
zasilanie. 


WAKE Z CELUĄKII 
UARACIIA 


Na tylnej stronie wyświet- 


| lacza znajdują się dwa 


wtyki: jeden dostarcza za- 
silanie potrzebne do pod- 
świetlenia tła (dioda LED), 
a drugi - dane. Oba kable 
ostrożnie i z wyczuciem 
wypinamy z gniazd. 


Teraz możemy wyjąć wy- 
świetlacz. Musimy przy 
tym uważać na inwerter 
wysokiego napięcia służą- 
cy do oświetlania tła wy- 
świetlacza (na zdjęciu za- 
znaczony czerwoną ram- 
ką): choć notebook jest 
wyłączony, wciąż może 
znajdować się w nim tzw. 
napięcie resztkowe. Lepiej 
więc trzymać ręce 

z dala od tego elementu! 


Jeśli nie wiemy, jaki wy- 
świetlacz nadaje się do 
naszego notebooka, wła- 
ściwą specyfikację odnaj- 
dziemy na tylnej stronie 
starego panelu. Na jej pod- 
stawie możemy zamówić 
nowy lub przerobiony pa- 
nel wyświetlacza. 

Jego zamontowanie 

w notebooku odbywa się 
w odwrotnej kolejności, 
czyli od kroku 7. do 1. 





18 LLUMEUOKZL COR ACE Ar 


Ograniczenie głośności odtwarzacza MP3 
i zabezpieczenie jej kodem liczbowym 


Korzystanie z odtwarzaczy MP3 może 
prowadzić do ciężkiego uszkodzenia słu- 
chu, jeśli ustawiona głośność jest zbyt 
duża. W nowej aktualizacji firmware'u 
do iPoda nano i iPoda 5th Generation 
(odtwarzacz MP3 z funkcją wideo) firma 
Apple umieściła funkcję pozwalającą na 
ograniczenie maksymalnej głośności. 


Program instalacyjny nowego sys- 
temu operacyjnego iPoda »iPodSetup. 
exe« można pobrać bezpłatnie ze strony 
www.apple.com/ipod/download. W przy- 
padku aktualizacji firmwareu postępuje- 
my w następujący sposób: uruchamiamy 
program »iTunesSetup.exe« i rejestruje- 
my się, podając imię i nazwisko, adres 
email i numer seryjny naszego iPoda. 
Następnie podłączamy iPoda do kompu- 
tera poprzez port USB i klikamy przycisk 
»Update« i po chwili nowy firmware 
zostaje wgrany do iPoda. Wybierając 
w menu iPoda »Ustawienia | Limit gło- 
śności«, możemy teraz ustawić maksy- 
malną górną granicę głośności i zabez- 
pieczyć ' ustawienie czterocyfrowym 
kodem liczbowym. Zapobiegnie to na 
przykład podkręceniu przez dzieci gło- 
śności do zbyt wysokiego poziomu. 


19 SCIUCELENNUO LZ) 


Włączenie mikrofonu 
w kamerze internetowej Logitecha 


Za pomocą portu USB podłączyliśmy do 
notebooka kamerę Logitech QuickCam 
i pobraliśmy najnowsze oprogramowa- 
nie do jej obsługi ze strony producenta. 
Po zainstalowaniu kamery możemy 
wprawdzie nagrywać obraz i zapisywać 
go na dysku, ale brakuje dźwięku. 


Program instalacyjny oprogramo- 
wania firmy Logitech przeznaczonego do 
obsługi wideo, w tym kamery Quick- 
Cam, zawiera mały błąd: po instalacji pro- 
gram wyczekuje na sygnał mikrofonu z 
karty dźwiękowej zamiast z kamery inter- 
netowej podłączonej do portu USB. Musi- 
my zatem skonfigurować mikrofon kame- 
ry ręcznie. W tym celu w programie 
obsługi wideo klikamy pole kontrolne * 
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kamery, a następnie przechodzimy do 
zakładki »Audio«. Jako główne urządze- 
nie do nagrywania dźwięku wybieramy 
»Logitech Microphone« i dopasowujemy 
ustawienia głośności w polu kontrolnym 
z suwakiem audio. Od tej pory dźwięk 
powinien funkcjonować bez zarzutu. 


20 Krążki CD/DVD 
Dobranie optymalnego nośnika 


do nagrywarki 


Ostatni krążek CD czy DVD został wy- 
palony. Potrzebujemy nowego nośnika. 
Zanim zdecydujemy się na zakup pakietu 
50 albo 100 czystych płyt, które właśnie 
są oferowane w superpromocji, chcemy 
sprawdzić, czy wybrane krążki harmonij- 
nie współgrają z naszą nagrywarką. 


Jeśli na krążku DVD widnieje napis 
„16x speed, wcale nie oznacza to, że 
nagrywarka zamontowana w naszym 
komputerze będzie mogła wypalać płyty 
z taką szybkością. Zanim zdecydujemy 
się na zakup większej liczby sztuk kon- 
kretnego nośnika, powinniśmy najpierw 
przetestować pojedynczy krążek w naszej 
nagrywarce za pomocą narzędzia »Nero 
CD-DVD Speed«. Dzięki temu spraw- 


dzimy, czy wybrana płyta rzeczywiście 
pozwala na osiągnięcie nominalnej szyb- 
kości nagrywania. 

Najnowszą wersję programu do testo- 
wania szybkości wypalania można znaleźć 
na stronie: www.nero.com, zapisać w do- 
wolnym katalogu i bezpośrednio urucho- 
mić. Aby przeprowadzić test, wkładamy 
czystą płytę CD lub DVD do nagrywarki 
i uruchamiamy test, wciskając klawisz 
[F9]. W wyniku tego zostanie w całości 
zapisany krążek i obliczone tempo zapisu. 
Jeśli podczas testu osiągnięto maksymalną 
szybkość nagrywania, będzie to oznaczać 
dobry wybór nośnika. 


4| TETCWAAWI IE 
Fotografowanie w deszczu 


bez narażania aparatu na zamoczenie 


Jesteśmy na urlopie, właśnie stoimy przed 
wieżą Eiffla, Bramą Brandenburską czy 
Statuą Wolności i zaczyna padać deszcz. 
Ryzykować uszkodzenie aparatu przez 
krople deszczu czy zrezygnować ze zdjęć, 
które zaświadczą o tym, co widzieliśmy 
podczas urlopu? 


Pokazujemy, jak wykonać osłonę 
przeciwdeszczową, która ochroni wrażli- 





(21 Tani filtr 
optyczny, foliowy worek i trochę taśmy 
klejącej — i już mamy osłonę przeciwdeszczową. 


wego na zamoczenie cyfraka. Do tego celu 
potrzebujemy filtra na obiektyw aparatu, 
który nie zniekształca zdjęć (filtr UV 
o średnicy 62 mm kosztuje ok. 20-30 zł), 
plastikowego worka, taśmy klejącej i noży- 
czek. Na folii rysujemy okrąg, używając 
filtra w roli szablonu. Wycinamy z worka 
koło i za pomocą taśmy klejącej przykleja- 
my do filtra. Cała operacja przebiegnie 
sprawniej, jeśli brzeg wyciętego otworu 
przykleimy najpierw do ramki filtra za 
pomocą wielu krótkich kawałków taśmy, 
a następnie kilka razy owiniemy taśmą 
oprawkę filtra. Należy przy tym zwrócić 
szczególną uwagę, by nie pozostawić żad- 
nej nieszczelności. Jeśli teraz umieścimy 
aparat wewnątrz worka, będziemy mogli 


dokumentować nasz urlop zdjęciami 





nawet w czasie deszczu. 


EUNICE NK NA GETZ EWIEWAMUUCHANON CII 


TELWIN 


PROBLEM Czytelnik CHIP-a jest rozgory- 
czony. Kupił program Corel Paint Shop Pro 
YGELNAWNIAKYZOY VEZ AAEKATO NTN ZO 
ich wypaleniem na płycie. Aplikacja nie chce 
się jednak zainstalować na jego komputerze 
kupionym w supermarkecie. Hotline Corela 
też nie potrafi rozwiązać problemu, dlatego 
czytelnik zgłosił się do CHIP-a z prośbą 
o wytropienie przyczyny kłopotu. 


| OZAGNOZA ANBElty cud KAZ 
znajdował się praktycznie taki sam 
komputer jak naszego czytelnika. Do- 
KEUSINAWIEZTEKOMNN COL ATZ 
próby zainstalowania programu Corel 
Paint Shop Pro X. I rzeczywiście tak- 
że na tym egzemplarzu program in- 
SECA JZZENIESLAJCN Ney YZIJE 
SWETER ETA LNAWAA NI ES ZŁENAWATE 
dows. Nie pozostało zatem nic innego, 
| EUSYAAcC zz Feloy Oo) I ZZYANACNNE IE 
LUCIA ZA ZA LELIONA O ZAJAAAI 


włącz/wyłącz. Po ponownym stracie sy- 
stemu wszystkie pliki Paint Shopa były 
wprawdzie obecne na dysku, ale progra- 
mu nie można było odinstalować. Na in- 
nych komputerach Paint Shop Pro insta- 
lował się bez najmniejszego problemu 
i funkcjonował prawidłowo. Przyczyna 
nie leżała też po stronie programu insta- 


HGG el Parini shąp Fra £ - ImialShield Wirari i 


k 3 4. UZ Paint Shop Pro.X 


ER. RZ |// 


Eapestrzenynee mojejjk(wu 
Pozzażio CZES 13 
frganiruj i edóstępniej zdjęcia 


Wyszukuj zdjęta i prereńuj twoją krestywnói 


Korzystając z zain- 


stalowanego sterownika karty graficznej, pro- 
gram instalacyjny Corela zawieszał się. 





lacyjnego od Corela - pozostało jedynie 
sprawdzić, czy problemy nie były spowo- 
OWENA ZYC GAMIE 


| ROZWIĄZANIE Bzggos( EIN Zel) (co) 
obrazu, takie jak Paint Shop Pro X, pod- 


czas instalacji dokonują inspekcji Środo- 

wiska graficznego komputera. W czasie 
tej procedury, wykorzystując aktualnie 
ZUS EUOWZIWALENCO OTACZA 
nik grafiki, odwołują się do chipsetu 
graficznego. I w tym tkwi problem: je- 
Śli sterownik i sprzęt nie jest całkowi- 
cie kompatybilny, wtedy z reguły do- 
chodzi do zawieszenia systemu. Roz- 
wiązanie było proste: po pobraniu ze 
SKLONAAWANICIEKAN NA Vel CHUNZIE 
nowszego sterownika graficznego do 
karty GeForce 6700 XL instalacja Pa- 
int Shop Pro w końcu odbyła się bez- 
problemowo. Czytelnik mógł obrobić 
AJ ZACWZWNNTNNCWAcN CHIIKOALJEH 


| HUEBRE| Saddz ZONY, 


Wygraj kamerę internetową Wygraj aparat cyfrowy PENTAX! 
APOLLO! 


© ' WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ 


WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ razem.pentax.tak 





razem.apollo.tak lub | 577 lub razem.pentax.nie oraz imię, 

razem.apollo.nie oraz Imię, = ś PA KW p" 

nazwisko I miejscowość "<p 

POD NUMER TELEFONU 7178 | 

Wygraj cyfrowy walkman Wygraj najbardziej płaski na świecie 


SONY! telefon z klaoką SAMSUNGI 


WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ 
razem.sony.tak 

lub razem.sony.nie oraz imię, 
nazwisko I miejscowość 
POD.NJRNER TELEFONNU.ZIZS 


WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ 
razem.samsung.tak 

lub razem.samsung.nie oraz Imię, 
nazwisko I miejscowość POD 
NUMER TELEFONU 71/8 





Koszt jednej wiadomości SMS wynosi 1,00 zł netto czyli 1,22 zł brutto. Usługa dostępna jest dla użytkowników telefonów ERA, ORANGE, PLUS GSM, HEYAH. Integratorem usługi jest Phonesat Sp. z 0.0. 
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I20K4 Windows Vista za darmo 35 


Z CERTYFIKATEM 150 9001-2000. MGLE ZA UEZAEŚ ULEGA (DEL NUO LT 


Gigantyczny test 
pamięci USB ... 
aa 


Co drugi pendrive 
| ESAUEWEENETU 










„ZEE Sto wyj 


p 1 PE WURRZTACZWO Wybierz najlepsze produkty 2004 roku i wygraj 
| 
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NOP ADO DZZRZZZZZĄZ ZDZOOZ ROL ZRZEC SZR CZZOAOEZ ZZOZ NZOZ ŻE DR ZER ZNYOZ PZY ZOZ OWORNSNCJ DDR ZO RZ ZOZ ORDEIOZZSON WYCENA RDZ YDP NIOEA ADNE AI  RZZERZE: 
Imię 
Tak, V) zamawiam prenumeratę CHIP-a od numeru w liczbie egz. Nazwisko 
Numer karty klubowej (ewent. prenumeraty) Nazwa firmy 
— nowi prenumeratorzy pozostawiają to pole puste. NIP firmy 
Roczną []zCD- 134zł Ulica, nr 
[|zDVD- 167zł Nr mieszkania 
(12 wydań z DVD) Kod 
Dwuletnią |_ Miejscowość 
Tel. 
(24 wydania z DVD) 
Faks 
*. ! WE E-mail 
Tak LI, chcę wstąpić do Klubu CHIP-a i otrzymać imienną kartę klubową . 
Rok urodzenia 
LITITLLILTIELLIITLTITLIILIIL MY RCELE 
Imię i nazwisko osoby lub nazwa firmy, na którą ma być wystawiona Upoważniam Vogel Burda Communications Sp. z 0.0. do wystawienia 
karta Klubu CHIP-a (maks. 27 znaków, łącznie ze spacjami). faktury VAT bez podpisu odbiorcy. 
; » Podaję swoje dane dobrowolnie i wyrażam zgodę na ich 
Tak | |, chcę korzystać z opcji APP (automatyczne przedłużenie prenumeraty). przetwarzanie w celach handlowych i marketingowych przez 
administratora zbioru Vogel Burda Communications Sp. z 0.0., 
Należność ureguluję: ul. Topiel 23, 00-342 Warszawa. Mam prawo wglądu 
do moich danych oraz do ich poprawiania. 
przelewem bankowym lub przekazem pocztowym na konto Vogel Burda Wyrażam zgodę na otrzymywanie informacji handlowych 
Communications Sp. z o.o., ul. Topiel 23, 00-342 Warszawa, z Vogel Burda Communications Sp. z 0.0. w rozumieniu ustawy 
nr konta: 04 1140 1010 0000 5825 0700 1006 BRE Bank S.A. Oddział Korporacyjny Warszawa z 18 lipca 2002 r. o świadczeniu usług drogą elektroniczną. 
J 
(prenumeratę rozpoczniemy po otrzymaniu potwierdzenia wpływu pieniędzy na konto wydawnictwa) 
za zaliczeniem pocztowym, tzn. przy odbiorze pierwszego z zamówionych 
w prenumeracie egzemplarzy pisma 
proszę o potwierdzenie przyjęcia zamówienia (faktura pro forma) czytelny podpis data 
Prenumeratę proszę przesłać: Vogel Burda Communications Sp. z 0.0., ul. Topiel 23, 
na adres wskazany w pozycji Zamawiający na następujący adres 00-342 Warszawa; wpisano do Krajowego Rejestru Sądowego 
pod numerem KRS: 0000106166, NIP: 899-10-04-485 
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WIELKI TEST 


Dwurdzeniowe 
notebooki 


Wydajne i oszczędne jak nigdy. CHIP sprawdził, 
które z najnowszych komputerów przenośnych 
rzeczywiście warte są uwagi. 








Tajemnice nowego systemu 


10 pytań 
do Windows Vista 


Bezpieczniejszy? Szybszy? Bardziej 
zasobożerny niż Windows XP? CHIP 
© odpowiada na najczęstsze pytania 
dotyczące nowego 


Wi nd OWS Vista" systemu firmy Microsoft. 


Pozostałe tematy 


Test multimedialnych 


odtwarzaczy » Zostań wardriverem 


Filmy Z kieszeni Słyszałeś o podłączaniu się do nieza- 
bezpieczonych sieci bezprzewodowych? 


Coraz więcej przenośnych Sprawdź, jak to się robi. 


odtwarzaczy radzi sobie nie tylko 
z muzyką i zdjęciami, ale także > Co zrobić przed 
z filmami. CHIP weryfikuje, czy reinstalacją Windows? 


rzeczywiście można już dziś mówić Wcześniej czy później trzeba zainsta- 
o kieszonkowym kinie. lować system od nowa. Doradzamy, 
co zrobić, by żmudnie nie odtwarzać 


wszystkich ustawień. 


> GIMP: Porady krok 


EGLTR ZGLUKM 





Skuteczna ochrona danych 


Szyfrowanie po kroku 

dysków Jak w bezpłatnym programie graficz- 
; nym uzyskać efekty znane z profesjo- 

Masz poufne dane na dysku, które nalnych edytorów grafiki. 

nie powinny dostać się 

w niepowołane ręce? > TipsSTFicks 

Sprawdzamy, na ile skuteczne są Jak co miesiąc wielka porcja sztuczek 

różne metody szyfrowania do systemu operacyjnego, aplikacji 

dysków. i sprzętu. MP3 5.1... 
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Najlepszy przewodnik 
SLA KAV I po mobilnym ŚWIECH [2 
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LOWE > 
"NAGANY cjali 
GEWIEŁEDEWIZOWLCROA CY e 
NEWNNEZIESNTZEYNKYKYJANZ: A i 
WEJ YY AAC CAO CEYCYI EW EE : 
test ujawnia, czy dorównują im również. 
| FLOTA PAN CJATE 

















| UW | 


Nowoczesne komórki dysponują 
rozdzielczością ©d 2 do 3 megapikseli, 
PCHTEWIEEIELOWICYJELOŚA CAP 
W laboratorium testowym sprawdzili- 


CEMAJELCOKZ TANIE EW OCL! 
| wykonać. | 













Przewodnik po NOE Ag 


SPEC IA L Ponad 250 najnowszych urządzeń przenośnych 





z mobile) 


„CHIP SPECIAL „OŻIŻ0Ó6 


PIERWSZY TEST WYKONANY W PROFESJONALNYM LABORATORIUM 


100 telefonów 
komórkowych 


NAJLEPSZE KOMÓRKI DO: 

SZOWENEK ZA 

> słuchania muzyki 

ZUCH) 

AUUUJA | 

SO [GUOWZECEWA 
między telefonem i PC 


>> superszybki Internet 
przez sieć komórkową 









| Smartfony | 


WELOSEUGGINOWARAWICHUISZNSE1A 
PELI NACYAA Z ECAlAIECINEIAOJJ 
ELLE EWWATKLOCY CACY] 
w domu? Sprawdziliśmy, czy sprostają 
LCEJNKZOFUIE 














ODTWARZACZY 
MUZYKI MP3 
Z HDD I FLASH 
NAJTAŃSZYCH 


KOMPUTERÓW 
PRZENOŚNYCH 


JUŻ W SPRZEDZ 
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kc MEDUSA 5.1 PROGAMER HEAOSET.. 


- Force Vibration - dźwięk przestrzenny 5.1 

- funkcja makro - czuły mikrofon 

= tfwa mini joysticki - trwała i wygodna konstrukcja 
- przyciski turbo i clear - kontroler dźwięku na kablu 


Marka SPEED-LINK jest europejskim wiodącym dostawcą produktów dla graczy. W ofercie posiada Multimedia Vision, wyłączny dystrybutor SPEED-LINK na terenie Polski, z przyjemnością informuje 


- kompatybilna z PC/PS2 
MABQŃ/Game Cube 

- Power Feadhack 

- skórzany pokrowiec 

- kąt obrotu: 250 0 





ponad 500 produktów, z następujących linii: Multimedia, PC Equipmemt, PlayStation 2, PlayStation o rozpoczęciu ekspansji tej marki również na naszym rynku. W Polsce, tak jak i w innych krajach 
Portable, Xbox, XBox 360, GameCube, Super Nintendo, Nintendo Entertainment System, Nintendo europejskich, SPEED-LINK będzie dązył da osiągnięcia pozycji lidera rynku, dostarczając do 

D$, Game Boy Advance SP, Game Boy Advance, Cleaning 6 Storage. milionów polskich domów doskonałe produkty w atrakcyjnych cenach, 

SPEED-LINK w Niemczech i Europie Zachodniej obecny jest już od 30 lat. Produkty tej marki zbobyty 

uznanie zarówno milionów zadawołanych użytkowników, jak i ekspertów branży IT. | Pytaj a produkty SPEFD-LINK w dobrych sklenach komputerowych na terenie calego kraju! 





PEŁNA OFERTA PRODUKTÓW SPEED-LINK DOSTĘPNA NA 
WWW.MMYV.PL MULTIMEDIA VISIONS% Wyłączny Dystrybutor - Mulimedia Vision, ul. Szyszkowa 35/37, 02-285 Warszawa 





